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Si apre un mondo alfoscinan 
grazie alla potenza di 1 GA < 
un lettore CD oro anche per 
tuoi videogiochi preferiti; 
maggiori quantità di immagt 
grafiche e fotografiche compì 
filmati e cartoni animati. 
Rotazioni delle immagini co 
sensazioni tridimensionali ec 
effetti in scala come 
zoom e riduzioni. 
Qualità e quantità del suont 
enormemente amplificate 
dall utilizzo del CD Digitale. 
MA £GA CD NON 
E SOLO VIDEOGIOCHI. 

I è anche Compac 

Disc Audio: legge infatti i norrr 
Compact Disc musicoli e pu 
essere collegato al tuo impiar 
Hi-Fi a a cuffie audio. 
Sono in uscita Inoltreimportor 
novità anche per i Videoclip 
che, grazie al tic a CD 
diventeranno rielaborabili 


COBRA COMMAND 


MESA DRIVI 
v*ndu!a 


http://www.oldgamesitalia.net/ 



■fe 

ìfj 

{111 






■1 


■1 


■r 

1 

m' 

■ 4 


M 

■ 

II 

Jl 

IL 

■ 




■ 

■1 



■ 

AH 

M 

Hi 

■RI 

m 

■ 


H 

>■ 


WM 

i m 


II 

IITT 


■ fi 

■rai 

in 

fj 


IJ® 


w 




il 

1 ipl 



u 

il 

|| 

ti 



Zi 











!fl 

jf 

■ 

■ 


S 


: 


s 






0**. 








SOLO VENDITA PER CORRISPONDENZA 




:ON LA QLEEN FIDELfTY CARD 

OGNI L. 10,500 D< SPESA - UN BOLLINO 
RISPARMIO DA INCOLLARE SULLA TUA 
TESSERA FEDELTÀ. 
RISPEDISCI A OUEEN LA TESSERA 
COMPLETATA 

RICEVER AI UN GIOCO A TUA SCELTA 
IN REGALO! 

IL CATALOGO GRATUITO N OGM P ACCO 
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TUTTI 1 MIGLIORI GIOCHI DISPONIBILI A MAGAZZINO 


3 OC 13:30/14:» ■ 20:00 SABATO COMPRESO 


TELEFONO 

011/30-80-202 

011/3OB T 352 


FAX 

0H 30 ai 352 
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I * IKlIlPffl CHE UNISCE LO STANDARD MS-DOS AL SEGA MEGADRIV 
li UHIbU FANTASTICO PER I GIOCHI, ECCELLENTE PER IL BUSINE 




A. 1 . 990 . 000 , iva 

CESiìpictU il V 10 HL DISCO RIGIDO da lOSUL 
MfrDOS S li t- WSTHAÌ) DESKTOP 
ani Ainoitìnuirml, Vti HfSE 
JUYMK k c HAVmPOUCJOCHJ 
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Un potente Pi professionale jtifiSX a 25MHz standard MS-DOS 
compatibile mutamente ad unafantastica co moie /ter lideogiodbt 
completamente Sega Megmfrtw compatibile: am prestazioni 
decisamente innatwtiiv quoti hi torri mutazione tra modo PC e 
ttatdo ìUgodriir tramite il semplice scorrimento di un pannello 
frontale unti a ad un esclusi a) monitor a colori a doppio sincronismo 
e am altoparlanti stereo incorporati per supportare sia la grafica 
Super i GA am mono \d-lih che la graflca/suono Megadnve 


Amstrad 


McpaPC è produrti) e vtmltttodi Affittici om lurti/a limtTpn>L* Ltd 


VIVERE LA TECNOLOGIA 


Confrontateci pure. 


httpi// www.oldgamesitalia.net/ 


Pronto Amstrad: 02/3263210 Telefonate 
per sapere dove trovare tutti i nostri prodotti. 

httpy/www.oldgamesita tia.net/ 
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Génefalm«nte l' andamento di una pubbUcaitone è una faccenda Inforna da frodatore. non tanto per 
ragioni di H^et«ui quanto porche ai ritiene - a ragion veduta * che ai lettori non Intera**! più di 
tanto vapora lo stato di valuta di una rivista. Questa volta potò abbiamo voluto far* un ‘ecc aziono 
« dividerà con voi lattort la gioia por un traguardo che volo fino a qualche move fa sembrava 
Irraggiungibile* 

Coma avrai» visto dallo strillo in copertina, di quarto numero di K sono stato stampata - o tirata, 
coma si usa in gergo - 80.000 copio. 

In un settore editoriale come quello galla stampa specializzata non abituato a carta tiratura - a 
per di piu in un paese come il nostro dove *1 legga poco - sé tratta di un traguardo di tutto rispetto 
di cui andiamo fieri. E ci piece pensata che ne sarete fieri anche voi lettori, che dopotutto viete 
quelli che l'hanno reso possibile. Ed è per questo che lo abbiamo strillato in copertina. 

Sia che leggiate K dal primo numero o che rebbiate scoperto oggi par la prima volta, grazia per 
aver reso possìbile tutto ciò. Continueremo a fare II nostro meglio per farvi trovare ogni mese una 
rivista sempre più rispondente ai vostri gusti e interessi. 



fiwisttj 3<UiOCMM 
.ilrUnioAd SlarnjM 
PstìOdxui hiiluv'MJ 




fieli#: Redenta Williams, l’autrice della veri# 


di JtlAf * Qotìt 



7 i r \ Flna * 1 !,wr| t# I simpaUcIfUrnl roditori 
i Uiufctól tome» Bugg tchtfnri del 
vestii Armila, piu pazzi eh# mal, Preparatovi 
m una lungn *Riza di notti in bianco. 



* «"«spASM* sfida gli Investigatori 


m : gat S^aso* ot tht Cwnet, 

are^e-n aw tei da Andrea Mirtini. 


Vecchir console risorgono 4a un passata che moiri 
avrebbero preferito dimenticare; Séga sponsorizza 
h Coppu d' Inghilterra; ÌM intendo regala video- 
giochi agii ospedali. Zoo! entra in sala giochi e, per 
chiudere in bellezza, ie balle dri giornali sui 
videogiochi che provocano l'epilessia vengono 
sgonfiate dai nostri intrepidi reporter. 

È fora Sài CO 15 

Al ConfUiner Electronic Show di Las Vegas c era un 
intero padiglione dedicatoli g ttdtflpcd» » e i CD la 
facevano da padrone Ormai si sono aperte le dighe e 
i titoli su CD sono diventati una valanga Alessandro 
Cautelari esamina per voi i più interessanti. 



Deret De la Fuente, Yuri Abietti t Diego Antonelii 
visitano per voi i cantieri da cui usciranno ì prossimi 
giochi della SS1 {Unlimiiéà Ad WJffurts), della 
Cyberdreams (CyiriTflce]. della Delphine Software 
(fltìshbuL M, e di molte il! re software house 

Intervista afta fri Software 46 

Se vi è piaciuto tfo^/iucin jD P il nuovo gioco tirila ld 
Software, Doom, vi fari impazzire. 0 team che ha 
elevato il livello del software di Pubblico Dominio 
parli in esclusiva con K 

Prove su scherma SI 

Piatto ritto, mi ci ficco, e ti può ben dire che questo 
numero di K sia ricco, con titoli come Lcmminp 2. 

The TVibo, PopJoui 2 , Baule, ht» 40 O 0 . Sur Control 2 , 
t soprattutto (E grande Mxhad Jtwdan m Righi che 
ha fatto impazzire tutta la redazione! Non manca la 
Sezione console cor Fico thi Dolphm per Mega Drive 
e Super Mano Kurt per Super Nintendo. 


mrr..» « 

In questo numero il nostro mvestigiiore priva tu, 
Paolo Paglianti. ha risolto per voi tre intricatissime 
a t-. mture. AÌ<wie in thè Duri:. Cune vf Encharttia e 
Migfcf g Magie 4. 

K Box 

La noitra rubrica Cyberpunk ha completarne site 
preso il sopravvento nello spazio a cura di Matteo 
Binanti: ci sono armati cosi unti racconti che 
abbiamo deciso di pubblicarne otto.. Continuate cosi 1 



4 /\ j\ -j p, ‘iv-ft P*cetta t Tiriamo Torluitl hanno focato per voi due tre I titoli 
XU i pia Irtifumtl dsgH urtimi tempi per Megi Drive e Super Nintendo: 
m pWo nmmm # m csiv riganti e pazzo gioco d! cene oon ! pratsgofiietl Saia saga 


htbbiicdnortF pvf'Ddici msmuìic. 
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Aulùril^^iopr d< Uiiono 

n7Z9 tiri 


cumini D ) ttmaota Franca sadm v -.*, , 

ItOAZKJri Vini rfn«i Srietti* Motivo Smani >, Andi. a 
Mmrni, ^#olo PiHjlinnti, Yuri Adiriti. Diego Antooril» 

<f9ILM0flJLÌQHl Vi lui AjitìrtQli, Giorgia Brillilo, SUnotu 
Benhim, Aiet eletto. Mano Panda VchcHo. A4*vh*mfra 
£>«1». Fabio Mirw T-runa ToniuML CH*-go Ttrirv in 
Paolo Ve*n. Off** de la Quante. 

m UKkrai 

Mana Monunjinc 

iMPAGiHAnoim lunrofflu 

AnlwiQtla Fmlido v I .tropo Vitti 

FOrOCOSrOUllONr typim; «Mi) 

STAMPA Volpnn.1 y , 

Vii pc* San VM ÌErugbOOO, MJ) 

DHTttBUE Otti fi* 1 41 A114 115 «ri p • ■ 

vi* Ri «Oh J. 20 1 V MstAlvO, lei 0//2SM 

MKMumm 

Rij/r^li Pu> notine i SerVltrO AhbanamtnU 

Vi* .a. Rii*» 1 \ t J JU 1 U M ria fio Ul 02/2 ? 200 7J0 

ITALIA Yt 1 mf iirn ^iun mite mod^tiU Ul 
aPt>cn.«mr'rMo^arveréair mdiri/miap'ifr iu|,iato« 
teMòoaié #t hunwiu 02/37 200 7J0 l'iMww^ntf» 
i”dM m trxvo ii.il p/ imd numero rauii'ianijitHlP' # pud 
avere itnjio ini|uaiv,>^. |3etuHfode<i u no Pet .1 
rinnòvo del abbona r ■ -*■*+ 'lo dUenckic r,ivwry> di 
voderfdi Per il ■> .ifnU»CM.|i informarr 1 >1 

Servizio A tjbo nari lenti dimeno 30 jjlùmi ptima dui 
[riferì mprHp. ,>m-ijiinckj l’otithn-it.j turi li quale tfimv* 
Ifl riViitj: li WPVj/lD f ijratU'EO. 

ESTERO P<- r m fluenti ruu'too» Al virai m. Aovfn ■ 
B#igm r C^rwdn. Danimaru. vst'rmanui, 

Giappone. Gran, |j retina. Gf«^a. lui>mGw..; 
Lussemburgo. fc^aocta. Pe‘riof^-''i‘. Smi 

AfrKa. USA, th nìrf? irilormaxiònr ai Servi /io 
AUònriimrnEl Yri I i>ITo il mia del ftitindà, Ir in<>dal t| 
di abpOn.irriH'1 Tei v,mnu ridiwvtt d<retlLimmti' a 

M ELISA S.A. CaneUa Postile 1141 Via Vegvzzi, 4 
«301 Lugano. Svinerà Tri. 31QI834 I ■ F*a 9U2J7 ìOi 

infilili 

Arretrali L 11000 Irivolgersi aH «±mvrì 
Pagarrvtnio a miv/o tonte correme posiate 
n SC 14320/, oppure * me zio aperf nom *(|l'.i posta 1 - 

intesi j*t a 

Q lenii itati mI 

va m* ennU- 87/B 20 ? là Mt LAWO 

Tel 02/5C9SR70 1 


O Mi M 

Nessuna parie .u puctta mma può fippodrata 
senza nufò«: JJa.'iyiv 


IWTDff 

Glenat ttaliA vi 
v la Mecenate »?/(j 30 1 J8 M I LA NO 
Tel 03 rS 03 SS 70 1 faa Q 2 /SB 01 ?t 31 i móka re 
neiTmiteslis/iòn*» per bienni itahan 

au s i 

Sludip Vii 

wa A«ti 2 J01SS Milano 

Tri 02/ 33 100*1 1 tale 02/ 33 1W72A 

CONCI^OMàUlA riJilLlOU l t Avanlij.irdi' 
Viale Suda 1/ *'D1 /'■ Mr ario 
Tri Disili 01/7 ! fa* D2A&1 fòtttO 

EMftmOtl ttSNMSJUUE riti ardo All m. 


COQflMNAMlWO «II* MOWHOMI Aitarlo. Affiseli 


(.003 DMIlMtKtO iDflOSUlli Spederà tq* rari 
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FLIGHT ASSIGNEMENT 
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DL'jìuu^m 
UWJOUUl 

n ìl nuovo 


( Aitimi Transpori PitotJl 



j JJ 


Orline Traspari Pilo! tÀTP) 
?ffre ai possessori di PC Firn- 

E cabile esperienza di volare 
i jet di linea più diffusi: 
ìtmng 737, 747 . 767. Ai rim 
V20 ed il bimotore lurbodi- 
m Shorts 360. 

Oltre ai 350 aeroporti U.S.A. 
n dotazione. ATP slruita 
er ' ampia libreria dì scenari 
Europa compresa [). disponi- 
gli a parte e compatì hi 3 ì :in 
ne con Flight SìmuJatui 
:on i quali esplorare ambienti 
li volo sempre diversi! 


L‘ ultima versione 
guida tramite le 
voci degli operato- 
ri delle torri di controllo ver- 
so centinaia di ratte ed il ine- 
rari! {richiede scheda Sound- 
Blaster), 

In più. ATP e corredalo di 
cartine di av vicinamente ori- 
ginali ieppcsea mappe a co- 
lori, ed na il manuale compie 
lamente in italiano mitre 200 
pagine) con i con celti di base 
teorici e pratici per imparare 
a vi dare! 


Se non trovi 
ATP presso il 
Sua rivenditore 
di fiducia 
rie riedito 
direttamente a: 




mm sarrìm&i 

?.U. U r M &TJ 


SOFT 
MAIL miUlì ti'JìiiV 



Tel 031-300-174 Fax 031-300-214 

[ * sotto inoltre disponibili 
l 'aggio mamento ed il manuale in 
Italiano anche per chi possiede le 
versioni precedenti di ATP) 

ATP è un prodotto: 


PT Conili» Sigili 
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Soft Mail ha tutto il software e gli 
accessori di qualità (anche di 
importazione diretta f a prezzi 
imbattibili! Invia il buono d’ordine o, 
meglio ancora, telefonaci subito per 
approfittare delle favolose offerte/ 


031-300-174 

FAX 031 -300-214 


Striké Commànder 

?rp*nt fslr f Ultima diparte 2f 

Scenery Hafy (jw fs*j 
T ornado * X-Wìnq per PC 
7 th Gitesi (co Quivi 



Ultima Officiai Book 


■* fjj* r ■ ,i r i',> L - ilf'rv;* p? ' rttffa’i - ■' 

ryrt'CiHi ^ia L ^ 3 CO 


30.000 


> ' (r'j* ' 


Kià !» w*. 


1 r ''■! V r 

Mtinji fam *2 irriti mh 


{3.900 §9 onftMto Man *d 
m altro pratftflo SgftÉUÉ-V 


MgM * M*siC IV: 

Cìouds ot Xeen 


Harrier dump dot 

TMSf*. &3 ù 


•J 4 1 


y.t' re.* - 
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(invece dì 154.000!) 


•r'iì&Vg Wsr .fi r^pil 


Fa/con 3.01.1 Upgrade 

rr - 3 fiflflSSW 

■V"^ jvy-r f «v* i» ics 

Sr^ j- ■ n :* ' jt *.*u» *j£* 


20.000 


Officiai Strategy 
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SUONO Q ORDINE DA INVIAR t A 
L AGO SNC * CASfLLA POSTALE 2*3 * ttm COMO 
SI. invi jiemr al ptu pf#ato i prodotti Indicati m questo ordina 

-.•CMC E NOUf "MtilBO f s 1 fcyfc* J»«GQ 





AMBRA 


la scelta 

intelligente 


Un n*y;i >oflMnì| iiriijitm? unrbr t PC 
Compatibili tirila lint-u AMBKÀ. 

Imiti |«*r rhi* nimr t*% r^ifEr ìt mìglim 
I7ij ^ ii triti fu'tv/i » jirt -tji/ìimr* ì fi l \| 

lìti \ -tmn di'i Nimlnli m tilt il ir rimfìfU- 
nt/imiL Imittrr i ft! \MBRA sono 
imbiuti dui rtiuggiur produttore mon- 
diiilr ili I*< “ gjinui tradii quindi Li imi!-- 
-i m n rompati liilitù. 

Krro ali’inir rtmildliazioiii pu^^ihiìi: 

S|.iHnlii i'WMi-'i ‘Z'i. \l*Vi liti IHMIu, I -I i «Mmiu 

Sprint» :cn SVI, iati inneità l.WUNHI 

NiiniLi 4 S 6 itk/ 5 o. sv i. uh ìntimi i, i io.ooa 

I i ■ - L ii Jn. M. \ (111 mitri . khA J/Jimi.ihih 


I iiMi Ir n Minali mi /‘ n «ili i hiiii|pi , inlurio: iMM|i-i fc r |p,ir,iH«- 
Vlhirfl tt V\ 1 f .Ifh. KV' IM ». ,, 


fu* "-ITNlll' 

ihiJhi- 3 1 I ‘.lui* Ti. I^' Wimluw* :t I Iti llnlknn rii-nn 

iiinimiali J. itti illuni u aii I lii’iftii |n’i 12 mr-i. .i'^^tiii7.i 
'N I -ihlitaiK-i- ili l iU'i (iri \1 rrii'-p IVrKXÌ W \ i ‘*i'I|l<,l 

>r Hai rrrrandu mi l't! a lui -mi in mio 
-rn/.i l iiilinrìurr .dii qiuditii trlrfnmirj 
stiliilu: trovt*rritMi in-irnir la ronfigura- 
zinne idoulr prr Ir lui* t^iprnzr! 

SOFTIilAIL. P O SOX 293 22100 COMO 
Telefono 031 300 174 F»* 031-300-214 



Speciale per simulatori di volo! 

t €<w &■< r:v : ^ per la poma* tr&tome4kie'tnni.. 


Divpcnlpift- l n -' M eWLA'tofrtG detc SCPrte: 
Wituaf fm FJ77A XmthMyk ir. ■ M 


a irte tiwi 




' {Far uaSHjuu la pst*tga netti»* 
»>••• - "s 



DfSPONfS/LI TUTTE LE ULTIME NOVIT 


« 


I 




Vf ."i; ’cnfif 


C&VJTE» JEW>^*. 0- "tòWtTO masttu* 

Aagr«*0 M n oyflriM^Tp 


t V ,gVTCy 


iat 1 CiTTA t rRtA NC4* 
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NEWT&S 



VECCHIE CONSOLE RINASCONO 



S e n era parlalo a lungo, ma poi. come 
spesso accade, tutto sembrava dovesse 

fiore ut una bolla di sapone Scarne par' 

andò di due consolo la Jaguar detta Alan e l'ex 
Multi System della Konm che sembravano esse’ 
re e comparse nel nulla somnrwse da chissà 
quali altri progetti in uno scafiate polverose def- 

a iDfO casa madre Ora. improvvisamente « due 
progetti nanno ripreso quota, e le due macchina 
pare debbano essere pronte por il mercato tra 
Greve. Per il momento non si sa ancora molto 
delta due consolo L ‘Atari Jaguar attesa per il 
prossimo autunno dovrebbe avere come pro- 
cessore pnqdpate un Motor da 68030 a 32 dL con un secondo processore a 32 bit beccate alia gra- 
fica e al sonoro La macchina dovrebbe costare alla sua uscita n Inghilterra attorno tìk -99 siedine II 
i irr ttàptin petmente su caducete anchtege alito già studiane^ l'opportunità d rendere i si- 
stema CD-compatibite. Ancora meno si sa deli anuova Moliti SVstem. c he non sarà più sviluppata dalia 
Konix, ma da urta scorta nata da una pini venture tra la Ormane ica MSU e la ìaiwanese TXC Sicuia- 
«renie sera basata su un tetterò CD e 'ragionerà’ a 32 bit con u^a velocità d 30 Mhz II prezzo do- 
vrebbe attestarsi attorno a quello tte ! Mèga CD I responsabili contano di riuscire nel primo anno a 
puzzare circa 150.000 pezzi dona loro console, lanciandola con 8-10 titoli in contemporanea 


UNA FORMICA IN SALA GIOCHI 

L » Cremilo Graphics ha Annunciato la 
prossima uscita di una versione coin- 
op dot suo vidoog loco-m* se otto Zool, 
por spora della Bell Fruii Manlfacturing, 
casa nota per te su* slot machine, e eh* 
soltanto di recente ha cominciarti ad iute- 
restarsi ai settore dei videogame a getto- 
ne, dopo la fondazione dì un* compagnia 
di software aussi diaria chiamata dumping 
Bonn. Il tentativo di creare un personag- 
gio-simbolo simili* a Mario per la Nintendo 
o a Sonic per I* Sega sembra, almeno in 
paiie t riuscito, viste te vendite del titolo 
per computer, che sono quanto di piu vici- 
no ci sia stato agli strepitosi successi del 
giochi per console. Dopo aver dimostrato 
un* notevole prontezza di reazione alle 
novità dei mercato producando una ver- 
sione per il nuovo chipset dell'Amiga 1200 
e 4000 era quasi obbligatorio, per la 
Gremì in, un passo successivo nel campo 
dei coin-op per aumentare il prestigio del- 
la Formica Minia della dimensione *N". 
“Siamo molto soddisfatti di questa opera- 
zione," ha dichiarate David Martin, “vede- 
re un personaggio come questo muoversi 
al dì fuori dal terreno tradizionale del gio- 
co per computar è davvero molto raro," 

Un prototipo del cot-op che è stata «spo- 
sta Il mese scorso per la prima volta in 
una convention di Coin-Op a Londra, * che 
entrerà in fase di losting nei corso dt que- 
sto mese. 
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Nintendo Aid 
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La mirando ha devoluto una somma pari a 700 j 

jrmitfccwij sorto torma di 161 "cenuri del cÀyi^iTiej'»* | 
io' a ©6 ospedali americani I "Fun Cent» 
questo li faro nome ottonata -hanno un costo in 
dividiate di ct *i 4 milKjht e mezzo e sono 
posti .da.urvTWMonitor. un Vidqoregisrrauxg; UT) 
Super NÉS o un IMES. e un em lo .numerò efi Qi 

r Ni i *Fun Center posso no essere» ingiallati su 

un supporto a ratalte, in modo do potier esser 
usali anche da que* pazienti tomporaraaiTOnt 
Coti rarti a tatto. Chi deve subire un ricovero i 
ospedaliero è informato: a voi efeodere se sia 
conveniente aofìtenor© le spese di un viaggio J 
negli States per il gusto di Uscite dal torpore 1 
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LA GUERRA DEI CODICI 

li Giappone sta 
letteralmente 
impazzendo 
pei un nuovo 
guoco, anzi 
uno vere balta 
glia ta batta- 
glia dei codici 
No non si tratta di spionaggio l codici in questi® 
ne- sono codici & harre GrÉ. avole letto proprio 
bene stame parlando di quella strana serie di li 
noe parallele che iroviamo su tulli I predoni in 
commercio Aita Tom* hanno pensato e realizzato 
un Yideogioco parlatile? (fi Barcode Batteri che 
funziona (nessuno ha capito esattamente coma] 
leggendo i codici a barre di tutti i prodotti In deli- 
ròtiva ciò che conta P trovare fi maggior numero 
possibile di codici a barre e sopr attuilo trovare 
quelli che hanno il maggior valore Vrs io rt grossis- 
simo successo ottenuto da questo gadget la Mani- 
co ria deciso di buttarsi nel "business" produce® 
do un upgrade por il Game 0oy elio lo rende ' Bar 
code compatibili*" t'ion sappiamo ancora se fra 
qualche mese giochere-mo a Tiìins girando per 
supormercat. alla ricerca dei codice giusto pò* 
avere un milione di punti bonus, ma sicura- 
mente vale 'a pena iniziare Un d om a collezio- 
nare codici a barrei 
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L’AEREO PIU 
SOFISTICATO 
DEL MONDO 


SUONI 


NUOVI 


PER PC 


La Gravis ha realizzato una nuova scheda sono 
r a Uffrasound a 16 bd che permette un'atiima 
riproduzione stereo e che può supportare fino ad un massimo di 32 voci digitali sintetizzale 
Il software annesso alla scheda consente il completo miraggio di un audio pro- 


veniente da un CD esterno, dell'audio digitale, di un 
sintetizzatore, e deli entrata microfono, as- 
sicurando la (amo decantata e Invocata 
multimedialità del sistema Ultrasonori di 
Gravis dispone del supporto standard MI- 
DI, con connettori per entrala, ascila e pas- 
saggio. ed è indire dotala di una memora 
di 356 Kbyte, estendioih fino ad 1 Mb La 
scheda è interamente compatibile con le 
~colleghe M SoundBlaster Pro e AdLib; il sup- 
porto software ottimale per prestazioni ed ap- 
pticaziorn è quello garantito dal Multimedia 
Extensions per Microsoft Windows 







1 
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Si chiama FDDI \ c he sta p+r Fitwr Distribuì 
ttd Pati liitirtiev) # sarà uno dei c orn p a 
ynl di viaggio cui ci aHézioneremo mag- 
giormente nei prossimi inni. No, non li 
tratta di un nuovo sindacalo di beitela o 
steward parile starmeli té di ‘‘bolla pf>un< 
il", stiamo parlando di un sistema elio 
a ara In itali aio In un proli imo futuro (non 
molto remoto) e che darà la potabilità ai 
p-iiieggeri di vada re film r di giocar* ad «i 
cuni video^iriei, di mandar» e ricavare 
fai, di ordinare acquieti ai duty-frae, di 
■scottare fino a 24 canali radio ad lina qua- 
lità comparabile a quella del CO- Inoltra 
(TOPI potrà «ilare usalo por II sistema di 
monitoraggio defriutedlagrtoitlca deiFao- 
reo, e anche per trasmettere 1 dati raccolti 
al tecnici a terra che potranno attrezzarti 
per preparate urTaia istanza rapida all'ae- 
reo non appena quatto tocchi ferra, Sorge 
i pantane a una domanda: quando tutto do, 
* dove? La Boeing dovrebbe cominciar* ad 
tfiatallare di ieri* FFDDI sui primi modelli 
77? a partir* dal I99S Nel frattempo,. per 
Ingannare l'attesa, potrete sempre usufruì- 
re del WorldLlnk, un me rv Ilio par paisegge- 
ri anche ei»a in grado di dar* ad ogni sin- 
golo passeggero Li pois ibi Ma (fi scegliere 
so vedere un filiti, giocar* ad un videoga- 
me, far* del duty-tree shopping, a ricever* 
dalle informazioni multe località sorvolato 
J| sistema dovrebbe oliare presto disponì- 
bile iu tutti gli aerei delta Northwest Aliti- 
ne» e della con cociate Hughes/ A vìcom In- 
ternai ione I. 


PER NON AVER 
PAURA 



tre 






V -m lo scalpore (e n taluni casi 
iì panico assoJuT&mense ;ngiu- 
stifoalo) suscitato dalla notila 
che sicuri frazzi sono stai colpii' oa 
intacchi d ei> éssia giocando ad alcu- 
ni videogame ci frusto fan* un 

po di chiarezza a ore qualche co ns - 
gl io che possa risultare utile a rassicu- 
ra re ■ genitori E-oppo app'ensiv 
In -eata le persone COipt* da epiess*? 
sono una pefceruuate piunosso ’<xm 

(0 7) sulta pop ©fazione giocate in par- 
ticolare pt-r quanto ci riguaraa il 
4,7/1000 netta las&a dt età Che va da 0 
a 9anr e il 13 9-1000 tra - 10 fi » 19 Di 
auesT! poi solo ur.à minima percentua- 
le soffre ai aitacchi provocati età strno- 
laziom visivi.: Lta stime vertano ma ta 
cifra dovrebbe èssere di uno su 3000 
La stimolazione visiva di Cu» abbiamo 
partalo può essere di diverso 
La cas»siica p^u comune vuole come 
causa scagnante la televisione Per 
onesto rnoiivr>. .L'bDenf? il termine tec- 
nico camello so quatto di «pièssia fo- 
losfifìs brie. viene spesso idem recata 
pome epilessia elevisi va 
Chiariamo una cosa sin dai principio 
né la tetaù&ons in sé né ur gioco gio- 
calo su oi assa possono causare 
l epiiess a Possono semplice 
rrenrs essere ' evento scatenante 
ai un,i cnsi m una pe'ftona gta a! 

TV m ih «u-air 


j n 




rare i anacco, nor a malatta 
Non soto. me li medesimo attacco può 
essetu causa tu dillo stesso mode: da al- 
In tenori scatenanti come I alternanza 
(fi imee cianche Suflas-ato passare m 
un viale alberato con *1 sore che passa 
$irr avena te fronde dagr- altieri a luci 
da d scoteca 

Non esistono rimedi defmilrvi per chi 
soffra dt questo disturbo, ma m paesa- 
no Drender^ aicurw prficaw>or 
1f leggere sempre atten ramante te 
itìtrusoni del gioco prima d* r amare a 
giocare 

2} tviiàre dt giocai* quando si è star 
eh e non giocare psu a* un fra aita voi* 
ta 

3) Riposarsi tra una partita & I vira 
4} Pp/sj a non mòno d 3 metti datk 
schermo 

l| Giocate con una uce u “ i 
vostre spaiti 

6| / genitori contrattino < loro figt men- 
tre statino giocando e ti facemmo smet- 
tere al pnmo segnale sospetto 
7) Coprae un occhio mentre gioca 
■: MtiD •? r'j.-rj 3-^1 :o floccr c- 

de^G essere proprio caperlo e non 
sempfcemen/E? chiuso) 
ti Usare schermi eccoli, se possi?# 
saffo t 14 potiic r 

9} Se possiti ve ut >h urne un :e:*ivi$oce 
a 1 00 Hi, oppure un display ,:i cnslafii 
hnuidi 


SyndlcRt* 

colleziono di 

giochi realizzati per Pc * Indirizzati agli utenti più giovani 
(dal 3 agli 0 anni)* Naturalmente, pratigonliU aeaeiuti del 
giochi, ««fanno l Penduta, mitici perooneggl nati dalla mente 
geniale di ChnfTé* Schultc. I tre giochi ni Intitolerarmo CHmr* 
firn Brown'* Pfclun Piiri ohe giocando aiuta II bambino a 
prendere confidenza con r alfabeto, Snoopy'à AnfmMtmd Puh 
le*, del ptiJLzie animati che po*vofio eixen luddlvfiel in diver- 
si tagli, da 4 a 04 pezzi, e il lVoodifocfe , a Look A Uhm» nel 
qunl# il piccolo giocatore dovrà riconoscer* e abbinar* « 
due a due I volli uguali del veri personaggi della banda Pe- 
nnute. Il divertimento per 1 più piccoli (ma torà* non solo per 
foro) è assicurato? 



La Electronic Arti e il network americano ESPN hanno trovato un 
accordo per mettere fine alia bagarre legale che avevo avuto inizio 
alcuni meli la. La questione verteva bu! log o deil'EASN, il >k braccio 
sportivo^ della Electronic Arti. 1 legali dalla ESPN (TV via cavò che 
trasmette ventiquattro ore su ventiquattro sport, un po' come la no- 
stre Telo *2) sostenevano eh* H marchio stampato sui giochi dalla 
Electronic Arti Sporti Network fosse troppo somigliante a quello 
della stessa ESPN. Il procelle si preanmin clava lungo (e coitoseli, 
ma alta fine E buon senso ha prevalso? la Electronic Arti ha modifi- 
calo il nom* d*t suo marchio sportivo in un piu semplice EA Sporti, 
e ha promesso che tara pubblicità dei propri predetti sulla ESPN. 
Non fa iti tempo a chiudersi questo diverbio che la Sony annuncia di 
aver stipulalo un accordo con la ESPN per io sviluppo di una serio 
di vidoogiochl sportivi, che porteranno it marchio della popolare lv 
via cavo americana (quando si dice M caso...). I giochi, che verranno 
pubblicati dalla I ma gesoft, almeno inizialmente, saranno sviluppati 
per Super NES, Maga Drive e MoqaCD 
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NATHAN NEVER II 
La vendetta 



Adferto Genovesi, ideatore dal 
videogioco Nathan Ne ver, sìa 
preparando qualcosa di nuovo* 
Par cercare di capire cesa esat- 
tamente stia bollando in pento- 
la, K lo ha contattato dirotta - 

mente... 

Ki All'ora Roberto. a cor.. ■ alai lavoran- 
do? 

Rt Ber. attualmente sto progettando tu 
realizzazione di un nuovo videogame 
ispirato a Nathan Nevor Sono ancora 
noi fa fast? di seleziono rivi torm adatto 
affa lavorazione, forse fa fase più deli- 
cata 

Ki Come mar non coniarmi la squadra 
che ha lavorare alla realizzazione del 
primo Nalban Never 7 Non sei Stato 
soddisfallo del lavoro svofio? 

R: No )ì team dei DEX he lavorate ab 
bastanza bone , ma impegni divergenti 
et nanne spinti a interromper? fa cotfa- 
boraziom Attualmente sto esaminando 
<t avoro di diversi gratta e programma - 
■ori, non solo italiani Penso che afta fine 
ne uscirà un prodotto eccellente 
Kt Quale sarà l 'ambientalo ne dei se- 
conde episodio di Nathan Ne ver? 

Ri Mi sono ispirato ad atmosfere dei 
mondo Cyberpunk ideato da William 
G oson e Brace Ster^ng Praticamente 
no ultimato il soggetto e io storyùoaró 
per f quali mi sono avvalso della cotta’ 
Por azione degli amia Medda Serra ù 
Vigna Nathan Ne ver sì muovere net va- 
n Ovetti delia grande metropoli e poi n 
Quei" detta realtà virtuale che t fattori 
''amo gtà imparato a conoscere con 
a co Cybermasier 

Ki p ensi che Nathan Never ti polra 
avere successo anche sul mercato 
estero 9 

A: Ber a- r ei proprio di si. me io 
à^ guro Anche perché ormai ti 
tubetto comincia a essere 
c scosto noto anche ai dt 
fuori jet nostro paese, e io standard 
Qua tat vo aei gioco è sicuramente mot- 


Editoriali di cut faccio porte assiemo a 
B&pi Vigna e Luisa Alba 
tt: Altre novità legate ai nome Nathan 
IMe ver 9 

Rt Se tntenoi par&ro de! gioco di ”uok> 
ispirato ai personaggio dei fumétti, h 
posso dire che é m avanzato sfatò di 
raatazÉziom ii gioco si ispirerà alle re- 
gole base j{ Cyberpunh, e sarà pubbli 
ceto dalla Strafattoti Tr » i wtro ai oro- 
getto sta favorendo anche il vostro Vin- 
cerne Buretta Sono convinto che gl* 
appassionati di RPG avranno pane per 
ì faro denit lì gioco dovrebbe uscire 
prima at Natale Stiamo poi pensando 
anche di realizzare il CD con incisa fa 
Colonna sonora de. videogame spirati 
a Nathan Ne ver ovvero fa musiche che 
Marco Filippini ha rea tizi alo & sta rea- 
lizzando per noi fatine ti posso diro che 
stiamo valutando l'opportunità o meno 
dt fare uno sorto dt videogame m&nsth 
di Nathan Never da vendere m edicola 
Ki Altri progetti che non abbiano a cne 
lare con Nathan Never 9 
Rt Beh ho reati zzato un Videogame 
ispirato a Tir amolla, che sarà realizzato 
dalia Proxxima ed 0 dedicato ad un 
pubblico di giovanissimi Si traila di un 
gioco dt piattaforme frenetico e nel 
quale ho cercato d* sfruttare ai massi- 
mo fa doti di allungamento dei protago- 
nista Dovrebbe uscire dopo Testate 
Per il futuro mi piacerebbe realizzare 
da videogame basati su alcuni perso- 
naggi pena letteratura d avventura delia 
mia infanzia Quali? No, non faccio i no- 
mi Sap&m cvm è qui anche 
i mun hanno orecchie 


Ri . r: guarda la produzione e 

m osr-c^zore 7 

Ri . ì : fa cne sia sempre la Ge 
a proùuno e ia Solfai a distribuirlo, 
m. sono trovalo molto bene. Se 
e attatse non dovessero con- 
^ - c posti* amen re fa produzione 
oa:3 a a Scultore Semzt 



I* recente abba^ir^ento dei 
prezzi dei PC Itìplnp, sin nello 
versioni a ioni di grigio che in 
quelle a colori, m* reso meno 
itfopietco fuso di programmi 
VKl^ctbefic? ‘Pì Quo:/ j carege- 
m di macchini* li non e 

pa^saro incn ,r;* 3 /v,iio alia 
Creative Lab» che ha presen- 
tato -la POH BJasurr da colle- 
gare alla porta parallele di 
guadasi PC ia eompairDHua 
non Sound Blister e Win- 
dows 3 1 e totale- garantendo 
i cc^terlo furUPonarrw^iito di 
giochi. eduGSbonal ed appi?- 
l. dZiOF ii mu I Um* ì J u li Ma Ile li- 
mitate dimensioni trovano 
spazio ancho un ampllllcatO» 
m di poìenza cor- relaiivo 
Speaker e t intertadiÒB MIDI 
And^à a posizionarsi ne a fa 
so a d* orezzo camp* osa [tu 
Sound flJastm a Sound 9 la- 
frtflf Pro 



Per chi vuole ii massimo vie- 
ne finalmente distribuii** la 
Sour'i i Blister 16 ASP seme- 
ca sonora a iti bri cori he* 
querce di campéoriamento li- 
no a aa 1 KHi m stereo, com- 
pì Q©t. i<v>e/decornpfes^ cme a 
16 btf sui Campionamenti in- 
terfaccia MIO 1 □dorante .-ilio 
speujfccrrtì General MIDI e 
nasalmente compatibilita 
Sound Eilai-er (Jno degli 

aspetli ptù interessanti i li 
modulo MIDI dedicato vMvr- 
0 5 oaktF clic ccrìsenie le po- 
lifonia a 3P note e inette a d 
sposi/iODè i.ifrn A Ml- d- suoni 
campi'.?' •liti e compressi, per 
un telale di 126 strumenti, 64 
percussioni e 32 eHoiti spe- 
ciali Non bara necessario dir- 
vi che grechi come So uayut 
oi;" Kf\jndof sJrutre/annc a pie- 
no le caratteri etiche di quest» 
moduli sonori II prezzo ? Me- 
no di 400 000 
lire per la S0 16 
AS» 3 ed Interno 
elle 3 00 000 tire 
pei Wavi* Bfil- 
ster 


Turbo Duo SCSI 


Il Giappone è un mondo a parla, anche dal punto 
di vieta commerciata; non dava stupire, quindi, 
che te console NEC, che non hanno un grande 
successo negli Stati Uniti e che vengono pratica- 
mente ignorate (a torto) in Euro-pa, combattano ad 
armi pari con Nintendo e Sega sul mercato nippo- 
nico. Non dimentichiamoci tra Tallro che il 1*0 En- 
gine tu la prima console ad essere dotata di CD- 
ROM, con un invidiabile parco software disponibi- 
le su guasto supporto. 

Dopo il locenle lancio dei Turbo Duo, una versio- 
ne migliorata del Turbo Grafx 16 con lettore di 
CD-ROM che in una soluzione all-in-one offre mag- 
giore potenza • quantità di memoria, la Turbo 
Tecnologie» Ine, presenta un accessorio di aatra- 
mo interesse per tutti i possessori di Amiga. Ma- 
cintosh e PC. Intellrgent Link è un'interfaccia SC- 
Si in formato carta di credito che si inserisce nel- 
lo slot por te analoghe cartucce « consenta il col- 
legamento a computer dotati di questo tipo dt pro- 
toc ulto. 

Il Turbo Duo funzionerà in questo modo come un 
qualsiasi lettore CD-ROM, in grado di leggere di- 
schi formattati in standard High Sierra o ISO 9660 
(cioè praticamente tutti), con ia prerogativa di 
tornare ad essere un'eccellente console al dieitv 
sarmento dell'interfaccia. So con si de riamo che la 
scheda dovrebbe costare mano di cento dollari a 
che il Turbo Duo viene venduto negli USA aM'inte- 
ressantissimo prezzo di trecento dollari» il siate* 
ma risulta concorrenziale rispetto ai classici 
lettori CD-ROM che possiamo reperire sul mer- 
cato. Attendismo con ansia un prototipo da te- 
stare. 
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PICcol 

per comunicare 



Parsoti»! lnt*<iiqeni Commu- 
n.catttr*, por comodìtn P1C. 
Sflrft li futuro d*i «uportAKcn- 
lillf? Onesto è por lo mono 
quollo eh* ritiene More Po- 
rii, pi«*idento dolio General 
M,»gtc. ’-ocietà nato tr« anni 
la por votare delta Appio 
Contutori, e che ettuolmon- 
lo coinvolge ed interesse i 
piu importanti gioenti 
d <> (retati tonica per II eoneii- 
mfl, cdhuv PMÌipt, Sony, Mal- 
■uitiitji {in italiano si logge 
P» miserile c Tochnico), Mo< 
turata- In cosa cannista |o 
meglio In casa c untiate rè j 


un PICt Possiamo 
re a diro onta non 
ramante non *1 tratterà di 
una nuova genoi-oriona di 
computar. Piuttosto potreb- 
be estere paragonalo ad un 
nuovo strumento di comufii- 
c azione, una specie di nuova 
generazione tele Ionica Po- 
tremmo definirlo un 
calerò portatilo”* 
nera da telefono coilularè, 
fax portatile, organi**»? eiet- 
tronictt, invia rnsiingfl, * 
con il quale, soprattutto, 
«uri onssibila collttgarsl a di- 


Elric 



italiano! 


La $1 ratei! bri* leader nel settore dei qiochi di ruolo* ha appena pub 
bile alo l'adizione italiana di Storrnbringaf, un set dì regole che con- 
tente di vivere i« proprio avventore simulate natta misteriosa terra 
dei Pégni Giovani.* abitata delta o scure fon# del Caos e da queHe 
dello Legge, 

Il gioco si Ispira alta avventure di Elric di Meieifrcmé, irn albina tra- 
scinato in una battaglie piu grondo di lui, fra 11 Caos » té Logge, pro- 
tagonista di due libri di Michael Moorcock, pubblicati In Italia 
daH'Edltrtee Nord. Oltre al volume che contiene le regole base (ìn 

ver» citi a p £35-000)* sene 

già disponibili due sup- 
plementi» uno contenente 
te creature e i personag- 
gi principali dei Bagni 
Giovani, l’altro che com- 
prende lo schermo per il 
master e un avuanlura in* 

(redimiva. 



nel pallone 

La Sega ha masso a segno un gros- 
so colpo In campo calcistico* No, 
non si tratta della nuova realiuaiio* 
no di una simulazione calcìstica per 
MegaCD* Anzi, siamo proprio fuori 
strada se pensiamo che si tratti di 
qualcosa di legato al mondo dei vi- 
deogiochi. li grosso colpo di cui stia* 
mo parlando è un colpo pubblicita- 
rio, In quanto pare che la casa nip- 
ponica stia per diventare uno dei 
quattro sponsor principali della cop- 
pa d’Inghilterra. Il contratto stipula* 
to per la sponsorizzazione avrebbe 
un costo complessivo di 
^ 30 milioni di sterline 
>r una durata di quaf- 
ro anni* Fatti un paio 
di conti risulta che la 
Sego sborserà circa 
(sterlina piu, «ferii- 
ia meno} un mi- 
liardo all'anno per 
questa operazio- 
ne pubblicitaria. 
Non esistono 
comunque conferme 
ali dell'operazione* 



Sony 

gontro 

Nintendo 

Nuovo inai leso "cambio di roto! da parte 
delta Sony nei confronti cena Nintendo 
Secondo quanto sostiene il Nikket Weekfy 
la b oi>a detta finanza nipponica la Sony 
avrebbe interrotto a tempo indettarmi nato il 
progetto cf« realizzazione di un sistema di 
gioco intera mente compatibile con le car- 
tucce por il Super NES e con l CD del na- 
scituro dr>ve CD-ROM sempre per Super 
NES Una simile partnership avrebbe se- 
riamente minato i piani della Sega per 
raggiungere la leadership nel campo del 
CD, 

Le intenzioni della Sony adesso sembrano 
essere quelle dì portare avanti lo sviluppo 
dr un nuovo standard CD, differente da 
tutu quelli già esistenti In questo caso ci 
si verrebbe a trovare nel giro di un anno o 
poco piu in presenza di 6 differenti ed ìn* 
compai ibili macchine da gioco Per CD 
Commodore Philips Sega 300 Ninten- 
do e Sony 



Pentium 
Bonsai 

il nuovo processore Intel devo ancora es- 
sere presemelo ufficia ime nto e già si parla 
del P24T codice con il quale Intel desi- 
gna il nuovo Pentium Overdrive, chip di 
presiaziom analoghe, ma in grado d« fun* 
ztonare su schede madri tradizionali, lie- 
vemente modificate Questa generatone 
intermedia di metne^board posizionate tra 
le attuali con supporto 486DX e lo costo- 
sissime ©di ancóra in progettazione 'Pen- 
tium only" é grii disponibile. Nel momento 
m dui i nuovi chip saranno In vendita il 
vecchio processore potrà essere sfilato 
facilmente da chiunque garantendo pre- 
stazioni quasi doppie rispetto ad un 
4S6QX di pan clock. 


J L, 






Anche Li Virgin ha intrapreso ta frenetica corsa all'adeguamento ai nuovi trend informatici, cominciando m ma- 
rie ( software sti CD-ROM. Evidentemente prevedendo un boom del settore la Virgin ha addirittura fatto di 
più: ha creato un etichetta che si dedicherà esclusivamente alio sviluppo e aita distribuzione dì programmi 

per CD-ROM e sì chiamerà Virgin Multimedia. I primi due prodotti che porteranno questo neonato marchio sa 
inno North Potar Eepcrirtion e Mu5tcolor. 
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NEL NUMERO DI APRILE DI GAME POWER 
INSERTO SPECIALE A 

DI 32 PAGINE CON LA MAPPA A 

COMPLETA DI SUPER MARIO 
WORLD PER SUPER NINTENDO! A 
TUTTI I 96 MONDI DEL GIOCO f 
SEGRETI E NON! lu 

BELLA LÌ! - 


CHI SI PERDE IL PROSSIMO NUMERO DI GAME 
POWER (NON È UN PESCE D’APRILE!) 

È UN CIPPIRIMERLO! 


Sj#Ì«* 




TTESA LEGGETE IL NUMERO DI MARZO DI GAME PO 
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completo 
gratuito 
12 pagine, 



tutti i videogames Amiga PC 

nella cabina di 
pilotaggio 

AMf= AMIGA PC: **5 Irt propri in maiala di tire 

diali scheda 




negozio vìa San Prospero 1 . MIMI Cordusio, 

negozio via Degli Sclpioni 109 - 1 11 , Metro Ottaviano. * Utt 'Àmiga°PC meS 

Strategici 

AMbAMkXA PC; irt Um pml in mlgUaia di lire 

titolo tra 

di guerra 

A LINE fN THE SANO 
ATAC Sacrai War Agallisi Drugs 
BATTLESCAPES fcomptlaitanF SI 

BIRDS OF PRET SI 

CAMPAlGN ITA 

CARRIER GOMMANO 
CARRIER STRIKE 
CARHWRS AT WAR 
CONFUCT; KORE A 
COMFLICT: MIDDLE EA5T 
FIGHTER COMMAM© Si 

GETTVS0URG Si 

QREAT NAPOLEONIC BATT LES ITA 
GREAT NAVALBATTLÌS 
— GREA7 NÀVAL BÀTTLES SUPEftSHPS 
■ RARPOON Nuova ErffeJorW SI 

HARPOON Designer t Serie* 

HARPOON Per Sfar, Quii BS4 SI 

HARPDON Scenario Editor SI 

HAHPQON Thi MED ConfUol BS3 Si 
L'EMPEREUR NAPQLEQN 1 
NO GREATER GUORY 
PANZER BATTLES 

fìzMPSAT SI 

SAMURAI The Way ot ih* ritamor 
STEEL EMPIRE ITA 

STRIKE FLEET SI 

, THE FINAL CONFLICT SI 

THE SPOILS OF WAR 
V POR VICI DRY 
; V FOR V1CTORY U 

1 VIKIHGS Plaid a ol Conqwài I SI 

! WHFTE DEATM 

ecologi A 

!S)M UFI 

acori ernia 

: a-traih Si 

AiRSUCKS 54 

MERCHANT COLONV S4 

an tomo log la 

SlM ANI ITA 

tanlaaclania 

AlfiSUPRORT SI 

BATTLE ISLE $4 

DOM1NIUM Si 

HARD NOVA 34 

MILLENNIUM Heturn IO EJtflh 
WING C OMM II Spoc Operai Iona i 
WiNG COMM II Spec Operai ioni 2 
WING cOMm ii Speach a cena. Pack 
WING COMM ANOER 
WING COMM ANDE Rii 

lanlaay 

SUGE 

WARREOHSOF RELEV NE $1 

globalllà 

8USHBUCK HA 

! GLOBAL EFPECT SI 

MEO A LO MANIA 

SÌM ClTyyPOPULOWS (compila I km) 

PQPULOUS 2 fTA 

POPULOOS 2 CHALLENGÉ SI 

P0PULOUS WORLD ÉD4TOR Si 

POWERMONGEH Si 

SFM CITV FUTURE CtTW 
SM EARTH SI 

THE PROFtì&EO LANDS eipPOPLLOUi 

Craatìon ai a Nadon Si 

politica 

CRfSIS IN THE KREMUN 

iMftal 

;CASTL£S V 

■S DATA DISK SI 

CA5TLE5 H 

C ENTURION OEF EWOEfl OF fl QME Bi 
ClVlUZATfON V 


titolo 
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PC 

A.ae 

SI 

59.9 

S 3,90 

A370 AIRBUS 

Si 
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99 M 
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99.90 
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AAA cercasi 


Continua il nostro ap- 
puntamento con le of- 
ferte di lavoro nell e 
software ho use stra- 
ti fora. Vi ricordiamo di 

rispondere solo invian- 

do dal material* da voi 

realizzato, e non dette 
generiche offerte di 

collaborazione* Hon vi 
aspettate una risposta 
scrittm né che il mate- 
riale che inviate vi ven- 
ga poi restituito , Ricor 
date che le software 

house cercano persone 

veramente in gamba , e 
eh* par lavorare con 
loro probabilmente 
sarà necessario trasfe- 
rirsi nel paese della to- 
ro sede* Infine non vi 
scordato che anche le 
sottw are-house italiane 
hanno bisogno di abili 
progni moia tori! 


La Virgin Gam«i *? Inesca 
1 animatori grafici la in- 
sanirò rapidamente nue» i^t propria 
Seda ds Londra Inviare lavori 
precedenti a Daniel Marehaml 

internai DeveiOpment Manager. 

Virgin Games Ud 330 Lad* 

bf oko G t ove Lonnon vV 10 3AH 

I Qrpftgoid •>.! rfp.;: -ndo un 
Art Director 3i gr v,i!a 
mjn£& da metlete alla guida di 
un aspeno team di q un 

programmatore per ZfiG che 
apbià .3 neh 'esso eap# ritìnga, e 

'MiVi 'M irrrpiogntn nullf? 

luppodi giochi per confida. In- 
viare ri materiate ò 
GrflUgold 2 Court 

New ìn d Street. Essa* QMS 
UE 

t Impressioni ^ à grafi- 
ci con vasta esp-nen/a da in- 
serir# nel Fa lavorazione di nuovi 


giochi dr stratega Sedè di lavo- 
ro Londra 

inviare lì miriate a Chns 
Bamford. Deveiopment Mana- 
ger impresaons, Unir 2^12. 
Glutee* Garden Market. CheL 
seaHarbour Lotsffàad Lon- 

£K>n SWtQ OXt 

l a ùstsscispe seleziona per 
conio di alcune Importanti 
Scavare houst? bniprinictie. un 

programmatore con i ) 

anni di esperienza e iftomo ai 
?S anni di otri [h grafici che 

abbiano almeno una n recede n- 
te esperienza alte spaile e che 
-r dtyo pronti a itivorar** mi CB- 
RQM ur inaiti pi Sviluppo che 
abbia grà realizzato del materia- 
le ha sottoporre I ovate i vostri 
nati a- Speciali st Recrultment 
Gon&ultancy lo Let&ura Software 
|ndusiry 36 langliam sifeet 
London ,v i M 5 Rh 


Bit Movie t‘93 


■Mf® 

•f .... JphpV'v: 

?! T »£#$ 

vJeRÉI 


rogram- 

pftfvedc una c cLftv-sior^ 
tevCO jpjj# «onb il cd> 
■«: in,maziun e v 3 ..- re 
maona- le gpuro rea- 
Oziate if ì ’trvnpp mal* 1 èdite - 
persona' (Amlfta Ma- 
iri Ws-Otts poti VGA o 
- conpofip *nvr rigìne 
pe* fftimp* d lavar? 


i ì 



I / 

./ 




'^3 Mifnnio lìr torcerli 


■ -.^^0 

taft su Amiga Ms-Dos e Mai m: : i* c.m software di rnodeftaztona irtàiriiw^lpftfli# » prograr 

Lteu csbachtodw; la jttfiun* laboratorio dove saranno pvóéaróate-# aovttl-.hardviaft:^ T 
nei «j« or# delta Dcm|&jf#rgraftca oefla mentre teiografjch# d» immagini stempero ìli dtnt 
^ 3 £T 2 aìé \u personal computer con soffre li mfxfeteione ripensartele 7 pròphJfflnN 
urta m&orm yitì teo che preporne una rassegna j, iavc*i che rapprèse? tinr-o I toanqwdm 
QOrt^pufgf Animata tetetn&ftffteto, Quatfanno è stato isàtutiO m tenne cpv incinta- 
Cai le produzióni vKftio di aarna&or» al oomputef . ftuddivi^ r.gite i^ziorw BersOr, 
c Woft '•isbod t pfitic»..;!Tiaio dèlti HAI W. aed^ regiurtrue pè 1 : tnuiui »^oi ragne 

tar.vfti (wtrtlt rivolgervi e: 

Carlo MameriU, Via Bologne n. 15, 47034 Rtcckmo, 

Riccione 0541/001062 




GONFIA 
LA RETE 


Ebbene si. sono già passali oei mesi da ousn 
Oc abbiamo lòde fio il concorso Gonfm la refi ■ 
possiamo d^errnaio, senza umore dì essere 
siteAtftl d. aver ottenuto un ^occltiiPO et® v 
tatpotfte le nosfte piu rosee aspettali ve 
Ogni mesa sono piovuti in cmiinaià 

c centlrniia di disi.'tMeitt, Tulli arrabolm| di goi rw'l 
alla cc/jtenulD sueluio^are dcbiUcriamo quindi 
nncrcztervi » cuorè p - 1 una pane- cmdooe co 
v entusni3t« sterro cedrar ■ vincitore saprò 

ns > nei quaaraiiQQiliire * suoi cuiitr 

ahi straniefi 

in, itncsa di ccncnarcrri il v/ardi-i Iù della Sensitivi 
Soft'Wàre- lem# duvrobbe ammara n m#^ ptucte 
m&) rimane aneti»# un poeto da B'-segiwe. e 
Qid posto se tei sggiucfiea 

MASSIMILIANO PARIGI 
Asm# 

iSTlo pi Mois4'tmFianp cpnl#r>t*ya di 

l- ’ r ni bucina Qja^s Gioite ut® piwòG hanno 
irn p msto on afò màg0o»Tneme sono ttar^ 
cu» Iwino nusova 4 fart M g rctor ac ’ c&f* 

le palla imba^toottixte i p tensori t N Domare 
che. nel frattempo, andavano a caccm di farfalla 
L'azione scelta v#ae h nqftipb tO libera j i. fra 
Ciifmsoh nella fta-qu#ni awersana grazia s una 

«T4JÒ p mtìte .icnotaftc-^ pc^ o •,^- 1 -e il 
canfstvTn*! nh- & iesTì spr-azz^ « rodere 
Cbmpiirnertti a Massim Larìo che materne agli « ir- 
cinque wnclton. concorrerà per tf posto di sildaniu 
«alianp 

R^clismo Qv< di seguirò i nprr» dagli ali ri Cinque 
vincno* inviandoti a pas'enìav jn ajftpmese 
aprite avremo v noma gei nostro campione naso- 

nate! 

Giovanni Crabuun - Alghwo 
Simon# Medici - Ferretti» Torme 
Michele Genove»» - Mona# 
Andre» Lorenzi « Genove 
Andrea Valentin! * Roma 
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TENDO LA SFIDA DELLA 
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DELLA BIT GENERATION 

ACCENDI IL TUO GUSTO PER LA T 
COMPETIZIONE E CORRI VERSO IL I 
TRAGUARDO A BORDO DEL NUOVIS- I 
SIMO SUPER MARIO KART DI SUPER I 
NINTENDO 16 BIT. 


kkmiuja 

n Mwonzztf t 

I MIGUORI tl MPI 








IV PERCORSI 
» UNO SEGRETO 


2 MOTORI A SCELTA 
5Q«e 1 orici 


-rry= 


w i m w* 


i. . - , 




LO 


I PERSONAGGI 
CONOSCIUTI i CON 

uRin eristiche 

01 GUIDA DIFFERENTI 



mm 


#■ 

- 4 GIOCHI IH 1; 
*Garno tronomi 
1 giochi oumonto 

"Gron Pro 
Biro #f ; “foi 
m t il rfivBi 

mio Mario tal" singolo a in due; 
ra a due* fi "Battaglio*. 

Amento si moliiptkn. 


PIU VtlOCE Dii TUOI SOGNI E 





/ ARRIVATO SOPIR MARIO KART 

/>7 i^v Q 

m SCORI CON COPPI 
Jf IIKOftl VINTI 

^5^ . 


(Nintendo) 

IL NUMERO UNO NEL MONDO 






BIT GENERATION Sl'PtK 




***** 


*r*é> 


Salo GIG dKlr buisce i prodotti Nintendo 
originali, con e istruzioni in italiana, 

ale. 


* 1 
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GAME BOY IL DIVERTIMENTO 


IL PERFIDO WARIO SI E IMPOS- 
SESSATO DI MARIO LAND E SUPER 
MARIO HA BISOGNO DI TUTTO IL TUO AIUTO 
PER RICONQUISTARE II TRONO PERDUTO. 
VINCERE NON SARÀ FACILE. MA 
QUANDO MAI LO È CON 

GAME BOY? 


6 MONDI DIFFERENTI 
TANTI LIVELLI Di GIOCO 
4 MEGA DI MEMORIA 
TANTISSIME TRASFORMAZIONI DI MARIO 
BACK UP PER SALVARE IL GIOCO AL PUNTO 


GAME BOY IL DIVERTIMENTO INFINITO DELLA BIT DENERA TION 


Solo GIG distribuisce i prodotti Nintendo 
originali con le istruzioni in italiano, 

I assistenze e lo aoronzio totale. 
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SV-900 

CARICA BATTERIE * 
COMPLETO Df SV SOl 
PER DAME BOY 
£ GAME GEAR. 
fN 1 ORA RICARICA 
LA BATTUTA SV 901 
E ih 2 ORE LA SV 902 


«a 




IMPORTATO IN esclusiva da 


Ntmnea. Qm Boy Jafpkit Sv&» Qvw Gw 
som (w* rspftran di» risp*m* 
am pflots Amc" 


HIGH TECHHOLOGY DISTRIBUTION s.r.t. 


34 m TRIESTE tTALY * VIA ECÒNOMO SIA 
FAX iQ40) 30t 229 


n ATTERI A CHE FORNISCE 
ENERGIA PER 2B ORE 
01 GIOCO continuato 
PER GAME BOY £ 

4 ORE PER GAME GEAR 


SV-902 


SV-907 

SUONO STEREOFONICO 
AMPLIFICATO 
ALTOPARLANTI 
LENTE Dt INGRANDÌ MENTO 
PfF.GHEYOLE 
ILLUMINAZIONE 
GRANDE JOYSTICK 
CON PULSANTI 01 FUOCO 
PRESA 01 AUMENTAZIONE 
E TRACOLLA 




SV-901 

BATTERIA CHE FORNISCE 
ENERGIA PER 14 ORE 

01 GIOCO CONTINUATO 
PER GAME BOY E 

2 ORE PER GAME GEAR 
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Continua l’effetto “onda lunga ” del 
CES di Las Vegas . Analizziamo su questo 
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a più importante man ile stazioni mon- 
diale riguardante rdettromca dì consu- 
mo ha confermato il grande intere - s,. 
sviluppatosi intorno al mercato multi- 
mediale, Le software house dimostrano 
■■ ti crederi nei nuovi Standard ed i titoli 


originali cominciano a proliferare, insieme 

all'udita di giochi ssa in versione CD-ROM 
che iti quella su supporto magnetico tradisti®* 
naie. 


Lo stato di salute delle varie piattaforme 
multimediali può essere “pesato" con il mi- 
mero di nuovi prodotti che vengono proposi! 
dalle software house indipendenti: nessuno 
investirebbe tempo e denaro senza avere ga- 
ranzie di un ritorno economico dalle vendite 
Secondo questa particolare classifica PC Ma- 
cintosh e Mega CD sarebbero i padroni in- 
contrastati del mercato: decine di titoli nuon 
riguardanti tutti i settori dello scibile e del 
gingillile' Distaccato ma tuttora piuttosto vi- 
tale il CDTV Commodore, peraltro piu ap 
prezzato m Europa che oltreoceano, impieto- 
samente trascurato dai produttori indi pen- 
dere il CD-I P non ultima tra le cause h tiepi- 
da accoglienza riservata dagl] acquirenti doti 
treoceano. 

>-ra interessante un confronto con le mi- 
imnenti fiere europee, ira le quali ricordiamo 
AB ac US nel mese di maggio alla fiera di 
Milano. 

Molte e succulente le novità sia in campo 
educattonal-infonnatiw, tuttora il settore piu 
eovh dell area multimediale, che in quello ri* 
creatmr, dove le piu importanti software hou* 
se ranno dimostrando concretamente di cre- 
dere in queste nuove piattaforme. Significati- 
.* vari: paglia promozionale della Virgin 
Carnei che punta tutto sul formai mìtico The 
•' -M.": per al irò non ancora disponibile. 
Afejew*To sigmfkative le parole con cui Bill 
Gi'e? deu> ex madrina dell onnipotente M i- 


numero le novità presentate e previste per 


quello che viene considerato il supporto 
deirimmediato futuro: il CD 


erosoli, ha commentato il suddetto titolo: t 
il nuovo standard nel divertimento multime- 
diale, Questo e si futuro.” 

Verifichiamo con piacere un abbassamento 
dei prezzi soprattutto nel campo ddleduca- 
tiortal, un fattore importante per la diffusione 
del multimedia. 

ENTERTAINMENT 
THE 7TH QUEST 
Virgin Gam&s - MFC 

Oh Io ha visto non e più stato la stessa perso- 
na. 1 lettori di K ormai conosceranno questo 
gioco meglio degli smessi programmatori, no- 
nostante non abbia incora visto Li luce in for- 
ma definitiva, tl corrispondente di 750 di- 
schetti ad alta densità per regalare (se $JOQ 
possono essere considerali un regalo} sensa- 
zioni interattive mai vissute da giocatore 
umana- Un vero e proprio thriller dnemato- 
grefìco da vivere in realta virtuale. Una specie 
di Ultima Underworld con un 'ambientazione 


incava più realistica e coinvolgente, coti atto- 
ri che interpretano aitimi personaggi, con ef- 
fetti sonori da fare invidia □ Dario Argento. 
22 stanze ciascuna con un enigma da risol- 
vere. 

"Cita k; - m 

Mk CUtog* CO - • < 1 - -CDTV 


■ìi 





UhMm d i kvriwg * 

L* iff «fu » IVO* v. il ,,p hrA 


http://www.oldgamesitalia.net/ 


http://www.oldgamesitalia.net/ 




Purtroppo la ver- 
sione definitiva non 
è ancora completa e 
dovrete attendere la 
primavera per una 
recensione e soprattutto per giocare con 
quella che tutti gli esperti del settore definì* 
scono una pietra miliari’ del multimedia 

CONAN - Virgin Qmm*9 - MFC 

Oman tht Cimmeria» , avventura che non 
possiamo annoverare tra le più riuscite, è ora 
disponibile anche su CD-ROM, Cambia il 
supporto ma non la sostanza, 

SHUTTLE « Wrgfn Qimec * MFC 

Il simulatore di volo spaziale, dove sarete al 
comando di uno Space Shuttle riprodotto nei 
minimi particolari. Già visto su dischi e sen 
za sostanziali differenze, 

LEGEND Or KYRANDIA 
Virgin Game» * MFC 

Kyrandia come già la conosciamo, con rag- 
giunta di un sonoro migliorato, Dalla prossi- 
ma primavera, 

DUNE * Virgin Game* • MFC 

L'awenmra riguardante romonima saga del- 
lo scomparso Frank Herbert trasportata su 
supporto ottico coti il miglioramento del so- 
noro. Arriverà con le rondini 

THE MAMMOLE 
Virgin fìamei * MFC 

Uno dei progenitori dei giochi su CD ROM, 
nato su Mac prima ancora del lamento di Co- 
swiìc Osmo. Sarà interessante confrontare le 
due versioni, effettiva meme molto diverse tn 
virtù del colore e del sonoro campionato ad 
alta frequenza presenti sul PC 



RETURN TO ZORK 
infoGom - MFC, M4C r MCD 

Tra i veterani dell informatica casalinga sono 
pochi quelli che non si sono mai cimentati in 
un "avventura testuale della Infocom, ‘rame 
avvincenti, descrizioni minuziose e confezio- 


ni esemplari non facevano sentire la man- 



canza di schermate grafiche ed animazioni, 
La serie delle avventure di Zork è probabil- 
mente una delle più riuscite di tutti i 
tempi, pur essendo nata nella pri- 
ma metà degli anni So. Oggi 
Infocom rinasce dalle proprie 
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MEGACD PARADE 

I nuovi titoli annunciati o già disponibili por guasta piattaforma sono tal* 
monte tanti che non possiamo permetterci nemmeno i commenti. 1 cugini 
di Game Power sapranno estinguere la vostra sete di novità; nel frattem- 
po dovrete accontentarvi di questa tabella. Non dimenticate che II 
software statunitense non girerà sul Maga CD europeoi, prossimamente 
distribuito dalla Giochi Preziosi, te date di uscita presunte riportate nella 
tabella sì riferiscono al mercato americano, in Italia potrebbero subire dei 
ritardi a causa della necessaria opera di trasposizione. 


TITOLO 

CASA 

GEMERE 

oisponibiuta IÙSA) 

JUtao 

Atena Entertainmem 

Azione 

Autunno 93 

Anothet World 

Virgin Games 

A/ione 

Primavera 93 

Black Moie Assault 

Bigret U S. A 


Disponibile 

Bottài 

Gamesek 

Azione 

Inverno 94 

Ghuck Rock 

Imagesoft 

Azione 

Disponibile 

Cdffhangw 

irragesoft 

Azione 

Autunno 93 

Ometti* 

Irragesoft 

Azione 

Marzo '93 

Dungeon Master 2 

JVC 

RPG 

Estate '93 

ESPN Baseball 

Imageso^i 

Sport 

Autunno '93 

ESPN Football 

l m agete fi 

Sport 

Autunno 93 

Gàtlagher's Shootlng Gaftery 

American L Gaitfes 

Aziona 

Autunno 93 

Helmtiafl 

JVC 

Aciventure/HPG 

Marza 93 

Hook 

Jrnagesafl 

Azione 

Disponibile 

Intwductng The HUMANS 

Garnetek 

Strategico 

Inverno '94 

Jaguar XJ220 

JVC 

Guida 

Disponibile 

leopardy 

Journey To The Center 

Imagesoft 

Gioco televisivo 

Autunno '93 

Of The Eùrth 

imagesoft 

Adveflturi/RP'G 

Autunno 93 

Klng’s Quest V 

Sferra 

Adventure/RRG 

Primavera ‘93 

iasr Action Nero 

mi scesoti 

Azione 

Autunno 93 

Mati Dog McCree 

Make Your Own Music Video: 

American taso* Games 

Azione 

Estate '93 

CéfC Music Factory 
Mah* Tour Own Music Video; 

imagesoft 

Azione 

Disponibile 

Kris Kross 

Imagesoft 

Azione 

Disposo Se 

Mtead-Vp Mottmr Goose 

Sierra 

Educational 

Primavera 93 

Monkey Istanti 

JVC 

Avventure /RPG 

Disponibile 

Monkey telatiti 2 

JVC 

Adventure/RPG 

Autunno 93 

Mortai Kombat 

Arena Entertainment 

Azione 

Autunno 93 

Pft Flghter il 

Tengen 

Azione 

Autunno '93 

RBf-5 

Tengen 

Sport 

Autunno '93 

RùddAvenger 

JVC 

Guida 

Febbraio '93 

Seyyer Shark 

imagesoft 

Arene 

Disponibile 

$on Of Chuck 

Imagesoft 

Azione 

Estate '93 

Spaca Pfrates 

Space Quest; Roger Wlico 

American Laser Games 

Azione 

Estate ‘93 

And The Time Rippers 

Sieri a 

AdVenture/RPG 

Estate 93 

Stellar 7 

Sierra 

Azione 

Estate 93 

Thundórhawk 
The Advùntur&s 

JVC 

Volo 

Estate '93 

Of Willy Beamteh 

Dynammt 

Advent uro /RPG 

Disponibile 

The Terminator 

Virgin Carnea 

Azione 

Disponibile 

Wheel Of Fortune 

Imagesoft 

Società 

Autunno '93 

iVfro Shot Jonny Rock? 

American Laser Games 

Azione 

Autunno ‘93 

Woìfchffd 

JVC 

Azione 

Disponibile 

Wontiettfog 

JVC 

Azione 

Disponibile 

WWF WrestleManla 

Flyjng Eùge 

Sportivo 

Estate 93 
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TOTAL DiSTORTlON 
Pop Racket * MAC 

Pop Racket è una sonata che si affaccia per la 
prima volta sul mercato multimediale, co* 
gUendo nel segno coti un titolo originale e 
ben realizzato, Si traila di un avventura a 
sfondo musicale, con Iwlle immagini stati 
die, animazioni tridimensionali ed ima 
colare attenzione all’aspetto 
creativo. Nel gioco* infatti 
è incluso un “Video Se- 
qucnccr" che consente di 
creare video musicali in varietà 
pressoché infinite Solo questo gad’ 
get potrebbe valere b spesa per tutto il 
software. Il sogno informatico proibito 
dei fan di VideoMusic. 

mOH HEUX 

Sp^ctrum H&ioByte « MPC t MAC 

Spectium Nolo Byte si cimenta in un gioco 
originale per CD-ROM che sulla carta som 
ora essere ds notevole interesse, La struttu- 
ra è quella de! l'avventura dinamica in 
realtà virtuale (cito ancora una 
volta fornii presente Ultima 
Elftdfrworld). mentre Tam- 
b tentazione è fantascientifica. 

Controlliamo remotamente una sonda amia* 
ta di tutto punto con lo scopo di esplorare 
una misteriosa astronave. Purtroppo non ei è 
- f a!a comunicata la data della release e temia- 
mo tempi lunghi come nel caso di jtk Guest, 

INDIANA J. AND THE FATE OF 
ATLANTIS «TALKIE* 

Lucas Aris - MFC 

Indy IV, forse la più celebrata produzione 
c-\. à : ucas Arts, esce ora in versione parlar 
*.e Alcuni attori si sono preoccupati di dare 
una voce ad Indy, Sophia e a tutti i personag- 
gi secondari mentre schermate grafiche ed 


ÙAY OF THE 
TBNTACLE: MANIAC 
MANSION 2 * TALKIE w 
Lucas Aris * MFC 

Un cartone animato interattivo presentato m 
contemporanea su CD-ROM e dischetti ma- 
gnetici. Le animazioni saranno spassosissi- 
me ed il fatto che Ttm Schafei, Dave Gros- 
smatt, Peter Chan e Larry Ahern (Montcy 
liland i ( a) facciano parte del pool di Manine 
Mormori j non può che essere una garanzia 
di successo. 

Con la serie "Talkie" la Lucas sembra voler 


talli HN'Wt 
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EDUCATIONAL & TUTTO IL RESTO 

Libri interattivi* IT nuovo sbocco del multi- 
mediale più serio è l 'editoria digitale, un pro- 
getto utopistico quando I hardware non con- 
sentiva le attuali prestazioni grafiche e sono 
* una realtà oggi, con interessantissime 
prospettive dietro l'angolo. 

Le potenzialità didattiche sono notevoli e 
negli USA tutti sembrano essersene ac- 
corti. sia nelLottiea dell’utihzzo nelle 
scuole inferiori e superiori, sta 
nell'ottica del Business. 1 fortuna- 
ti che potranno spartirsi b torta 
degli appalli avranno ira le mani 
commesse da diversi milioni di dollari, e 
ciò non può che stimolare ulteriormente gli 
sviluppatori. 

Proliferano anche CD di interesse 
fo disinteresse) comune, come alma- 
nacchi illustrati ed animati, monografie 
artìstiche o scientifiche, fumetti, karaoke. 
Chissà quanto dì tutto ciò raggiungerà fa no- 
stra peri [soletta, magari iradotto nella nostra 
stupenda lingua. Citiamo i titoli più in- 
teressanti e piu originali. 

MEQATOONS 
Megmtoon Entertainment 
Group - MPC f MAC 

Fumetti elettronici interattivi. Questa l'inno- 
vativa idea di una software benne canadese* 
con grafica ed animazioni a 256 colori, com- 
mento musicale, effetti sonori, parlato digita 
lizzato. Una sorta di ibrido tra il fumetto ed 
il cartone animato, con personaggi palese 
mente spirati ad altri ben piu famosi. Ad 
esempio Jersey Devii ricorda molto da tirino 
Batinan méntre WaUobee Jack è un 1, auguro 
sosia di Indiana Jone*;, ì esperimento 1 mol- 
to interessante e da kimettomane incallito 
non posto che augurare un grande successo 
alb Megatoon. Le uscite sono previste con 
una periodicità trimestrale, 

PMONEÙISK USA RESIDENTiAL 
Digitai Directory Assistane* - 
MPC, MAC 

la Si P è un ente che garantisce preziosi ser 
vizi e noiosissimi disservizi. Talvolta, ad 
esempio, accade che richiedendo un numero 
tramite il 12 si scopra che il nomi nativo che 
cerchiamo é inesistente; magari, chia- 
mando dopo 5 minuti una signorina più 
scrupolosa, potrebbe fornirci le informa- 
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ceneri grazk* aH'ifltervento deìTActivisinn e 
con la società ritorna anche Zork... con una 
grafica strabiliante e un sonoro che non sarà 
da menu. Non temano i fan storia di questa 
adven ture-house . la trama seguirà le migliori 
tradizioni dando del filo da torcere anche ai 
più esperti. Uno degli eventi piu attesi del 

*$y 


u '~ 


animazioni sono rimaste invariate. Sarebbe 
molto interessante se fosse prevista una ver- 
sione italiana come è già avvenuto nel caso 
dell avventura tradizionale, pu troppo, rispet- 
to alb traduzione, il doppiaggio è molto più 
costoso ed impegnativo. Ci rimettiamo alla 
demenza delb Lucas. 


lenere il piede in due 
scarpe: entrare nel 
mercato multimedia- 
le ma con investi- 
menti limitati. Un 
vero peccato perché un titolo Lucas total- 
mente multimediale potrebbe essere un otti- 
mo richiamo per jl pubblico. 




fiorii thè a interes- 
sano- 

Negli USA hanno 
pensato di riempire 
due CD-ROM con i 
dati dei 70 milioni di americani abbonati. La 
versione Business riguarda invece le società 
(9.5 milioni di apparecchi). Un'opera ciclopi- 
ca quanto utile che dovrebbe suggerire alla 
nostra SIP un aggiornamento delle Pagine 
Gialle Elettroniche 

1 993 QUINNESS MULTIMEDIA 
DISC OF RECORDS 
Graffar * MPC r MAC 

La Guinness, oltre: a produrre la mia birra 
preferita, spofiiofiraa la celeberrima pubbli- 
cazione contenente 1 record In tutte te forme 
immaginabili: il Cuinuc* dei primati (non 
pensate alle summit con il boccale in ma- 
no!). Cj rol ter (proprio quell.» dHlenddope- 
dia) si è occupata della ira sposi /.ione inni li 
mediale. 750 immagini, e dozzine di spezzo* 
ni video con audio sincronizzato Un must 
per i nOZiomsti 

INTERACTIVE BOOKS 
Knowl&dge Ad ventura * MFC 

Chi ha detto che d CD-ROM è necessario? 
Dmosa ur Advetiture e Space Ad venni re ci of- 
frono l'educa bona 1 multimediale chiedendo 
in cambio n spartiva mente 5 e S Mb di hard 
disk, grazie ad un nvoludomrio algoritmo di 
comp regione appositamente studiato. Grafi 
ca ad aita risoluzione e compatibilità con tut- 
te le schedi 1 sonore. Un ottimo approccio. 
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USA TODAY: 

THE '90 VOLUME ONE 
Compton's NewMedia - MPC 

È quotidiani vengono generalmente archiviati 
su mkftrfkhes per favorirne la consultazio- 
ne. Perché non su CD-ROM? Tutti t fatti sa- 
lienti visti tramite gli articoli di USA Today, 
il giornale che ha rivoluzionato il modo di of- 
frire informazione negli Stati Uniti, Non 
mancano fotografie colon e documenti sono- 
ri* 

VIRTUAL WORKSPACE 
Compton’s NewMedia - MPC, MAC 

f ncidopedta interattiva rivoluzionaria, per- 
fettamente inierfacciata con Windows e* con i 
più recenti programmi come Microsoft Vi- 
deo. V eri e propri filmati nella massima riso- 
lozione consentita dalla vostra scheda grafi- 
ca, affiancati da immagini statiche ed altre 
delizie che ormai non ci stupiscono più. Ana- 
loghe prestazioni nella versione Macintosh. 

CREATION STORIES 
Warner New Media • MPC, MAC 

Tutte le teorie sulla creazione del mondo» 
dalla Genesi, al Big Bang, allo starnuto de! 
Grande Qa parche Verde. Una chicca filosofi- 
co- religiosa per espandere gli orizzónti della 
nostra cultura, senza dimenticare le nozioni 
scientifiche. 

CLINTON: PQRTRAIT 
OF A VICTORY 

Warner New Media - MPC, MAC 

Chi è Bill Clinton c come ha fatto ad essere 
eletto presidente degli b-tatì Uniti* 300 foto- 
grafie, interviste ed assoli di sax per risolvere 
V enigma. Un aspetto di una cultura e di una 
struttura polìtica ben diversa dalla nostra, da 





un Paese dove un uomo può e deve rappre- 
sentare la nazione Se dovesse uscire m Italia 
“Oscai Luigi Scallara: Storia Di Un Mandato" 
non se ne venderebbero piu di chet i copie. 


JUST GRANDMA AND ME 
Broderbund « MPC, MAC 

livmg Books, ovvero favole interattive per 
bambini dai tre agli otto anni, animate e 
commentate in ire lingue | inglese, giappone- 
se e spagnolo), J personaggi e gli oggetti che 
appaiono sullo schermo interagiscono con il 
bambino, rendendolo partecipe della narra- 
zione, 

4r#*«*ndro CJitfilan 
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IN EDICOLA DAL 20 MARZO LA PRIMA SERIE COMPLETAMENTE 
MADE IN ITALY: NELLA COLLANA SIMULMONDO ADVENTURES 
ESCE SIMULMAN, IL PERSONAGGIO IDEATO DA FRANCESCO 
CARLÀ E REALIZZATO CON LE PIÙ AVANZATE TECNO- 
LOGIE GRAFICHE E INTERATTIVE. 

SIMULMAN è i! primo simul-eroe, è l’agente speciale del- 
la Realtà Virtuale, il poliziotto dei mondi artificiali creati dai 
computerà, i networks dove si consumano orrendi delitti 
contro la verità e la giustizia. 

Nella prima avventura interattiva Simuiman dovrà stanare 
SS-DOS e neutralizzare il suo piano che prevede la crea- 
zione di un politico simulato. 

A L. 16.900, ogni mese, le avventure interattive più avan- 
zate e con il miglior rapporto prezzo/quaiità: 
versione Amiga e PC nella stessa confezione, 
albetto di 12 pagine da conservare con aiu- 
ti e suggerimenti per l'interazione, e il bel- 
lissimo astuccio per collezionare le 
avventure, 




SIMULMAN 1993 Fr*nc*sca Carlà 
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INCHIESTA Al CONFINI DELLA REALTA IN UN VILLAGGIO HA LE DETTO. 

All'c puoi dell'ultimo passaggio liellu cometa di Halle) lo studioso l.ord 
U^k skÌTi« aveva osservato che da un punta precisa del villaggio di IIK- 
rtiouih k stelle brillavano strami me me vtewH e minacciose. Questo feno- 
meno lo condusse alla luUiu e le <-ue ricerche caddero netì’ohlio Nel 
1911) voi dccidcic di recarvi ad Utsmoulh m qualità di giovane rairono 
mu. tre giorni prima del prossimo passaggio delti cometa, peT svelare 
quest i misteri Stwdow of ihe C ornei vi porterà nel mondo tcmlivaiitc 
degli iulondori di Cihulho per un' indagine ai confini della realtà Avrete 

solo tic giru ni e tre notti per scongiurare la maledizioni che min a ve iu il 
mondo imam. perché quando passerà la cometa, CThuIhu e i ( irandi 
\vj rici impuri ranno Net villaggio Iarde la conoscenza di una 
quarantini! di personaggi dalla persona li tà molli 1 dii lenente. V 
daranno preziose informazioni che verranno automa lira* 
mente annoiate in un diano che potei e consultare in 
qualsiasi momento, in que^c ‘affascinante avventura 
esplorerete oh re UNI scenari che compariranno a 
pieno schermo sul vostro monitor, mentre i ^ 
comandi della tastiera vi serviranno per le 
azioni del vostro eroe. Riuscirete a scon- 
giurare la maledizione di ( ihuJhu e a S 
scacciare l'ombra delhi cometa? / # 

y 

m \m 


CTO 


Shn.-ltM» -H -tw 1 V«mr 1 i (vr Pi 

{«iirufWBJ l e* icc» iti lUUsrto 


, COGNOMI: 
/ NOME 
,* VLS 

r COQiC£ POi'AiS 
OTTA 
?aES? 

HPO DI COMPUTO 


£■ 


^ Desidero 
ricavare una 
doa Tenie 
. none gratuita 
mF' )ulla gojmmo di 
aiocb offerti do 

fhTQORAMES 


lunare ri loglioso c C.T Q, V-o Pivmanl* 7/f. 40O*f lOl* P# É 0 OS 4 ;EQlOGNA] 


SHAL OW OF THE COMET 


Al passar 
della 
cometa 
Cthulhu 
ricomparirà 
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INTERVISTA A 
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A > • ... SA ... 

T rovarci a parlari 1 con ta più grande prò* 
gftRtma trite de ] mondo è un cmoiioue 
che tacite a dura prova le coronane 
d^ibntervwtatore. Vfa è b stessa Roher- 
la ad fiutarmi a superar* l i nevilabile 
imbarazzo ini zi a [e (lingua felpata, mani tome 
dur spugne*.) frettandomi i idi utili ala mente a 
min éiiiio. O.K. Let i alari 
Ctsminciam& dal principio: amut e querulo c inizia 
10 H (WO ni ternate per il moflrfodri Atfnpuh’f ir ti set 


Roberta Williams, la Wonder Woman informa- 
tica mondiale , mamma incontrastata ( ricor - 
date, semper certa!) della vendutissima serie 
King’s Quest si è concessa per un intervista 
al nostro inviato super speciale. Derefe dela 
Fuente. 


mm rrsa conto dèli 'importante che andatone arsii 
mende i itiiif giochi t lo Sima in generai*? 

*Bdh, diciamo die w Ito « die far*- con il mondo 
dei computer da più di |8 anni, lonikmenul- 
inejitr* perche mio marito Ken era un program* 

i - 

malore- Iniziai cotti, andando in giro prr le start- 
ir dei computer delie varie società per cui Km 
b votava e aio: ari dolo nd suo lavoro. Lo aiutavo 
* caii ure i suoi programmi, a cambiare t di- 
schetti nel drive,., tacevo iurte queste piccole co* 
se. Net frattempo imparai anche l ABC della pro- 
grariimaetOfle e pre-*-! a lavorare come program 
malóre principiar re pei una ditta dt Los Ange* 
- - Per quel che riguarda ta Sierta inveì e. Ken 
» ,j m abbiamo inimitato a lavorarci nel 1980, 
quando progettai un 'avventura imi Iota U Mi&cry 
f-taw Era per l'Apple H. e fitta prima avventura 
iirafìci delta stoni- L’awpto disognata r progetta- 
ta tntrramerìfe o e Ken ne aveva fatto il prò- 
gTj'mTia Ricordo che pubblicammo una piccola 
inserzione su un giornale di computer, e ricc- 
ttètumo subito ufi,i vih'i; , 3 di chiamale a quei 
tempo non avevamo idea che ia nostra piccola 
? <t‘U di due persone potesse diventare così 
gfjf de ed importante. Quello chi vignivamo 
era di riuscire con questo lavoro a guadagnare 
1 terna per poter vivere in uranquilfita tulle 
, « t delia California. Ora. noi cftrt (talmente 

«iviamo in tranquilliti sulle colline della Califor- 
r„4. solo che ci troviamo anche a gestire uni 
-*.1 l <n pfu di ÙOO impiegati." 
fa «f < • : e* c prùd mi t w a n ftw predo mt nu n; a ma - 
sN,- r. -v-*iv ma. mpiutti episodi ài cmargmaziO' 
•te, ,* do u Éiuu. r e u maturo prr cui con poche 
Jo** v : x:. 4 pano ét : ideogM**? 

1 episodi di etiui gì nazione noti me ne sono 
rrj: vjp un! Penso * he in parte ciò sia dovuto al 



mio rapporto coti Ken, che oltre ad essere un oi- 
ttmo programmalo rt e anche iì preciderne delta 
società. Un altro motivo che penso mi abbia av 
vantaggiata c il fatto che i miei giochi hanno 
sempre venduto molto tiene, e que>to è un parti 
coltre che n ganti lisce sempre una buona do.se 
di tispeUó Per quant > riguarda la predominanza 
mag hile nc! ni» Ero settore, penso che almeno m 
parte debba essere a imbuita ài fatto che ta mag- 
gior parte dei giochi <iai» indirizzali ad un pub- 
blico maschile, 1 alquanto diffìcile per una don- 
na concepire un gioco che debba piacere ad un 


pubblico in stragi aride maggioranza maschile 1 
Nd mio caso devo due che qua mio realizzo uri 
gioco non mi preoccupo particola mu: me di dedi- 
carlo ad un sesso piuttosto che ad un altro, fi 
mio pensiero principale £ quello di realizzare 


un'avventura che abbia anche una bella storta. 
Penso che fin tantoché un gioco --.mi supportato 
da um buona storia, potrà piacere sta ai radazzi 
che alle ragazze' 

Qual c la tua posizione att'mtcmo delia Sur- 
ra? 

"Sono al tempo stesso il direttore del con si 
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gtio d'immìmstraziGnr e anche un disegnatore 
indipendènte" 

A+ ima progetti lavori insieme u tuo marno? 

“Non più l/ultimo proci urto a cui abbiamo lavo- 
rato insieme è stato IwrtgY Qwest V 7 . net quale luì 
ha realizzo il cartoon d apertura Da allora Km 
nor Ha più avuto il tempo fìsico per lare il pro- 
grammatore riesce solo a far* il presidente della 


società \ 


La ioga di dilig e Quest - d vostro prodotto piu fa- 
móso r 1 giunto alk sua l Operili rumi, oppure palino 
prevrdcni ritòrto ri mwnfufg? 

' La serie Kmg > Qu?..i avi a vili fi man lo che b 
geme la apprezzerà v am voglia di giocarci Ti 
posse- già aniiuparv chi: ri sarà un fùngi Qur-i 
Vìt, nu non sara pronto prima del Natale 
*994 

Comt funziona cronciogìcammit tl (uè immr'o su 
un gioco? Prepari prinui un abbono di storia, al 
quale poi aggiungi ì rompicapo, oppure St rivi ptccok 
seztòm u ‘.t‘ ita ri li per poi unirli ,, 

"'No, la prima costa che taccio è uno scheletro del- 
la stona, in una avventura multi secondo me 
quello che confa H'iri trecciò, Quando fatto que- 
sto, inizio a scrivere h stona in una cinquini ma 
di pagine, come ne fosse sm breve romanzo, A 
quei putirò mirili .1 definire più precisamente il 
mondo alt intèrno del quale si sviluppa* Lo faccio 
realizzando una semplice mappa e studiando 1 
vari ambienti. Quando ho un certo "portfoj»" dì 
ambientazioni comincio a studiare 1 dù- isi eie- 
menu deirawentura, e la loro collocazione. 
Quindi aggiungo gli indovinelli 1- gli obiettivi, 
control bui do chi il lutto ben si attirili con gli 
eleménti J*ìU trama Uria volta die U mappa ba- 
se è completati, creo utia board ptu detta 
gliata e strutturala, impostando li «equenze di 
gioco dall'inìzio alla cine. Infine armano U prati- 
ca, le ammazzai. la programma rione i (esU, ta 
musica e gli effetti sonori I! gioco pressoché 
concluso passa albi fase di sp+ ri menu 710 ne con- 
dotta, ira gli altri ani he da noi ateitil" 

Quandi rewhzzi In èfneiiz ( vr un tfifttò iient contò 
dei problemi r delle limitazioni iht in mmihirut im- 
perni m fm ih pwgi'iiium^.rfi.mi*? 

“Ceno che nc devo lenere cor ito! Comunque non 
lascio di* quest? limi teloni mi condizionino to- 
ta] mente V 



Hai imitò cibi tallii gradii. .. Cc rc V uno in partico- 
lare che pttferitfi? 

•Direi che il mio gioco preferito è King'* Quest 
IV. probabilmente per via di Rosella, Penso sii il 
mio personaggio preferito, e infatti sarà lei la 
protagonista di Ring -1 Qurd VH" 

Quanto può laminare un giaco dal suo concepì rila 
nrrilzziizienff definitiva t quanta ci avete m^c a 
Maliziare King's Quc« VP 
Un gioco può laminare mitissimo 0 quasi pt r 
niente dipende molto dal game designer, Pèrso- 
ralmentr ritengo che un buon game designer è 
quello 1 h* riefice a maniern*^ molto vicino a 
quello che è stato il progetto originario, \n 
che perché sono convinti che ben poco u 




possa fare, j lincilo di game design, pt r migliora’ 
re un gioco brutto in partenza 
King* Quest VI ha impiegato quasi 14 mesi dall 
concetto alia realm azione del prodot io firmo' 
Qual» «ina 1 tua; progetti per d pennino anni 1 e pre- 
vedi una crepitìi dei mimato per CD? Come iwfì b 
sviluppo dei CD'Ì e del CD TV* 

“Il mio prossimo progetto è un horror-game por 
CD. Il suo nome di lavorazione è tbfrtttusmugpi- 
rif< Sarà realizzato impiegando la tecnica del 
rendering tridimensionale e utilizzando una 
workstation Silicon Volley e degli attori. Domab- 
ile essere pronto per ii marzo del 1994, Ovvia- 
nientt ritengo die il CD-ROM sia destinato ad 
imporsi, altrimenti non mi sarei impegnata in 
questo proietto solo pei CD. Al contrario la Sier- 
ra non ha intenzione per il momento di svilup- 
pare alcun software per CO I 0 CD TV' 

Come impubi: 11 tuo tempo lérW- 1 
'Faccio aerobica, leggo lìbn. viaggio e \ado ai ci- 
nema" 

Siete stati uno deiti pnme società a portare su CD k 
colonne sonore di ad uni vostri grotto Esiste la p&nt 
Militò che un giorno usiate un vostri gù* to muiiche 
delle ;iùi grandi 5 far del rock? 

‘SI, esiste questa possibilità. Aiuti, lo abbiamo 


già fatte- In Spiti r Qwr tf ì le musiche sono ^ijle 
composte da Bob Seibenbcrg dei Supcrtramp. 
Stumo andu studiando hi possibilità di impie- 
gare musiche di fmer&on [.alce and Palmer. e. 
parUrulo dei miei gusti personali, il mio sogno 
sarebbe turilo rii riuscire ad avere per un mio 

gioco urna, colonna sonora cornista da Phil Col- 

lins" 



W urtbMt ^ainwml» 4 ». «***■*>» *»l Colini, mt % 

ri * limili 
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STUHT ISLAHD 


Essere nello 
stesso tempo 
acrobata, 

pilota e 

regista... 
Come essere 
a Hollywood ! 





* * IH - , 





ABBIANO PENSATO A VOI PIR 1/QSCAft DEL MlCUORE FILM D' AZIONE. 

!,v piu irnportnntfi compagnie cinema«agrafidi*? j me dame avremo appenn filmilo 
•nimico più odjdn*te del eccolo: l' acquisi <1 di mi'ivohi, SHJNI IS1 ANI) pura' 
d »0 dei film e JcSl uct^bit/iit aerta 

{ nncqpìto enn r pntfesadottfcti di l Inllywood, STUNT ISLAN0 abbuia pd h prima 
volte simulazione aerea e reulì/zaziafit’ gincmaiqgmlka. 

Su qttóil 'inula partidhiiLca. poircie al tempo «tetto piblare, ripre n de» te VOilie 
evoluzioni ed l rietiimrt 1 il montaggio tr Ja sonorizzazione delle vostre immagini per 
realizzare film tfas/iorae mozzafiato f 

Scegliete un'aereo mi i 5* i dispaaihìli, dui biplano della prima guerra mondiale / 
dia navette Challenger, c partecipate alle 32 missioni del grande a incoro di y 
ueróhàzia aerea 

t leale voi sie^j delle acrobazie grazie ad una libreria di .U scenari e > 
accessori, veicoli personaggi ed edifìci che potrete animare, per y 
fealiz/iirc delle sequenze degne tki grandi successi di Hollywood. 

Siete diventali degli assi del volteggio 1 Allora assumete il / 
coni rolli? delle H aneptsc per riprendere le vostre crolli- y 
/tonj dal lfc angolazioni pi fi disparate. / 

Quando utij ripresa t buona, p^vaie ulto studio di y 
pool - produzione per realizzare tl montaggio e la /' 
sonoTi/zazionc delle vostre immagini, grazie ai / 

100 «fieni sonori c musiche disponibili 15 / 
iijm già montati vi permuti tran rio di fami- / 
iiark/arc le tecniche cinemaiognificbc,^' 



# DISNEY 





Ltafonihk vu PC, trotina e poco ir 
italiana 


Desidero 
ricevere una 
documentazione 
gratuita sulia 
gamma di giochi 
Disnay. 

agitando da specie p CT 0 , Via Pignorò» ?F *0 m IQlA PREPOSA IBOLOQKA) - ITALIA 


T»ì 
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Dopo Another World, Cruìse for a Corpsc e Operai io n Stealth> la 
Delphi ne Software toma all'attacco con Flashback, una nuova av- 
ventura*arcade fantascientifica che ricorda. Ut parte, il caro buon 
e vecchio Frince of Persia* 


L a trama e abbastanza semplice, ma di si- 
curo impatto: Con rad H, Ilari, un giovane 
scienziato del 2142 costruisce un apparec- 
chiatura capace di analizzare la struttura 
molecolare di un qualsiasi ««ere vivente, e, 
proprio grazie ad essa, scopre che alcune delle 
personalità pubbliche e politiche più importan- 
ti della nostra società sono extraterrestri sotto 
mentite spoglie {questa parte ci fa tornare in 
menu £& V«wk>, di fatui Carpenler, un film 
che vale la pena avere nella vostra videoteca |, 
Presto lo scienziato viene rapito, e si risveglia 
nel pianeta natale degli invasoti, completamen- 
te privo di memoria 11 pruno scopo sarà, ovvia 
mente, quello di riscoprire la sua identità, per 
poi poter fermare il folle piano degli alieni. In 
questo è aiutato da un Ofccubo. che gli mostra 
spaccati del suo passato 
L' avveri inni combina sa piente mente anima- 
zioni in graf i a RoUncope (cioè la digitalizzazio- 
ne d\ una ripresa Ut cui un attore compie centi- 
naia di movimenti diversi) che vanta ben 24 
fra me al secondo, con scenari graficamente ben 
realizzati, producendo un effetto quasi cinema- 
tografico Ricordiamo che l'effetto di animazio- 
ne Rotowapc è stato utilizzato in produzioni ci- 
ne matogra fiche come il famoso Signore degii 
Audi 1 d Ralph Balestri, batate sull'omonimo ca- 
polavoro di J R fi Tolkitn, f hx Adira e b Bestia 
della Walt Disney. Le possibilità di movimento 
del protagonista sono amplissime può correre, 
saltare, rotolare, appendersi alle piattaforme e 
issarsi ai piani superiori, rimbalzare sui muri, 
estrarre b pistola, sparare, ecc. eet Inutile 
dire che Teffetto risultante è estremamente 
realistico, grazie anche alla cura con cui le 


StuMi* i*wn#*I** t «*> iiiw>1i d^w il »pwi h *wrt* «#■ 

rHl. «Mi flM« 


animazioni sono state realizzate: basti pensare 
die quando Conrad spara un colpo, dalla canna 
della pistola esce fumo e viene espulso il bosso- 
lo usato. Qua e là fazione è inframmezzata da 
ben 75 diverse animazioni in grafica vettoriale 
che collega no vari momenti della narrazione 
raccontando jo spiegando con maggior detta 
glìo) parte del background. 

Anche il sonoro è stato curato nei minimi 
particolari: La musica, composta negli studi del 
b Delphi ne, e successivamente minata ed inse- 
rita nel gioco, crea perfettamente l'atmosfera 
più adatta alle ambientazioni grafiche; inoltre 
gli effetti sonori digitalizzati sono sincronizzati 
con le animazioni, m modo da rafforzare lo sce- 
nario (anta scientifico. 

Il gioco si divide in tre Mondi, tei Livelli, 200 
differenti schermi di gioco per un totale che 
può andare dalle 50 alle 100 ore di gioco: circa 
sei volte più grande di Àwnthfr World* 

1. azione non è tutto: ti sono anche molti 
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rompicapo disseminati nei va n li ve Èli, e talvolta 
è necessario tornare indietro pei recuperare og- 
getti a indizi, o pianificare strategicamente il 
gioco per poterli superare. 

Il giovane scienziato vittima del rapimento può, 
nel tentativo di neon quis tare h sua memoria 
perduta, interagire con un “cast* di eji undici di 
versi personaggi e io diversi tipi di oggetti, co- 
me Idetrasportarori. mine, disintegratori e 
campi di forza 

il giocatore può controLure un opzione di 
zoom (assente nella versione Mega Prive) per 
osservare più da vicino (fino a più di due volte 
la normale grandezza) una scena o un anima- 


zione. £ possibile irtieirompen 1 il gioco e salva- 
re la propria posizione grazie ad un sistema di 
password. 

Per quanto riguarda la versione PC sono ne- 
tessali un 286, anche se è caldamente consi- 
gli-ito un sistema $86 o migliore e una scheda 
grafica VGA a 256 colori, M gioco supporta le 
schede sonore AdLib, Sound Blister Roland e. 
naturalmente, anche lo speaker interno del PC, 
Le limitazioni di RAM necessaria non sono an- 
cora state definite 

la versione Amiga richiede soltanto un Me- 
gabyte èì Ram. 

Yurì Abietti 
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Papa , dammi la clava! 


P^rouir j immaginare un bambino» po 
più chr un neon -ito dell'età della 
pietra; diciamo hpó famiglia FUnisro 

H ne degli Amenti li... Ora provate a pen- 
sare allo sii sso bambino dell'era della pietra 
die si aggira ut uno scenario stracolmo di dì 
nosaun. trogloditi ed affini, trascinandosi 
dietro unii dava (più grossa di Imi) die tira 
in testa a chiunque gli si pari di Fronte. Per- 
fetto; quello che avete appena visto mental- 
mente. guidati dal sottoscritto (realtà virtua- 
le? no, semplice immaginazione?), è Tarn* 
bieniazjorie (e la sceneggiatura) di Chudb 
ftot'l; j San ofChuck atteso secondo episodio 
delti' avventure della fàmigliob paleolitica. 
Come già detto» protagonista di questa inso- 
lita avventura è un simpatico pargoletto {tipo 
Baby Herman senza sigaro) che non è altro 
che « come dice il titolo stesso - il figlio 
di Chuck» protagonista della prima av- 
ventura Avere a ette fare con un infan 
te che al posto della coperta di Linus si 
trascina dietro una dava di dimensioni 
spropositate mette subito di buon 
umore soltanto osservare le sue I 

espressioni quando cerca di col- 
pére qua Iche malcapitato avversa- t y*** ^ 
rio e già di per st divellente, per 
non parlare di quando (spingen- 
do verso il basso la manopola del 
joystick) il piccolo tesori no (leggasi la peate* 


Un simpatico "pupo" che, dava alla mano, gira per im probabili scenari 
preistorici abbattendo avversari a destra e a manca; questo in due parole 
il gioco che i programmatori della Core stanno finendo di mettere a pun- 
to e che K ha visto in anteprima per voi. 



indiavolata) ma la clava a mo' di scaletta 
mettendola a terra e salendoci sopra (con 
un 'espressione quasi sbalordita ed incredula 
di ciò che sta facendo, da Oscar) per evitare 
nemici striscianti odi piccole dimensioni. 
Ogni volta che viene colpito il pargolo \a pro- 
posito» con un colpo gemale di fantasia alla 
Core hanno deciso di chiamarlo Chuck Iu- 
nior...) scoppia in un pianto dirotto durante 
il quale, vista. ì apertura mandibolare sfodera- 
ta, lo si potrebbe anche operare di tcmsdlec 
lumia senza bisogno di anestesia. 

Ma veniamo alla trama: 
Chuck Rock padre viene rapito 
( > | da due manigoldi manda- 

ti da un suo avversario 
^ Affari (Chuck e il titola* 
re di una concessionaria o 
qualcosa del genere) che 
lo vuole convincere “con 
le buone" a vendere b sua 
impresa. Una volta rapito 
papa il rituale classico vie- 
ne ripetuto: mattonata co» 






IITUl 
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messaggio minatorio nel vetro di casa {vetro 
nella preistoria? £ le automobili?} r strilli e 
lacrime della moglie, che per di più ha a cari- 
co un neonato. Ma è proprio il piccolo Chuck 
Iunior a riservarci le sor pieve più inaspetta- 
te. Visto die a quel punto v lui “l'uomo” di 
casa, decide di prendere tu mano la situazio- 
ne. Forza le sbarro del vuo baby-box prende 
U clava e parte alla ricerca del povero padre. 
E qui comincia il gioco vero 



Il JUUOto cfawk I ttfttb colpito I» 14 t* 4* d«lf BtpMl'MM V dii r ■ ' r-mb iìmw u n biNl dcWL 
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1 livelli che i! piccolo Chuck Junior dovrà 
superare primi di poter riabbracci a re l'arca* 
to padre sono 6, Si comincia con i sobborghi 
della otti, tatuavo $o i quali il pupillo di casa 
Rock dimostra di cavarsela egregiamente olle 
prese con animali, anima letti, brutti ceffi e 
simili, almeno fino a quando non comincia a 
calare il buio. c. quando si dice la fortuna, a 
piovere. 

Nel secondo livello il pargolo davate cor- 
rerà non pui tra alberi, prati e foreste (piene 
di improbabili prodotti tecnologici "antichiz- 
zati") ma. udite udite «ulla schiena dì un 
enorme dinosauro gigante. Il livello è piutto- 
sto breve (una quindicina di schermate), ma 
non per qt lesto meno impegnativo. Infatti 
molti altri nemici cercheranno di salire in 
groppo al preistorico destriero. In piu. però, 
alla fine della nostra non lunghissima corsa 
incapperemo nel musone del mega. dinosau- 
ro, al quale dovremmo tentare 1 di spiegare co* 
sa ci facciamo sulla sua schiena.. Viste che 
3.1 proprietà di linguaggio non è la miglior 
dote di un neonato, il nostro consiglio è quel- 
lo di lasciar stare la diplomazìa c di passare 
direttamenk alle vie di fatto... C esi Li vie. 
Cascate e foreste ci faranno compagnia nei 
terzo livello, couducendorì jn tutta tranquil- 
lità al quarto livello, di ambientazione videa 
elìca. Il quinto round sì dipana principalmen- 
te in verticale tutto in salita al L inizio e, dopo 



iìiij breve pausa altopiariKif lutto in dssce- cedere troppa confidenza, andando subito al 
sa. alla velocita della luce, verso rultimissi* sodo, prima che possano fare di noi cibo per i 
mo livello, quello deli 'officina dei cattìvoni, loro denti, 

alla fine del quale potremo finalmente strilla- Potrete immedesimarvi nei panni (ben po 
re h nostra gioia tra k braccia del papa ritto- chi a onor del vero) de) piccolo Chuck Rock 
vaio. dalla line di aprile di quest anno e, per quello 

Da non dimenticare, e soprattutto da non che abbiamo visto, sembra proprio che ne 
sottovalutare, i "simpatici’ boss di fine live! valga Li penai 
lo: dei veri e propri picchiatori dalle dimen- 
sioni gigantesche ai quali è meglio non con* Dtm&o Antonini 
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COMPUTI RS ACCESSORI VIDE06AMES 
201 55 Milano • Via Mac Mahon 75 


Tfil,. \l 1,11/1(1 (0-1 4!)2lilh 1 1 m Iiwt r.i.i Fl\ -I Hill •mIIIIIHI-U Iiimt r.a.i 

I/FFf CfO 01(01 VI . SPEDIZIONI 

02 - 32000030 (.« li ■■«»«* 


SCHEDE ACCE) LERATRICI MICROBO I ICS 




VXL-30 25 Mhz A500/2000 IF B^T illl L. 50». 000 

VXL-30 40 Mhz A 500/2000 ^ l, 690.000 

VXL-32 Memory board 2MB Barn Bursi 32 Bit [ J( 548.000 

Coprocesaore matematico per VXL L* 298.000 

Scheda iii'0(‘lt'ratrÌC6 per \mign con roproi osKorv fjItIKÌO a 25 Mhz, zumilo per < 4 o|M'orrssore 
matematico 6H882 nm possibilità ili espandere la memoria ila 52 Bit fino a 8 Vili. 
Compatibile nm il modo Bui >1 ilei 68050 por Httenere 0 Watt State aurlie alle più alle 
Irecjiienze ili rlnek, l 'ondulila ili commutare in modo 68000/681)30 tramite software oppure 
tramite un r inferri dorè. Non necessità Hi alcuna saldatura. 

SCHEDE COPROCESSORI A 1 200 



MBX MICRO BOTICS 

MBX 12 D 14 JJIìz 881 con orologio tampone L* 368.000 

MBX 1200 23 Mhz 882 con oroln^io tampone L, 528*000 

MBX 1200 50 Mhz 882 con orologio lampone L. 798. (MIO 

Scheda eoprorcssore pei gli Amiga 1200, Aumenta la velocita Hi calcolo del vostro Amiga. 
Indicato soprattutto per chi lavora con programmi tipo Cad 51). 1 fungine ere* che 
sfruttane tale copi-oerssore, l a [nastra è espandibile da 2 a 8 Vili tramite una porta SIMM 
a 52 Bit, Aumenta la velocità operatila di 50 volte se si aggiungono almeno 2 IVI li dì Rani a 
52 hit, Non necessita di saldature, basta inserirla nello slot sotto [ Amiga, Corredato di 
jtimper per il lesi e Software applicativo tra cui un test di velocità. 

Barn 32 Bit da 2*4 e 8 MByte per A4O00 e MBX 1200 
Modulo SIMM ila 2 MB a 32 Bit L* 288*000 

Modulo SIMM da I MB a 32 Iti! L. 488.000 

Modulo SIMM da 8 MB a 32 Bit (*olo MBX 1200) L. 899.000 


12 à'Clock 


L* 68.000 



V \ migli 1200, lo sappiamo, è un computer perfetto eccetto per una cosa: 
necessità di orologio. Ora potrete avere un clock grazie alla scheda 12 
A 5 dock «Iella Vlicrohotics, Si installa nello zoccolo interno dell' Amiga senza 
saldatore. Potrete rosi utilizzare tutte quelle ut ili tv che si servono 
dell orologio coinè: la sveglia del vostro Workhnn h. datare i file, programmi 
ntti aiihisaving a tempo ere. 


Tutti i nostri prezzi sono sempre IVA compresa. Supergaranzia 1 anno. 
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Cosa bolle nella pentola della Microprose? Si tratta di un wargame di si- 
mulazione strategica profondamente innovativo dal punto di vista grafico? 
Chi meglio del nostro Derek Deb Fuente poteva indagare in merito?,,. 


S entendone parlare per h prima volta, sem- 
bra che F«drfi of Gfory sia uno di quei prò' 
grammi di simulazione Strategica basati sul- 
lo scemino di qualche famosa lattagli a. Fino 
4 qualdie anno fa gli appassionati di questo tipo di 
mrraHenimenlo avrebbero giocato con soldatini di 
piombo se li n. - rati su una grossa mappa II primo 
passo che seguirono swira t oitl^ ■ la ss l lu quell» di 
dire, per c^ì dire, vita a questo tipo di giochi, t lu 
possibile percorrere questa strida grazie soprattutto 
aLTawento e all'aiuto portato dalle cosiddette midii - 
genie artificiali che trasferirono i giachi dalle scatole 
ai computer 11 grave handicap di? rimane e che nev 
suno riuso inai a superare fu quello de IL grafica, 
che por questo tipo di programmi non c mai stata 
eccellente la Miao prose ha voluto invertire questa 
tendenza, realizzando uh programma con anima- 
zioni molto curate ed un mte Ingente interfaccia vi- 
deo, unite alla ottima qualità del programma in se 
st sso, die ha necessitato psu di un anno per essere 
petlezkrnato e per raggiungere il piu alto grado dr 
ImettigL-nza artificiale; questa nuova filosofia porri 
coinvolgere ed interessare 1 t giocatori * lu- per b pr: 
t.j colta si amen tino con questo tipo di prodotti. 

V isto il preciso obiettivo di coinvolgere anche 
1 utente meno abituato alle simulazioni siraregidte. 
il programma è stato dotato della possibilità di effet- 
tuare alcuni sorteggi che consentono a chi n si acco- 
sti per fa prima volta di imparare gradua Em e me a 
4 ■itrolbre le proprie truppe e ad impostare mano- 
vre tattiche Accerchiare il nemico e colpirlo ai fian- 
chi può sembrare semplice ma nella realtà bisogna 
tenere conto di diversi dementi E 1 gioco funziona In 
dizioni di tempo e di ambientai urne mollo vici- 
ne alla realtà, tanto die nel gestire le vostre truppe 
dmtete tenere conto del toro morale e delle foro con- 
timoni fisiche, evitando di stressarli eccessivamcii- 
- La battagli» ha luogo un tetUimio di giorni dopo 
. * :crno di Napoleone in Francia dopo ifosilta 
*-u :vMÌa d'Elba del 1814 li giocatore può decidere 
se ricoprire il ruòlo di Napoleone {francesi^ Wel- 
C~- (inglesi) © Bìuchei { prussiani | a seconda <M- 
le rie mdmazkttti personali simpatie e caratteristi- 
; - divi- rat armate, É abbastanza risaputo per 
rtèTnpo che gli inglesi sorto piu prudenti nei deci- 
-e andato e n mimo ma ufu volta che decidono 
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di farlo la loro potenza di fuoco f devastante 
1 1 giocatore può cambiare la storia usando astuzia 
ed abilita La cosa pii* mteftigcftfe ò che cambiando 
le cose, in mano anche gii eventi futuri: quindi, re 
riuscite a mutare il corso degli avvenimenti. non vi 
dovete aspettare che tutti i fatti realmente verificatisi 
in regnilo avvengano effettivamente o, comunque, 
avreriga rio al marnano giusto 
C'A In potisi bili U di scegliere tra 6 battaglie, o. in 
alternativa. si può decidere di condurre una campa- 
gna intera. f vostri battaglioni m marneranno sulla 
dettaglia rissi ma mappa guidati dal mouse <- dai vo- 
stri ordini Sono state svolle diverse ricerche per ga- 
rantire une Wativsmu fedeltà degli muri t degli 
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schieramenti di truppe sul cam po. La mappa isome- 
trica è estrema menti! dettagliata, ed esiste La possibi- 
lità dì osservare F Andamento dei fatti di un punto di 
vi*tq aereo thè può essere posto a i, 4, 8 o ji miglia 
da torta dando una rappresentazione precisa del di 
spiegamento é tutte le truppe sul campo. Il grado d= 
realismo e ulteriórmente incrementato da superbi 
effetti sonon. mentre i dettagli solfo uniformi dei 
soldati sono estremamente riconoscibili. m modo da 
consentire un facile movimento anche delle singole 
brigale. Amile le condizioni atmosferiche hanno il 
foto pii» La proba interfaccia utente "ponte e dic- 
ci* rende d controllò del gioco molto intuitivo, e il 
giocatore novizio può arrivale rapidamente ad inte- 
ragire efikacprtteute. È possibile utilizzate Fopdodc 
computer aulirò computer per «servare i anda- 
mento delta battaglia, oppure collega™ tramite mo- 
dem per giocare con un amitu-awersarto ,1 distanza. 
Il gioco è suddiviso in dui' parti 3 a battaglia vera, e 
propria, condotta normalmente con visuali più stai 
le (piu da vicino in praticai campagna. IL gioca- 
tore le può giocare entrambe, oppure solo una delle 
dui- Per quel che riguarda Ir- battaglie abbiamo 4 si 
tu alio ni storiche, e a littorie Queste ni timi- sono 
patiKufarmerito indicate per I Appendi mento. Le 4 
situazioni storiche richiedono biotiche diverse e difi 
far enti abilita. Se invece si gioca al livello ‘camp 
gru' esistono buone probabilità die alcune impor- 
li! mi battaglie non abbiano affatto luogo, visto che fo 
scontro scoppierà automaticamente quando te diver- 
se truppe arriveranno 5 fronte^jarsL EiTettivamcntc 
: ■ -ibititu I l-.r line annali' sconti LELO proprio a 

Waterloo v s La lisina mente remote, a meno che non 
si stia operando nella Tumulazione storica Ogni sol- 
dato su! monitor ne rappresenta orca una trentina 
[| programma sarà dotato di una vasta scala di possi- 
bili difficoltà di gioco all'interno deita quale scegiie* 
re. 

Se amate giochi cónto Cii'ifiZatKwr, fiidds of Glory, 
non potrà non piacervi. Inoltre, grazie alla sua impo- 
stazione grafica potrà affascinare anche persone che 
non hanno mal provato giochi di strategia, che po- 
li. m ne cosi scoprire un nuovo modo di divertirsi II 
programma e motto sofisticato e sarà datato di un 
amplissimo manuale che spiegherà nel dettaglio fo 
migliori tattiche di combattimento, partii ohm, d'al- 
tronde, che ò pni semplice imparare giocando, sor 
vendasi dei JtiUglfali hdp all 'in temo del gioco sten 
so, 

Dorek Del a Ftwnte 
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Guardando le immagini di queste pagine potreste pensare, a prima vista, 
a un errore di slampa; ma se provate a osservarle con i classici occhialini 
jD ((a lente sinistra rossa e quella destra verde), potrete intuire Ì1 reali* 
smo con cui è stato realizzalo il gioco, 


L a Madstrom, mia delle cast- di sviluppo in- 
glesi più importami, giù creatrice di titoli co- 
me Fiamti of Frttdom , Aih« of Empire, e 
Midwinter, ha inserito in questo suo nuovo 
progetto delle tecniche grafiche assolutamente 
aJ]*a vanguardia, che combinano solidi pieni m 
prospettiva con spntc a dimensione variabile {ave- 
te presente gli zoom del Super ttintnido?), crean- 
do un. effetto similr a quelli delle più grandi mac- 
chine di realtà virtuale. 

L'azione frenetica e la mbi dilazione nello spa- 
zio profondo di Smrfigkter Ace ricordano da vicino 
flìte le navi aliene uampaiono dal nulla diventan- 
do sempre più grandi t vicine; è necessario fare 
anche molta ar r . «ne ai meteoriti, dato che il vo- 
stro scopo principale e quello di recuperare delle 
astronavi perduta 11 gioco e diviso in dodici livelli 
ognuno con la sua missione specifica, intervallati 
da sotto livelli di animazione grafica. Lo spettacolo 
è godibile al massimo con una configurazione 


LE MISSIONI 

LA TEMPESTA: dovete lanciarvi a tutta ve- 
locità attraverso un campo di asteroidi e 
di detriti siderali e arrivare fino alta stazio- 
ne di arrivo tutto d'un pezzo. 

MORDI E FUGGÌ: dovete distruggere tutti 1 
nemici che incontrate sulle stazioni spa- 
ziali entro un certo limite di tempo. Dovete 
avere reazioni fulminee e capacità di ma- 
novra eccezionali. 

LA NAVE MADRE: dovete raggiungerla zig- 
zagando attraverso ondate di nemici, sem- 
pre piu velocemente fino a raggiungete la 
velocita della luce, ed infine riuscire ad at- 
traccare, 

LA CACCIA: un’altra corsa in mezzo ad 
asteroidi ancora più numerosi e veloci 
mentre ondate di astronavi aliene vi se- 
guono da vicino. Dovete fare manovro sui- 
cide vicinissime ai nemici per riuscire a di- 
struggerli. Un livello davvero eccitante. 




U MttMni MHlth» a IMtt¥#4irtl In Élitinu 


stand .1 e d 386, grafita VG A e Hip porto sonoro, 
la tecnica di colore jD e stata usata sia nelfitidu- 
strii cinrmaiogralH a che in un paio di giochi, ma 
mai con tecniche cosi sofisticato e aif avanguardia 
Gli iprite che 'zoomano', la prospettiva e la spe- 
ciale ombreggiatura grafica sono stati rcnderizziti 
m modo tale che iVffetto finale quasi fi posa go- 
dere anche senza occhiali te immagini che vedete 
in questo pagine sono state tratte da un livello, 
crealo appositamente per un programma Tdevin- 
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vo. cìie wi inserito nel prodotto ultimati*, 

“E un gioco d'anione violento c i elocis&imo»./ 
hanno dichiaralo alla Madsttom, aggiungendo elle 
Sfar^glurr Ace non t un semplice* gioco 3D. ma 
una vera r propria «Emulazione. 

I] principale problema, affrontato da esperti del 
settore, é stato quello di riuscire a fai girare il pro- 
gramma in maniera suflìden temente veloce. Intat- 
ti, a eauhii deiTcfTctto jD, e necessario che la velo- 
cita sia doppia rispetto ai normali vundard, poiché 
per ogni schermata il computer deve calcolare due 
immagini separate e distime, una per ciascun oc- 
chio. 

Separatamente un programmatole ha assolto ri 
compito di disegnare t volti con una tecnica parti- 
colare» simile al ra>4racmg, per riuscire a renderli 
perfetta mente a pieno schermo. Anche U pro- 
grammazione dei linguaggi è stata realizzata con 
atra: il gioco ne prevede ben sci. 

Se la riposta a questa versione PC sarà buona 
come prevedono alia Maelstrom, (• probabile die in 
futuro esiano le versioni per Amiga e per Sega 

Oerek Oeffl Fu&nt* 
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_ IMPORT/ÉXI’ORT/DISTRIBUTION 

Performance 


by 


G.P. 


VIA 4 NOVEMBRE 34 (interno) - 20092 CINISELIO B. (MILANO) 
TEL. 02 / 6128240 - (12 / 66016401 FAX 02 / 6601 2023 


COMMODORE - AMIGA 



SCONT! 

PER RIVENDITORI 
CASH & CARRY 


V 


Articolo Prezzo UVA indirti! 

AMIGA 1200 — « L 749JXW 

AMIGA fui) m±m ■ ■ ■ * » tris a a b -h-fri-ft-l fe ■ fe + + ■ i B niii a ■ ■ L. 440.000 

AMICA 600 CON HARD Disk 441 MB « !.. 749.0G0 

MONITOR C( t.Cm Pf R AMIGA L 450 .000 

CD TV COMMODORE.. L. 849 000 

AMIGA 2000 2,0 . L 1 Jtì0,Q00 

MODULAI ORI; AMKjA t . 49.000 

ESPANSIONE 512K GCIOCK AMIGA L . 65.000 

ESPANSIONI I m AMIGA «¥l. I. 1 19.000 

ESPANSIONE 1.5 MB AMICA >00 .... L 179.000 

ESPANSI ONE 2 MS AMIGA 500..^ L 220.000 

DRIVE ESTERNO AMIGA I 1 40,000 

SCHEDA jANUS DIVENTA PC - L 250.000 

M ARI ' 1 1|SK AMICA 20MS 40MB da l 690.00(1 

M( K)IM amica I tt fefl i IH la *!*■ a Élla i Ma ■ *lll^lPHÌ4H1 »m.||4<««II-b*HM da t. 275.1KB 
SCANNI H AMICA a Lini rj r r bq-jia r* r** «■* l-H * ' • i Pai « M n- -4 pi ferii a r • rii m min r L, 450.00Q 
DOrAUZZATORE AMKIA ai- Bau I b>| I i fe-É Ifea ■ rii ■ -i ii r ■ il bB i. ■■■!■■ ■■ ■ ji ■ i ■ in ■■ TfLfH t\\ki 

VlDEOCÈNLCX k IH'H+Hil ! § Hi fei ÉIté BifeBri ■ ■ rii pi Èia fari ha ta ha liti ■■■■■ i Miigi L, 450.000 

INTERFACCIA Midi AMICA L. 35.000 

M', KSTART 1. 1 AMK .A >00 65.000 

All ASIANI .'.0 

JHHH fea Ba ra Baia ti iiti li i ■■ i afta bfl ■ haa ■ ■■ tri ■■ ii R taq.p L. m.cxxj 

M( tua .-amica ori n i « 85.000 

Al IMt MA II MCE AMK. A POTENZIATO . L. W.ITO 

COPRICOMPUTER AMICA 600 L. 15.000 

Kll 4 IUYSTK.X AMIGA.....,.. - L 25.000 

Maja StLtC 1C )K lUFVIATORE JOYSTICK /MCTOStl 29.000 

bc'xjt ori (scambia orivi mi amicai 1 19.000 

TURBO PEDAL I IT DALIE RA SIMULA DONI L 19,000 

DISCHI JV.Of - DO t SK, DE . DO .<fa L 1 000 

CltXHl E PRtXlKAMMI dii t . 10.000 


Sono ancora disponibili lutti pii accessori, giochi, 
programmi e periferiche per Commodore 64 


Art ludo 

IOYSTK k BCP EK M* MANUALE 
YSTK k BTP BOP CON ALITOF1RE 
YSTKk H( ^BOTMK KOSWTTCHFS-I 

joystpck classi: autoe ire jmr anatomica. 

JOYSTICK CL ASSIC MIC R< fcW IMP. ANATOMICA 
SENSOR JOYSTICK DOTALI ( M/AMRiA 


Prezzo UVA induci 


M 

IO 


ri B -sari ha fii ai ari ■ 


u.u.l.,gi.. 


DUPLICATORE CASSETTE PER t‘64 
REGOLATORI li Min IKK RH .GIRATORE C64.. 
PENNA OTTICA GRAElCA C64 E AMIGA CON PROCR. . 

CAVO 5CAR I TV MONITOR PER C64 E AMIGA .da 

PORTACAS5ETTE MUl Titti )\ Ù. >M1T INIBIL.I. 
TAPPETINO MOLISE ANTIStATICO 

so (ERMO ani (Rii lessi t mi ini i or 

PORTADISCHI r/, E Sfc IN VARIE MISURE do 


■ ■wmwiH¥B«maHfHiÉa|i< 


» 4 LSiaii. 4 .,i.i. 


-IH feri I e+ri-feiì rri 11 ari Birri ària airi ■ ■ 




L 

L, 

L 

L 

L 

L 

L 

L 

L 

L 

L 

L 

L 

L. 


10 000 
1 5.00; 
25(1)0 

15.000 

10.000 
mlooo 
10.000 
mm 

70.000 

10.000 

1.500 
17411) 
20.000 

4.500 


STAMPANTI 


Artitulo 

STAMPANTE BIANQ i / Ni Ri » AMIGA - 1 X 
STAMPANTE COLORE AMIGA - PC 

STAMPANTE 24 AGHI COLORE AMICA - PC 

NASTRI KKM AMMANII DI 1 UHI II MARCHE..: 


■ a fe * t *■ é m -h a ■ .1 #. ■ a a * ife i ■ a a a 41 


Prezzo (IVA indussi 

L. 149,000 
L 479,000 
I 749.000 
Telefonie 


i muliniti; - urna - yì - i fivsoLi: «ìms 


/ SPEDIZIONI CONTRASSEGNO IN TUTTA ITALIA ^ 

Per i Vostri ordini telefonate ai numeri: 
02/6128240 ■ 02/66016401 
oppure scrivete al nostro indirizzo, 

I nostri orari sono: dal Lunedì al Sabato 
dalle 9,00 alle 1 2 30 dalle 1 4,00 alle 1 830 


CON 





286 16 Mhz - 1 Mb 

• 1 Drivi 3'/, 1.44 • Tastiera Italiana 

♦ Scheda VGA • Monitor VGA Colore 

L. 990.000 


386 SX 33 Mhz - 2 Mb 

• 1 Drive 37, 1 .44 • Tastiera Italiana 

• Scheda VGA • Monitor VGA Colore 

• Hard Disk 40 Mb 

L. 1.590.000 


386 DX 40 cache 64 K - 4 Mb 

• 1 Drive 37, 1-44 • Tastiera Italiana 

• Scheda VGA Super 1 Mb • Monitor Suplr VGA 

• Hard Disk 1 05 Mb 1 024 x 768 Colore 

L. 2.290.000 


486 DX 33 MHZ - 4 Mb 

• 1 Drive 37.- 1 .44 • Tastiera Italiana 

• ScHitJA VGA Super 1Mb • Monitor Super VGA 

• Hard Disk 105 MB 1024 x 768 Colore 

L, 2.990.000 


486 DX 50 cache 256 K 

* 1 Drive 3" 7. * Tastiera Italiana 

* Scheda VGA Superi MB • Monitor Super VGA 

* Hard Disk 105 MB 1024 x 768 Colore 

L. 3.590.000 


GIOCHI E PROGRAMMI 
SEMPRE NUOVI PER PC 
TELEFONARE PER LISTINO PREZZI 


ACCESSORI PC 


MONITOR SVGA COLORE 

- HARD DISK 40 * 52 - 80 * 1 20 - 200 MB 

- DRIVE INTERNI / ESTERNI 3“ »/, E 5* 'L 

- SCHEDE GRAFICHE VGA, SVGA 

* MOUSE 

^TAVOLETTE GRAFICHE 

* MODEM 

* SCANNER 

- STAMPANTI B/Nt C OLORI 

- COPROCESSOR1 

* SCHEDE SONORE SOUND BLASTER 


PAGAMENTI RATEALI DA L 50.000 MENSILI 
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PER ELECTRONICS ART S 


Il nuovo gioco di guerra dell EÀ, Seal Team, è ambientalo in VietNam, a 
dimostrazione del fatto che.dopo quasi vent anni dalla ritirata americana, 
è ancora vivo il ricordo di quella fallimentare impreca. 


L ì Electronic Am. in collaborazione con lo US 
Seal* Team, un corpo militare speciale, ti por- 
terà in un registico scenario di guerra am- 
bientata net Vietnam degli anni 1966-69. 

Al giocatore tasterà scegliere una delle missio- 
tu a sua di spedizione che vanno dal recupero di u n 
singolo ostaggio, lino ad una operazione d: sa h atig- 
gin mu'lhplo coti rapi mento tlt alcuni nemici e rac- 
colta di importanti informazioni sut posizionamento 
delle forze avversane 

f possibile scegliere se giocare una singola inis- 
sione 0 un 'interi campagna all interno della quale il 
grado é\ dtftkdlà naturalmente crescerà di missione 
in missione. Prima di iniziare è anche possibile sce- 
gliere la pattuglia di ^ uomrnr da portarci dietro e 
firmamento di cui dotarli, preoccupandosi di equi* 
paggi a ili limitandoci alta stretto indispensabile, per 
non rallentare troppo il loro movimento. 

Tutti? le missioni sono ambientate nella densa fo- 
resta e tirile paludi del delta del Mekong. Le «ber 
mate che vedete in questa pagina non danno utt'tdeà 
d: quella che sarà la realizzazione definitiva Potrem- 
mo dire che il gioco è una sofisticala e realistica ver 
'ione di Qpenpttion Wdf. con grafica iP e l'opzione 
per vedere lo scenàrio di tanaglia da diversi punti, £ 
possibile zoomare su un proprio singolo soldato 0 
su un soldato avversano, oppure direttamente sul 
terreno per esaminarne le condizioni 
Il m iglior punto di vista e quello posto dietro \v 


spalk del nostro primo uomo, ma pel alcune azioni 
particolari può risultare più proficuo avere una visio- 
ne strategica della mappa completa Nella qua- 
lità di comandante vi sarà possibile separare it team 
dando 3 dasiuri uomo degli incarichi particolari che 
verranno eseguiti autonomamente Un'altra possibi- 
lità vantaggiosa è quella di vedere fa svenano dai 
punto di vista dei nemici, oppure di utilizzare lo 
zoom in tempo reale per vedere l'intento di un eli- 
cottero o di un gruppo di rinforzi in arrivo. In qual- 
siasi momento possiamo fare neh ir sta di un appog- 
gio aereo 0 di una squadra che d venga a salvare con 
mezzi anfibi 0 in elicottero. 

Dt per sé uccidere i nemici non è particolarmente 
diffide, ma trovarli è urta vera e propria impresa. 
Cercare i cecchini è forse fi modo più rapido per tro- 
vare un nemico, ma probabilmente U strada miglio- 
ri è quella di entrar? nel menu dei comandi e ordi- 
nare ad un soldato di effettuare una nc ognttkw in 
una determinata zona. 

Trappole mine, e oggetti esplosivi sono nascosti 
un po' ovunque, ma avrrie a vostra disposizione tut- 
ti gli strumenti per disinnescarli, . cerando di non 
inciampici prima di averlo fatto, Se muore il co- 
mandante (ovvero se vi fate ammazzarci la missione 
è finita. Non ha alcuna importanza invece se qualar 
no de: vostri tre compagni viene ucciso, a prie che 
la promozione non giungerà tonto in fretta. Alla fine 
di ciascuna missione vengono fornite una serie di 

statistiche riguardanti i 
colpi sparati, gli avversa- 
ri uccisi, e molli altri 
particolari 

Questo gioco è pro 
babslmeritr quanto più 
si avvicini all attività di 
un vero soldato: passo 
del leopardo tra l'erba e 
muoversi in formazione 
sono solo due dei tanti 
movimenti consentiti e 
necessari per portare a 
termine le missioni con 
successo. Cè La possibi- 
lità di selezionare azioni 
diurne 0 notturne. Le 
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azioni di combattimento vengono giocate fisicamen- 
te così* una volta che si e puntato un nemico o un 
obiettivo sarete voi in prima persona a sparargli, a ti- 
rargli una granata 0 a chiedere un appoggio aereo 
per "fare un po' di pulizia". 

El gioco offre parecchie sequenze mozzafiato in jD 
e alla fine di ciascuna missione si assiste al consueto 
dr briefing; quindi una lunga sequenza animata ri 
condurrà alla missione successiva. 

Q#rwk Dei* Fu* nt» 


Institi! 
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Novità por Amiga 
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I l guidatore alienti 4 quello umano ai Scon- 
trarlo \n singqJar tenzone in rappreseli 
rarità dei rispettivi pianeti di provenienza, 
ciascuno sperando di ottenere vittoria, po- 
polarità e denaro. 

I migliori guida lori di tutta la galassia {pare 
non abbiano invitato Nakajima) si si'ontre- 
ranno sui tracciati piu impegnativi che siano 
mai stati costruiti. Ma la iosa più divertente 
dì queste prove è che non ci sono regole, m 
nome della vittoria tutto è lecito. Un altr ,i ca- 
ratteristica un po' speciale e data dagli stessi 
tracciati. Mentre lo stale guidando infatti, il 
vostro veicolo si potrebbe improvvisamente 
ed inas pettata meni e derru giu rizzare e voi vt 
trovereste in questo caso a svolazzare per 
l'aere, ricadendo a terra dopo poco, disinte- 
grati L'attività di Syd Mtad l'eclettico desi- 
gner del gioco, non sj è limitata alla progetta* 
zi one di giochi, ma ha anche collaborato alla 
realizzazione d3 alcuni filiti (Alien e Star 
Trek) e ha addirittura disegnato alcune au to- 
mobili (sempre nel settore!). 

L'equipe Cyberdreams ha già fatto la sua 
apparizione nel campo del videogame con h 
reali /za /.IO ne dui validissimo Duri.: S r/ti. An- 
che in Cyb&rracc sono stati impiegate sofisti- 
cate tecnologie d'avanguardia. Lomu, per 
esempio, il “voxeì rendering*. Queste nuova 
tecnica di disegno rende possibile un con- 
trollo del posizionamento statico e del movi 
mento eli ciascun pixel Utilizzare la tecnica 
Voxel vuoi dire che il paesaggio del gioco, a 
differenza di molti altri prodotti, non viene 
realizzato in grafica poligonale, c quindi non 
ci nove remo di fronte a palazzi che sembra- 
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ni ihgi tali zzate, è cosi pure i dialoghi e i sug 
gestivi effetti sonori, che rappresentano, mls 
ne, la ciliegina su questa già ricca torta Sono 
già stali programmali dui data disk che ag 
giunge ranno nuovi dialoghi e nuovi effetti 
sonori ad un prodotto che si colloca già a! 
top della attuale produzione* Come dicono 
alla stessa Cyberdreams. u troviamo di fron- 
te al gioco con il più veloce aggiornamento 
video, con gli effetti speculi c sonori più 
spettacolari che si siano mai visti, e con una 
nuova tecnica d'animazione con riprese di ti- 
po cinematografico che lo tendono estrema 
mente realistico. Ingomma, una vera bomba! 


Dorcfc Dola Fu&nt** 


Wl 

*> 

1 »■ 
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W 
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Dai programmatori di Dark Seed { uri rating game futuristico» Il gioco 
sembra latto apposta per spremere al limite possibilità del PC e del CD- 
ROM, utilizzandole al massimo. 


tio più die altro di gli improbabili tubi o pa- 
rallelepipedi. Anche le ultimissime innova- 
zioni in questo campo, come I mtrodurione 
del ‘goni ad shadmgV non sono riuscite ad 
ovviare a questo problema, In Cyhtrrtkr tutto 
lo sfondo c realizzato in texture mappìng 
con Ombreggiatura, con risultati superiori a 
qualsiasi altra tecnica precedei ite mente adot- 
tata. Il gioco fornirà al giocatore un ampia 
gamma di opzioni all interno delle quali sce- 
gliere, In piu sarà dotato di una presentazio- 
ni m stile cinematografico. Come per Dark- 
sted tutti i giocatori sono resi graficamente 
rielaborando immagini digitalizzate (ed in 
scala] di attori reali Grazie alle animazioni 
full motion il gioco ha un notevole grado di 
realismo, in ogn momento. Anche le figure 
aliene saranno in parte composte di immagi- 
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STAMPANTI : Nec, Star, Commodore, Epson a partite da £ 300.000 

SCHEDE AUDIO : Soundblaster 2.0 Pro + Midikit, Audioblaster, Sound Master 2.0, Ad 
Lib, Roland, interfacce Midi MPU-401 compatibili. 

DIGITALIZZATORI AUDIO-VIDEO, SCANNER b/fl • colore, SCHEDE GRAFICHE S-Vga 
Vasta gamma di Joystick per Pc da £ 35.000 a £ 69.000 


3 IJ i> S ii U f f t il / 5 ;\ Vii I !ì :\ 


Amiga 500 £ 570.000 - Amiga 1200 £780.000 

Amiga 600 £ 550.000 - Amiga 600 HD 40 MB £ 840.000 

In omaggio 50 giochi + joystick per tutte le configurazioni 

ACCESSORI: Drive esterno £139.000. - Espansione 1/2 Mega per A500 £ 59.000 

Espansione 1 Mega per A600£ 129.000 - Kickstart 1.3/2. 0 £ 89.000 
Espansione 2 Mega per A500 £ 240.000 • Espansione 1,5 Mega per 
A500 £ 190.000 - Digital izza lori Audio-Video - Hard Disk 
Vastissima scella di joystick da £ 10.000 a £ 60.000 


VASTISSIMO ASSORTIMENTO SOFTWARE: GIOCHI E UTILITY PER AMIGA 
ED MS DOS. SPECIALIZZATI IN CONSOLES DI OGNI TIPO. 


vendita par corrispondenza in tutta Italia 

V. LorvMsggk), 38 MtmNO Tel. 0Z/489528ZT-4Z3Z606 FflX 02/48952819 - Chiuso Lunedi 
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UN LI MIT 




il Fai-da-te di Dungeons & Dragons 


Questo nuovo kit di costruzione per le avventure basate sull universo di 
Advanced Dungeons & Dragons, ambientato nei Portoti cn Realms, con- 
tiene la grafica, le caratteristiche e i personaggi dei titoli “scatola d/oro" 
SSJ più recenti insieme a un 'avventura-esempio pregenerata. 


I giocatori sono liberi di progettare, scrivere 
e sviluppare U trama della loro avventura 
Santasy. cominciando col giocare una pic- 
coli quest di compio intitolato “Iarde di 
Stufi Ctiig". m cui Eo scopo è ritiova.ro tic og- 
getti; le Armi del Guardiano del Sentiero, b 
Spada degli Scudi r Li Lancia. 

Tra le varie caratteristiche, il kit presentii 
una griglia grafica su cui potrete costruire le 
mappe deLb vostra avventura* collegabili tra 
loro Clamile teletrasporti* porte e scale una 
collezione di piti di t mio mostri d iversi e se- 
dici personaggi non giocanti; la possibilità di 
inserire incontri di lutti i tipi in quilriast 
punto della mappa, accompagnati dà schei 
mate testuali; trappole di ogni genere, uns 
collezione di olirr 150 immagini 0 tesori pre- 
se dai giochi precedenti e disegni originali da 
altri titoli delio steso genere. 



m PHt* mr«™n ■ pAlllMM I«frt(n • Iwn* 1* *FJWi* tfl «*iim 
n* lWIU bw|*m; dJ llpc di griliu *11# fg#mj Unii ,.fi,iìu*«>n 


IE kit contiene quattro mappe territoriali 
progenerati' personalizzabili 4 seconda delle 
esigenze dell avveri fu rei. L'interfaccia a "pun- 
ti! e ditta* gestibile da mouse rende h crea- 
zione dei dungoon estremamente semplice 
td immediata Naturalmente potrete verifica- 
re l'avventura durante la progettinone, eli- 
minando possibili errori semplicemente con 
un tasto. 

I possibile errare una compagnia di sci 
personaggi (che possono avanzare fino ;il 



In ipu-ita RMiWfflfVlf. wswìHw la ^raf«a ilfrtti.i t*m i, *+ 

*1 q<ec#n|ta l’riwynfilk# «. II Itpo A. pbcej*, di mura di £•. avwruntp-, «(* 


quarantesimo livello di esperienza) con le 
razze e le classi tìpiche tirilo scenario dei Fot- 
girne» Reafms, Potrete salvare il gioco per con- 
tinuare la partita (o b rifinitura d ci dett igli) 
in seguito, o per presentarla agli amici. 

Nat uro] meni e io scenario progenerato infe- 
rno nel kit è molto utile, in quanto sottolinea 
tutte le caratteristiche e Le variabili a disposi- 
none del giocatore. 

M prùdono finale (previsto pei l'aprile 93) 
usufruirà delia grafica VGA del PC e, circa 
un mese dopo l uscita di questa versione, 
sarà disponibile quella per Mac Intosb. 

n preferibile installare i! kit su hard -di 4 
dove dovrebbe occupare Urea 7 Mb, Saranno 
supportate b maggior parte delle schede so- 
nore esistenti- Naturalmente Ir limitazioni 
del programma coincidono con quellr 
dell 'immaginazione dei giocatore: la co zi pm 
vicina a questo prodotto, fino ad oggi, è stani 
il Bard\ Tal t Cufisfracfiriit Kit 

Derok De fa Fuentm 


Of Iwcaì rivi mmlri tutgiul, un nome * Min 1*1 «ItwUtMin p*rtp.,ivi *rl tri un ImmigiM eri p*jco 
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VENDITA AL DETTAGLIO 


NUOVI NUMERI 

© 051/435499 
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Tnt Ofiwbf ili - rh* Pau<oc 
14* AqirHlK Damo* 

The Dall Gdm# 

The CoH Ltwii ChaM*»# 
Tht CSwrnp ^ 

Th# Ì WHf | 

Thp M«*»er 


Pk)"' 1 ’ C«rnund* 
futTriRn 7700 
Fin 4 Ita 
Fimi ìonuiigj 
Fkm» Il 
Fri* OC 

feMmy 

Gtmjt 

(tfabat itoci 


AUtìiiwn 
A,0( 
M»y .k. 


Oufnin 
Fucsie Jritmd 


79.900 


)«,9W 
*9 900 


*04 Tour Goff 
«MUouiGatf 
Finfc-r': Gnomi 


Tiri** «ri F # 1 

t opólrnO 1 1 1 
fopritm A IC 
Toprima Crei turarti 
Tapofena Farm# ■ Colori 
Topolino PvtrWi «Amai 


(hwdFrk 
&wd 5lom Indpt 1 


31900: 

49.9001 


§9 900 

14900 4490* 

4*900 5*400 

114000 
H *00 f 4,«» 

*9-900 


14,9» 

149» 94,9» 

*4 9» 

am 54 .*» 

599». 79.900 

59 900 

*9,9» V 
9*.«W 74,4» 

A .M. 4 

«4.9» 
9*9» 94.1» 

>199» i«,9M 

19.9» 

" 494» 

«O.'JOO 

19.900 
«900 

59 900 59.900 

104.900 


fri CoP*#*»® 

W i j wri l**i and bu O 
bidnn* tene* F«ti ri y' 
ANvtti fin à&unoy 
hdylW 

lrrtriiwrb«9l 3c T «irrisi 
I WtnMltì W W Iftrit» Q*oitì 
i«V Hn* km* Un lin m d ìj 


V I* Vbfiry 
Yìngpanrt iif Tifnlhm 

Virtual iodrfy iCompiJiofcdiG 


tAu 


Rome AJl 
Rubi ri |n 
Sanfur*' 


Crtì'T Vr rh* boritili* 
Crawl* 

Cruiw h k 9 Corpi* 

Cryilali ri Arbore* 

Cylw 

Dark Carie 

Dark Oueer Krynn 

Da rk S**d 

DrKuwarwt 


01 Ih* Darri \ 
5«r#f Weoponi ri UdTwfllfo 
Sirnìiblf iacee 

5h*cbw ri >h* Imh i V 

lh«d«wlgT(t, 

5Mprk Hriu rh« Co - fcl> 


World Tmjjh, 
WrUlHuìf WWI 


iridarti l 


Disponibile 

L'N VASTO 
\NSt)K : JMI M’O DI 
( ARTL’t Ct 
GIAPPONI SI I 
AMI UCANE PEK 

Mec.adkive, 
si per Nintendo, 

GAME (il- AH F 

Game Boy 


PER I A VENDI I L AL 
DEI ! K.LIO I PER 
CORRISPONDE N/ A 
SEGl (AMO I 
SEGUENTI ORARI: 


di iA™!ì*>u CJcracl 

\ cullili' per vnfYfaifHHxIc-iLr .r 

IVI i*J 4.^ 194- i 

Offriti di d(xruirjj 

■ I. 1 EU- Il .lìlr 19 Omumixiii. 
lEj) Lurmii jti -ululi* 

t uildidofil di vtndìUi: 

Tllfll 1 v mi 1 * t nmprrftsìA i i ti *VA 

tspcdi^pioi J6 p*«A I 

fi. MJt> . iispdtii ife-i tempi di n > om. 
» lOrtt 1 Tcilfl 

linà I iTL.tfl Gli J Idi I .utili iti i,* Stili Mi i 

MuMji'i * ikllr ■m. : . !<■ 1 i«- pt. riDimns 


DALLE 13 ALLE 19 
DA MARTEDÌ’ 
Al SABATO 
DALLE 11 Al I i Di 
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Se siete dei Tali accaniti dì Read Rash, Roadhlaster e Outrmh scoprirete 
che Outlandcrs riesce a riunirli in un solo gioco con un'azione ancora 
pii» veloce e frenetica dei suoi predecessori. 


Hftaiuim; è iJ nùmr dd nuovo 
gioco di corse automobilistiche 
della Mindscape, la cui uscita è 
prevista per il mar zo del '93. La 
programmazione è stala portata avanti con- 
ferii poran èaitì eri te su ogni pi aitai orma previ- 
sta (Megtt Drive. Super Nintendo e PC; la 
versione Amiga, purtroppo, è stata abbando- 
nala, e non si sa con precisione la causa di 
tale decisione), cercando dj sfruttare ;d mas- 
simo Je potenzia liti e le caratteristiche di 
ognuna: sul Mega Drive il giocatore godrà di 
una visuale in prima persona dall interno 
del lauto, mentre sul Super Nintendo ri sarà 
una prospettiva alternata tra il punto di vista 
dei guidatore e il retro del veicolo. 

È comunque limitativo definire Omlandtn 
esd lisi va mente uri gioco di corsr automobili 





anche dato che il vostro ruolo è quello di 
una sórta di mercenario pagalo dal governo 
per ritrovare un ingegnere genetico rapito 
dai criminali delle "wastetimds", una colonia 
penale creala appositamente per \ più violen- 
ti e sanguinari assassini che si trova in uno 
scenario post-olocausto in cut metà del mon- 
do conosciuto e stala spazzata via delle anni 
batteriologi die. 

1 detenuti di questa enorme prigione 3 do- 
lo aperto, tentano di usare gli ostaggi per 
creare un'arma micidiale che pos^a mettere 
il governo in ginocchio. Le capacità belliche 
e eh guida dd pilota sono eccezionali, per 
questo è stato assoldato, e lo scopo è quel In 
di aprirsi la strada nelle terre selvagge gover- 
nale dai criminali, ira corse frenetiche e 
scontri violenti**! mi 

Le sezioni spicchi a duro* {mostrale Urterai 
mente, come vuole la tradizione) mostrano 
menu e particolarità differenti , che indicano 
quanti avversari avete colpito con le vostre 
armi, nonché il punteggio e la vostra energia 
vitale. 

D&rek 0*1# Firenfe 



c-i» trtiMima knw «tvofil. nt» ■ MfMki *1 wtit* 

* vi *< ^v^iiwv «vinati 4^iwil Ir li r *v»* c< 
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Select 


HARD DISK 

HARD DISI PER AMIGA 
560 


m » 



OFFERTA LANCIO 
L 550.060 

HARD DISK PER AMIGA 



h* I 


OFFERTA LANCIO 

U 649.600 

MATERIALE di consumo 
DISCHETTI BULK 3 1/2 DD 

MAL *M mi, 

SI ALWc^. 

M* Pi. U 74* ori. 

DISCHETTI AULE 3 1/2 HD 

I* Pl L 14*9 ni. 

» k u im «a 


BOX PORTA 0ÌSCH1 3 1/2 
10 M iKilfi L I5M 
54 PMi M rium L. 13.666 
166 M cm tblirf L 11.06# 
156 Mi ■ BMÉÉ L 35.666 


CONSOLE 

MEGADR1VE BU/SCART 
L 249.000 

CON SONIC L. 279.000 
GAME GEAR L 249.000 
CON SONIC L 269.000 

SUPEROFFERTÀ 

SUPER N£S CON SUPER 
MARIO WORLD 2 
JOY fi* D 

ALIAI ENTATOR E+SCART 
A SOLE 

L. 389.000 

SNES CON UN JOYmD 

A SOLE 
L 299.000 


Me Gambali 9 * 20146 MILANO 
Linea 1 MM Gambara 

TeL 02 - 4043527 - 4046749 

COMPUTERS AMIGA - PC - STAMPANTI 


ÀGCESSOiti PER 
AMIGA I PC Al 
PREZZI 
MIGIJORJ 


SUPER NOVITÀ" AMIGA 1200 

dft 



68020 a 32 bit c clock a 16 Mhz* l/wti 1200 
ikspam p» 41 2 Mb tfì ntaoH- c4 è prr4frp«to 
ITUrt Disk prestarmi re «fiche e 



SUPERO! FERTE NATALIZIE 

Amiai 1200 TELEFONARE 

Amiga 600 L. 499.000 

Amiga 600 eoa HARD DISK L. 679.000 
Amiga 600 con monitor 1084/s L 915,000 


SUPEROFFERTÀ PC 286/20 

i m m Mw di i pr** i in tu m 

I Hat* Dfafc 46 Mb i Hminr > Catari VGA 
I Nt PvM 2 Pori* M 

I I IW*m EaM 

L 1.150.000 


SUPEROFFERTA PC 386/»/25 


2 Mi m 

i 
i 

i 


i ori* un 144 m 

1 Mìsr • Catari VGA 

a 

i 


KIT CD TV CON TASTIERA -DRIVE-MOUSE 
ED ENCICLOPEDIA IN OMAGGIO 

L L290.000 


AMIGA 2000 NUOVA VERSIONE 
CON MONITOR 1084/S 
L L 440.000 


L 1.500,000 

TUTTE LE NOVITÀ' DISPONIBILI Al 
PREZZI MIGLIORI TELEFONA !!! 

STAMPANTI STAR SERIE LC 
Star IX 20 8/N L 356.609 

Star LC 206 «rotore L. 490.000 
Star LC 24-200 B/N I 650.000 
Star LC 24-260 colore L 750.000 
Stv lai Jd 80 cui. L 679.000 


ERRHE - ACCESSORI - ESPANSIONI PER AMIGA 54» - 1000 - 2000 


DRIVE PER AMIGA ESTERNI ED INTERNI 


Driw «derno pc* 

Drrir «terra per ueièrh 500 
Drm àrie nw pm amig* 2000 
Drfw «terno eoa Apocalypsc 


tasto 


L 129,000 
I* 119.000 
L 129.000 
L 169. 


DÈCI TAUZZATORE AUDIO 
STIREO PER AMIGA 



ij 

i 


hi 


L. 99.000 


ESPANSIONI DI MEMORI A PER 
AMIGA 
Riparane 512k 
Lpau'itoof IMO per A 600 
b|uskiiu 2Mb con clock 
Espaasmtt 4Mb eoa clock 
Espinone 2Mb ESTERNA L 299.000 
Tlgra innr 1Mb per piu* L 99.000 
& spikusKKic 2Mb per 2000 L 330.000 


L 49.000 
L 09.000 
L 280.000 
L 440 000 


ACCESSORI PER AMIGA 500 

Utfcrfaccia 4 Joystick L 29-000 
Mouse lelcrtor L 29.000 

Vlou ir chk nicroswicbes L 49.000 
laterfaccia Miti L 49.000 

Protrae* per modulMorc I, 20.000 
Ptuluaci per trw L 30.000 

Poma ottica con software L 29.000 
Pistola Gun Sbot L. 99.000 


MONITOR 

PHILIPS 6133 II 
L 430.004» 

COMMODORI I084S 

L430 0W 


NOVITÀ' 

SC HEDA ACCELERAFKCE PER AMIGA 

6W» a 

m J5MÌI, (bd 

L> 299.000 


ia astuti j j stj WJM 
L 59.600 




NOVITÀ' 

vaso streamf* prv amica 
L 129.000 


GENLOCK PER AMIGA 



Pia* L 490 000 



K096 L 299000 


NOVITÀ 1 INTERFACCIA VIDEO PER 
PC VGA/SCART 

H mi Miai i tt iTipi | ***** Ft a 

L 129,000 


TUTTI I FRIZZI SONO INCLUSI DI IVA - GARANZIA DI UN ANNO SU TUTTI 1 NOSTRI PRODOTTI 
SPEDIZIONI IN TUTE* ITALIA MINIMO SPEDIZIONE lire 75.000 - SERVIZIO RIPARAZIONI RAPIDISSIMO 
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della Impressione 


Cosa fareste se foste al comando di un esercito del 2121 al fronte di una 
guerra interplanetaria? Ora potrete saperlo grazie a When two Worlds 
War, un'innovativa simulazione bellica. 




lime* mBwfri un 
». 0 * qui po 4 *t« 




• f L*v*l '«*,*(• <*1 

■ I,' 

* I. 

» I. 

• U 

* r» 


i 

*r wjijft r 

•UiiuD cncT 


■ ti* 


: li* 


9 


OttlOi 


Oiniln * «n tMto indila dii 


i * pai lini» flmn di 


t notisi 


Wl di 

tem» - 


• li 


L i Terra è stati messa sotto assedio 

dall'esercito di un pianeta vicino; voi. come 
Comandante Supremo drlìr Forze Armate 
Terrestri, perù, disponete di un arsenale 
assolutamente alla vanguardia, nonché di una 
stazione di ricerca che vi permette di progettare 
e realizzare nuove armi 
Potete costruire nuove installazioni, intrapren- 
dere delicate missioni e controllare m tempo 
reale, passo dopo passo, gli sviluppi del conflitto 
interplanetario. 

Il combattimento non ha luogo soltanto sul 
territorio dei due pianeti m guerra, ma anche 
nello spazio e l'esplorazione gioca un ruolo fon- 
damentale. in quanto è estremamente impor- 
tante per il vostro esercito scoprile i punti deboli 
di ‘li basi nemiche. I successi dei vostri piloti vi 
w-r ranno presentati sotto forma di schermale 
statistiche complete, in cui potrete leggere una 
grande quantità di dati essenziali, 
il gioco, oltre alla grafica VGA e alla possibi 
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Ir là di gi ex. are in coppia, svilupperà un sistema 
di riconoscimento vocale sulle schede Aria, i 
programmatori stanno lavorando per supporta- 
re altre schede sonore come la Gravi s e ìa Ad- 
Lib. 

Tra le varie caratteristiche possiamo ricordare: 
la possibilità di personalizzare il nome de! pia- 
neta, delle squadre e dei veicoli; la gestione dei 
veicoli può essere automa lizzata (vi basta pro- 
grammare lo scopo finale, il resto viene control- 
lato dal computer), e le missioni possono essere 
programmate facilmente grazie ad un 'interfac- 
cia "punta 1 i lieta": opzioni di generazione di 
scenari* di pianeti e delle posizioni degli eserd- 
it: la costruzione delle nuove installazioni per 
mette da decidere quali mezzi produrre e quar^ 
do; il combatti men to si svolge effettivamente in 
tempo reale. 

Naturalmente d sono molte altre opzioni inte- 
ressanti aO 'interno del gioco, come Panatisi dei 
radar, fuso delle armi e lo sviluppo tecnologico. 


Da dò che abbiamo potuto vedere nelle demo 
(anche -.e il gioco e .sta ori m De sue pÉtr 
di programmazione) sembra che Ulte* tw/o 
Woridi War sia il miglior prodotto che la Irrt- 
pirssions abbia mai realizzalo, adatto non sol- 
tanto per gli appassionati di simulazioni belli- 
che.. 
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CO MPUTER ONE 

VIA VELA 12/2-40138 BOLOGNA 
Tel. 051/343504 * 051/347736 
051/343362 Fax 051/344906 


O ’ | 1 /I n f f n cerca spfl^nuHlk4 del prezzo più bosso in rapporto alla qualità 
O 1 1 ■ * e ni servizio 

■din rii ìm L-it del servizio accurato pre e ppvr-vendila DOVI SIAMO A BOLOGNA 
olili riccrvn dello dispor (bili Là 

2 ss oRA ™^ru^; 9 ^r NUATO 

alla ncerra di novità in asolato. CHIUSO LUNEDI MATTINA 



Hordwpro o software per Commodore e PC, specializzali In accesso natica per Amiga vastissimo assortimento di 
genlock, espansioni, schede grafiche, hard dlsks interni ed esterni, schede accelera tri ci., prodotti professionali, 
digitalizzatori audio-video importazione diretta e assortimento completo di consoMes e cartdrlgesfMI 


OGGI COMPUTER ONE E’ IN GRADO DI OFFRIRTI: 
LA PIU’ VASTA GAMMA DI PERSONAL COMPUTERS 


AvvcrilMati mi rotarti per t)uàìstftsi tipo ili esigenza, dal semplice 286 2f> Mhz ài veloci 386/33 c -MI Mhz ai seti stivaci 486/33 MHz eh 
\] ^ i\ issimi 486/50! J contenitori? dal comodo "miro h\ crchi ha esigenze di spazio al desktop, immiower, lovter e rtuivi/h-wer! 
Oli hard disk s? dal 40 Mh al 2 0b inoli re ipuikìwiì tipo di scheda video, nmmiors accessori. In caCfttpk)? PC 286/20 Mhz, t Mh miti, 
- iibiivi dii tavolo, drive 3".5 1,44 Mh, eoiitrolki pL-i drive ed hiifd disk, 2 uscite seriali, i pu ratte! il. I porta joystick, hard disk .L» 40 
Mh tastiera italiana monitor VGA. scheda vjja HOftxiMM) testalo c gsrajiuiii per 17 mesi IJT, t. 205.000 11! 


INOLTRE 


OFFERTA ESPANSIONI AMIGA 
AMIGA 5QQ E PLUS 

5f2Khnodock .L65.OÙ0 

512Kb * toc k .......... L 78 000 

HWIH ifH it-l-B-M fr-B+« ■ ri i -#** «-i MI IHtlf IWflft pegpefr» **•++«■« 

5l2Kbe3p2Mb+dock LS5 0OQ 

P I H-B *■* - 4f - -■H-fc-Si ■ li ■ *■■■ »■■ rtii ■ ■ ■■’■ i r mi ■ ■ t ■ ■ 

1 Mb per A500 pldS LI 50 000 

1 .5Mb Int e*p a 4Mb+tìotis .... L. 259. 000 

2 Mb ini.exp a4Mb^tiock L.299.000 

2.5Mb Irti exp a 4Mb+clock .... L339.000 

3Mb int.eap a 4Mb+dock L 379.000 

4Mb ùtt con clock ... L 459,000 

6Mb int con clock NOVITÀ L 843 000 

8Mb SURRA esterna 

passante L 999 000 

AMIGA 2000 e 3000 

2Mb espandete a 8Mb L 340.000 

4Mb espandibile a 6Mb L 500.000 

8Mb ■ ir ■ B. ■ ■ a a a a ■ a a ras a ■ ■ a-k la ■ r ■■ atta ai ■ «■Tina L 799.000 

Moduli SIMM iMb 70n,s L 83 000 


Disponibili indire Linea completa stampanti 
EPSON NEC, PANASONIC, STAR, OKI. 
MANNESMAN. CANON KODAK 
ricci* ssori si ica speaaliwti 22 flia per Amiga * 
PC qrahea professionale, GENL0CK 
dgitaliuaton, software grafica professionale 
R ditetele il nostro catalogo GRATUITO! 

PREZZI IVA INCLUSA 

VENDITA ANCHE PER 
CORRISPONDENZA 

APERTI DALLE 9 ALLE 19:30 
ORARIO CONTINUATO 


VXL. » 2$ MHZ PER 
A500E2000 UT 680 000 


WL »40 MHZ PER A500E 2000 
CON COPROCE5SC-RE MATEMATICO 
mmjr i mm 


ECCE210HALESUFEROFFERTA 
Ad Spedì per A50C e 2000 UT 269 QCO 


AMIGA 2000 L. 1 .049.000 

Amiga 3000 25 52 L. 2. 900.00 0 
Amiga 4000 25 100 L -3 950,000 



A500 * i GIOCO 
originale m omaggio 

t. 520.0 00 



A60C HD + 1 GIOCO 
origliale in omaggio 

1 7W.IKM) 


PcmrJ Computer coti 

Mouse, Don &. Windows on trinali 

i. 1.2fl5»WHl 


HARD DtSKS 
INTERNI PER À500 A200Q - NOVI* - 

S riài £ Nrt óvi a 25“ 3Bi orr?- AmBh a? ntttAr* su 
Sr L* urd<r nijfe; ore 'v i4idas.f* 

LASCIA LIBERO A BUS ESTERNO lASOCj 
NON SI UTILIZZA SLOT (A2000) 

20 Megabytes Lit 499 OOP 

40 Megabyr&s Ut 699 000 

60 Megabytes Ut 1.199 000 

85 Mogabyte& ..Ut I 499 000 

INtEFlN I PE R A500 A200G NO V I A A P$PE E D 
Corni- i ma con ADSPEED i6Mfiz gu 

In o u t p pr it oMH 

20 Megabytfts.'A.DSPÉ£D Ltt 699 000 

40 Megabytea-ADSPEED Lìl 1099 000 

60 Megabylfl^ ADSPEED Lit 1 539 000 

35 Mf^abytes-ADSPEED Ul t 799.000 

INTERNI PER A500 ASOOO-PRlttA- 

5< frm o xflnj ÙtM OcAVTIjW m 3 5' sì n*i atei m pano m 
&*** irn?^o Csiitiswj nsia Dcrré.-or* ur 9001 uten'srvo- 

CW ps»*nrae- r 'm: ? wip^iicjnin'Si a^iOTiwt ■MWv 
5&> CTC - u» *Atì*Ljn 

52 Lk-^a&ylas U 849 000 

105 Medàmit Ut. ? 259. 00C 

120 Megabyles Ut 1 379 000 

240 Me^abytes..^..„ Ut 19S9 000 

INTERNI PER A500 A20Q0 -PRIMA ADSPEED 

Corno ì ptecoderti ma con ADSPEED 16 Mhz 
già Incorporalo I fi \ 

52 Mtìgaoyfos-'' ADSPEE Li ! i .239 .000 

106 Mogsbyies.- ADSPEED . Ul 1649 000 

1 20 Megabyte&'ADSPE E D Ut 1 769 000 

240 MeoabyleVADSPE E D Vi 2 370 000 

ESTERNI PER A500SCSI 

GVF IMPACT il TOSMb &xp Ut i 500 000 

OATAF LYER 52Mb e*p 8Mb ..Ut 94 5 000 

DATAFLYER 105Mb eip 8Mb U 1 329.000 

DATAFlYEP 120Mb tfitp 8Mb U t 465 000 

OCTAGON 506 5^tb exp 8Mb L4 999 000 
OCTAGON 506 105Mb e*p 8Mb U 1 419 000 
OCTAGON 508 i20Mb exp 8Mb , . Lit 1 539 000 


COME ORDINARE:;™^ 

051-343.362 

T' T IH MARCnt i t i' Vi \ n ,SJ »M il KI.V.I.S ( H Mr 1 1 %1 KfSlTTTIVr. CASt 


nuova linea 
051-347 736 
fax 051-344.906 


posia 

COMPUTER ONE 
VIA VELA 12 2 
BOLOGNA 


SPEDIZIONI ; 

NKSSt N.\ SPI S \ 

Pi^B«r,KTfcj 4 turali 1 . 11 , iJtKfcl 

f rtHinr l^ iHhBCrt ia A P*V#AI> I li *11 N A I 
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SlIMMER C HALLE NGE 

Accolade/Mindspon 

U Accukt ha recerrtemenfc anzumcaio 
l'usata di SmtmfaT £ J ÌwJl>*igr per Srg p 
Mt'ga Onw. un cremo sportivo che mette 

ut L'sitnpirtiziflnif j miliari ridai uiLiitiJuli 
nel tontitoo di conquistare la medaglu 
d tìfo m otto dntTNf speculiti: salto con 
rasisi* salto m alto guo elìcilo. 4 00 metri 
ad ostacoli, ciclismo, kayak, equitazione e tiro con l'arco. Perirne scegliere » allenarvi 
(Singolarmente per tias* una spcualita sportiva u Luniincijfc subito il “torneo" Poi tele 
giocare a ite livelli di difficoltà e cernirò un massimo di dicci iwmnl. distinti per 
caraiferistkhe e abilita 11 nwom è staro di stilizzato da reali competizioni sportive rd 
inserito peraggmi igni* reati sino alla \imtii.zwme, gu di per %e r tacito accurata. Sunuwr 
Oidi£r*tgr offre indie un 'opzione di Replay istantaneo, per riardere ogsu azione dei 
partecipanti,. Il gioco è sta lo sviluppa h< dai programmatori della MindSpan, gin autori 
di Umtfr Ow/lcri^r pei Mega Driver Al MiJuifJi AnnOUUca Haràbaìl Ili pi-r PC e. 
presto, anche per Sega Mrga Drive, die vetri distribuito col marchio Ac cola do. che 
ha abbandonato l’etichetta SaflislK pe: 1 [indi destinali alle console a ió bit 

Wacky Funsters * Ring world 

Isunami Media 


la neonata cturhrita frutto dàlTaccorda tra la Accobdr t L Tsunami t omini u a dare i 
suoi frutti. WiaJcy FunUere Rmguwrid sono 1 prtmi giochi prodotti da quelita n .univa 
etichetta. Per quatuo n guarda il primo si tratta di una parodia di deuru classici iella 

storu dd vidcopooi. Il gioca éstitu Li ‘Pai lottili Spuntati' del dhrrtuiK uro 

rlettiDTìito, in cui mi e sperto ivdrogiaratw*\ Geékwad Carrier, a guida attrater» cinque 
"stage " cotti pi etirmrnTr diversi fra iota. Big Gnyi Widt Mitìdo, fl.v Jci£ < in Cui al «-cinte 
di una matdum, dovi n investire piu animatati possibile, Rambf vs Bkmho. fric e 
Steroidi, m cui G«?kward v'ieire rànpkriolito ed entra nel corpo di atomi body-bui Ider 
per tentare di distruggere gli eserciti di stormii che stanno le- ni a mento rovinando 
l «gallismo Ira un gioco e 'altro dm mie superale del quii multo divertenti nifi total# 
1 1 La provi la vosljj cultura e il vostro smv ik humour. oltre clv; le resto* abiliti di giocatore, 
AiAguvrfd e invece un p-orodi nido di atoberi&ziurw basto «uffomoninn 

sene di Montì d: Larry Sivm tradotti in Ititi* crune ‘11 Mondo «WfAJtoSo* tì patheotaé 
he rendeva estremam*’ -ite iniercssantr lVspiorazwjie del Mondo ddf Anello, era. oltre 
alla m>ì4 Immolliti, la Aggrada riguardante dd fantomatici e misteriosi costruttori, una 
sorta di razza fuipmore che progetta e costruisce pianeti Ora la Tsunami annuncia 
] uveiti di Rmgwcrid, un avventuri cimile ai vari He x Nthuìarù Spati Qwtf* ambientati 

nell mcitrdibik- pianeti ideato da Vivai 
Gli esseri unum giungono nu questo 
mondo alienò db rxera di una 
alia tenibile minaceli che potrebbe far 
cadere nel caos piu assoluto tutto lo spazio 
ratngriuto V{a d puniria [pgaLileviaK 
celi solo ràptrtto; sono molte te minacce 
che dovrete a Ih ornare, assassini Kimti, 
patriarchi folli, sditine razze e a viltà alieni- 
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Lini Diva 

Gremlin 


Fimi menie e stati annunciti fusati ufficiale di qpesro nuovo poco dd 3 a Gremito 

|x-r l àpule del \)ì Si i ratti di ima sorta 
di avventura animata colma di 
rompicapo tuoi» un demonietto deve 
riuscire a fuggii dai cinque dilla m ti 
livelli d ri hbmrito di Tcrratus neib atta 
perduti di Undérworid Le stanze sono 
volitate ài una complicati ragnatela 
di tuuud e corridoi coti pm di fantine 
e trspitok 1 a «gru arigoto Pctortc trmjre 
alami oggetti che potranno esservi utili 



nel E "avventura, come cibarie o cuori. 
1 he vi faranno recuperare l'energia 
perduti AHa fine di ogni livHkiTe una 
camera speciale in cui Lieti deve 
depositare alcuni oggetti tremi 
prardentementr, per poter procedere 
npll àwentura. Se non po^iede tutti gli 
oggetti necessari viene rispedito imiidro 
nei tunnel a cercarla II demonietto ha 
anche un limiie d: tempo per risolvere 
gh enigmi o trovare gli oggetti, perche 
una 'sinistra entità gli sta costantemente alle costole, tentando di raggiungerlo e 
portarlo nelle camere di tortura II gioco vjj.i presto dtiptiiubile sia ìkt PC che per 
Amiga. Speriamo che non deluda le aspettative create in tre inni di preparazione 



Tony La Russa Baseball II 

Belheseda 

Ecco il tignilo di \m tìtolo già acclamato da alcuni giornali imeiktnt del sc-tiorc. li 
titolo olire una gràfica migliorala fa 256 cnkm invece da precedenti 1(1} v uiu maggiore 

gamma di opzimu disponibili. 

Uno dei principali miglioramenti 
consiste in ima cura maniacale dei 
particolari realurtid degli stadi in cui si 
WT%ono le partite. Sono ‘.tali ri prodotti 
tutti t maggiori rampi, djtltardiiretture 
classiche alle supcrstrumirc giaanteschr 
piu recenti. I zB stjJi inclusi sono 
,, ,i[*^iofTiJti‘'a]la stjgioiir 1993, compreso 
1 nuovtaÉEtd cani pi di ‘Miami e Denver. 
II giocatore può usufruire di ‘.peculi visuali che permettono di controllare ogni 
omnrwtm dell'alca di giomc è inoltre poesibde ramtwre squadra e ftidb a puommio 
Tony la Russa ha aeato uria da g-uxtìi di basi bali piu rearisEici ed interessanti, per 
PC, degli ultimi tempi, uoprattuttn per il realismo c Li tura con cui è stato realizzato 

The Human Baci - The Jurasmc Uvels 

Mirage 

Thtjumik l&ik t un dati disk per d gioco originale che comprende 3 o livelli 
aggiuntivi;, ancora più difficili dei precedenti Uscirà, comunque, anche come 
gioco j stante, adatto ai giocatori più esperti e smaliziati 1 nuovi rompicapo 
presentati. 1 f ilarti, nduedono. j quanto p^re. una prontezza di riflessi di vwrro fuori 
dai comune. Sono stiri inserto ancora piu dinosauri e tnhj nemiche, sii {ondati 
più rii dii m maggjormen le curaci. GliogMem j vructra di5posÌ7rom ■nino rimasti 
quelli del gioco originale 
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I Nostri Punti Vendita : 


ALEX Computer 

C.so, Francia 333 M Torino 

ALEX Computer 2 

Via Tripoli 179/b Torino 

Ptr rfiativi di (pari* 9 <n putiamo elcKire 
tulli i produrti la noi tDmn#r<tili»«fi, 



ORDINA SUBITO TELEFONANDO ALLO 
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Con Wolfenstein hanno stravol- 
to il concetto di software di Pubbli- 
co Dominio, ora ci ritentano con 
Doom . 


A prima vista il nome Id Software potrebbe 
non dirvi menu 1 , ma w aggiungiamo die 
sono i creatori di Wal/crijti'in jO - senza 
dubbio il miglior programma di Pubblico Domi 


nio in circolazione siamo certi che non Farete 
difficolti a collocarli nella casella appropriata 
ddla vostra memoria 


Woifemutiì j£> ha colpito come un fulmine a 
ad sereno d mercato dei programmi di Pubbli 
co Dominio - e non solo * dimostrando che nel 
mondo praticamente sommerso dei programma- 
lori di demo t programmi di PD li nascondono 
alcuni dei migliori talenti a livello mondiale. Co- 
sa che peraltro aveva già provato Team 17, che 
poma di stupire gli menti Amiga con Aiwn Btttà 
e Project X prod Liceva demo e affi he 

WoJjbnflMtti {0 non è staro il lo io pruno gioco 
- il loro debutto è avvenuto con la sene Caitttmm- 
der Kccn. di cui sono usciti tre titoli: due sha* 
reuure e uno commerciai- distribuito d jlu tana* 
dese Formgen (vedi d bo* - Softografb v ) * ma è 
stato quello che li ha Fatti conoscere al grande 
pubblico, t che presentanone 1 U velocita e fluì* 
dita del suo mondo “virtuale" ha fatto impallidi- 
re anche il gigante Grigi n 

Incuriositi abbiamo voluto saperne di più e 
abbiamo chiesto a Dtrek del a Fucate di scoprire 
chi è la Id Software, quali sono i foro progetti Iti 
turi e perchè hanno scello di usare il cattale sha- 
reware per distribuire i loro prodotti Dall'altra 
parte dell' oceano ha risposto Tom Hall Dirctto- 
rèOeativo del team di Mestpnte, Texas. 
Cominciamo dall'inizio O meglio dal pausato, 
Raccontaci lu storia della td Software. 

No. Beh. d'accordo.,. All 'inizio c'cro solo io. Ofo 



sto scherzando, Eravamo in tre 10 e due pro- 
grammatori John Carmack e John Ramerò. U* 
varavamo per una piccola casa di software in 
Louisiana, poi decidemmo dt menerei in proprio 
e sviluppammo la trilogia di Commmder Keen 
che si ! mudava Mviioon of thè Vortfcom e fu un 
vero successo nel mercato di pubblico dominio 
11 ikisIto grafico, Adrian Carmack (nessuna 
parentela con John), si unti al nostro grup- 
po verso la fine del progetto- Dopo T incredi 
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bile successo della trilogia volevamo dimostrare 
le nostre capacità e sviluppammo un nuovo epi 
sodio di Commander Keen Goodbye Cdluxy, 
sempre di pubblico dominio e poi una versione 
com marciali? . da vendere regolarmente nei nego- 
zi. intitolata Alieni Afe my Baby SitUr. 

John Remerò è amico di Paul Ncurath della 
Looking Class Technologies (prima Blue Sky 
Production.*), che in quel periodo stava lavoran- 
do a UnderwaHd: The Sfygtati Abyss. John Cai' 
mtck venne 3 sapere della tecnica di testure* 
mappiug (cioè la tecnica di sbading in cui U sm 
perfide di un oggetto viene ricoperta da un' im- 
magine pamt o proveniente da un input video, 
NdR|. rimase per un attimo con lo sguardo per- 
so nel vuoto, poi esclamai "Posso farlo ambiai" 
Dopo sei mesi di lavoro uscii Wdfinskin \D. Du- 
rame la progettazione del gioco assumemmo Ke- 
vin Cloud per la grafica e 1 manuali, e jay Wilbur 
per il marketing Abbiamo anche realizzato una 
versione commerciale di Wdjfcjiriein in titolata 
Spiar qf Doriny e distribuita dalla canadese 
FonttGen. 

Attualmente stiamo lavorando a Dùom un 
gioco "texrure-mapped" solo per ^86 con VGA 
Pensiamo che sarà pi opra un grande gioco per 
che a] siamo giocatori molto pignoli c non mi 
sciremmo a creare un gioco che non sia di ver- 
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tonte, e B) disponiamo di sufficiente talento m i 
b nostra società per reafaarc un prodotto adal- 
tozza dei nostri standard 

In Europa il Pubblico Dominio viene considera- 
to software di qualità interiore. La Id ha riputo 
dimostrare il contrario ma non avete mai pensa- 
to di vendere giochi come una software house 
commerciale? 

Questa co nuderà rione dei prodotti di Pubblico 
Dominio e diffusa in nino il mondo, Il pnmo 
ferri era un gioco completo e divertente adatto a 
tutti i gusti Eia qualcosa di nuovo. Con i prodot- 
ti successivi abbiamo riddmim il cornetto di PD 

0 shareware. Per gli altri autori di programmi PD 
t sia un bene else un male, perche li mette sotto 

1 riflettori e molti non si sentono a loro agio ad 
essere così io vista I vantaggi del shareware tono 
l'uscita immediata. La distribuzione gratuiti e vij 
dicendo. Stiamo migliorando le confezioni delle 
versioni registrato, m modo che man mino che 
il nostro standard aumenta di qualità, aumenti 
in proporzione il margine tra la nostra produzio- 
ne totale e quella dei giochi commerciali. Co- 
munque molti prodotti PD devono rimanere nel- 
la fascia bassa per rimanere redditizi. 

Funziona davvero questa procedura di registra* 
rione degli utenti? Sicuramente i vostri giochi 
vengono piratati come qualsiasi altro prodotto di 
software, 

Certo che vengono piratati, Ma il punto chiavi 1 
del nostro sistema è che Ja spedizione delle altre 
due parti della trilogia è Pincentivo al diventare 
utenti registrati. Questa e slata la trovata geniale 
di Scoti Miller, H concetto di trilogia ha fatto t fe- 
scere b Àpogetv Goodfcyf, Galuxy r era solo in due 
parti, e non è stato un gran successo proprio pei 
questo. U gente copia tutti e tre gli episodi sulle 
BBS pirata, come per tutti gli altri giochi, ma le 
nostre spese itono cosi basse rispetto a quelle di 
una ’toftwarc house normale, che il margine fa la 
dififerenza- 

Quali giochi state preparando pet il 1993* 

Daom 1-3 uscirà nel secondo 0 terzo trimestre 
dell'anno. Poi. molto probabilmente lavoreremo 
su una Licenza cinematografica che sarà, secon- 
do noi, LI primo gioco veramente divertente di 
questo tipo. Man possiamo dire 11 titolo del film, 
ma sarà un buon film, e ù gioco verrà program 
ma to usando una versione leggermente mig io- 
rata del "motore'' di Doghi. 

Dopo di questo probabilmente produrremo li 
versione commerciale di Dùom t e poi un nuovo 
gioco iD a }6o gradi. Con questo "motore \ pen- 
siamo più a una sorta di "cyber-campo giochi" 
che a un gioco di tipo tradizionale. 

Risponde al vero che sottolà come l' Elee Ironie 
Arti volevano i vostri prodotti? 

U Surra voleva comprarci L‘ Electronic Arte ha 
•'ti muto per vie traverse unti dei nostri " 'motori": 
lo abbiamo ceduto in licenzi alla ftaven Software 
(che *>no nostri amia! c la stantio usando per 
ritirane un prodotto per h EA. Molte società 
vorrebbero distribuire i nostri titoli, ma pt*r 
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Donni abbiamo dei mìo di fare per conto nostro. 
Moti ci saia confusone su chi ha realizzato il 
gioco. 

Peniate dì avere l'esp erien za c U tecnologia per 
conquistare il mercato PC? Ci descrìvereste il vo- 
stra motore jD? 

Prima di Witrf/eniicin non eravamo nessuno c 
improvvisamente abbiamo vinto t premi di Vi 
dea Games & Computer Entertainment (una ri- 
visti americana NdR} pet il Miglior Gioco 
d 1 Azione dell'Anno e fi Gioco ptù Innovativo, e 
probabilmente la maggior parte delle persone 
Che togge Ja rivetta non sa nemmeno chi siamo, 
In molti posti stanno installando Wùtfènsmn c 
fefi» negli kard-disk. dei computer che vendono, 
e naturalmente questo aiuta a farci conoscere. 
Sprur q/’DesJmy. essendo un gioco commerciate, 
aumenterà la nostra visibilità. Ma e Doowi il pro- 
dotto che garantita un posto per il nome Id nel 
mercato. Lo distribuiremo noi, e. ora che Woljèn- 
siein ha spianato la via, risolatoti certamente un 
gran successo. Lo sfanno aspettando tutti 

1 nostri motori }D hanno utili zzato divrjw 
tècniche di rendering. Ooow non saia come Wbt- 
fonstein jD. John Ormaci; ha classificato i moto- 
ri jD in base a tre criteri' capacità (WoljfcrtSfiin 
praticamente non ne aveva, ir buona quella del 
motore della R averi, molta buona quella di 
Donni, eccellente quella di The Shgitìn Afiyss]; fe 
deJtà, cioè quanto il motore riesce a rappresenta* 
re senza distorsioni la realta ( U'nilfem triti buona, 
The Stygvan Abyij scadente, buona quella didb 
Raveri buona. DùOm eccellente)’ e velocita (W cm‘ 

,r r nitri» «celiente Sqfjtal -Mi,- 1 - s L .idente, Rtivfll 
buona c Doom eccellente), 
le caputi del nuovo motore usato per Doghi so- 
no le seguenti: 

* Modo multi giocatori (quattro in rete locale. 


due col modem) con la possibilità di comunicare 
tra dì loro. È un grosso passo in avanti ir. fatto di 
giochi perche permetto di cooperare con un ami 
co. o, se si preferisce, tradirlo per fregargli quella 
splendida arma che ha appena trovato 

* Un aitassimo di dieci armi a disposizione. La va 
rieta degli attacchi sarà molto... stimolante. 

* Pavimenti e soffitti di differenti altezze e super 
Fid. Le Stanze possono essere alte fino a \i piedi 
(arca 10 metri}, cosi anche ì mostri piu grandi 
possono arrivare addosso al giocatore senza ehi* 
Darsi. 

* £ possibile sparare aj muri e demolirli, sparare 
agli oggetti e farli saltare per aria, H qualunque 
danno rii nani permane*! tomento presente sullo 
schermo, senza svanire come m molti aiin giochi. 

* Cinque differenti nemici (nel primo episodio, 
fiW Unirti di cd). e che nemici... 

* Muri animati, che rendono L ambiento attivo 

* Muri semoventi. che rendono L ambiente un ne- 
mico temìbile. 

* Tonnellate di “power- up": alami sono d'aiuty, 

altri contribuiscono a scavare una fossa per il gio- 
catore * 


1(m M iwttw 4*1!* u infiwdr*. itocun -* w (*»* ** pena pv il wn W n4 m**t*t* , A < «*t 

'•E* K»»r*Wl* 4*4 ptou) ne* umbri un ■n<firu**m fugirili 


SOFTOCRAFIA 

Comm*mó&r H&ùrf in: Invasino qf thè 
Vort Icona (shareware) 

Commnnder Heen In; Goodbye, Galaxy 
(shareware): 

Comfrwndér Aeen In: AHéfts Ate my 
Baby Sltteri (distribuito commercialmen- 
te dalla FormGen), 

Woìfen&teln 30 (shareware]! 

Spem of De&tiny (distribuito commer- 
cialmente dalla FormGen)» 
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La foto di famiglia in interni deità td Software 

Adrian Càrmack Grafico 

Kevin Cloud Grafico, manuali 


Tom Hall Direttore creativo 


John Carmack Direi 
torà tecnico (prò 
grammo il nucleo dei 
“motori", cioè il codi- 
3D) 


John Remerò Proget- 
ti «pedali (strumenti 
di sviluppo, codice 
del giochi, creazione 
di mondi - ha lavora* 
tu in precedenza alla 

Origìn} 



Jay Wilbur Amministratore (si occupa del business) 


J 
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* Auio-Màppmg: da qualunque pane Lino armi, 
potrà sempre ritornarci. 

* Aree illuminate e/o buie. Nel gioco b luce non 
svanisce dopo um decina di metri; se si riesce a 
vedere a un miglio di distarai! sarà cosi anche 
nd gioco E le aree oscurate con incanir® imi fa- 
unno venite i brividi, soprattutto quando il buio 
nasconde mostri terribili che saltano alla goU- 

* Luce decrescente e sorgeri’ i luminose: i corrf 
doi diventano pm bui in lontananza Oppure 
all 'estremità di un corridoio una fioca luce tra- 
spare da una porta semichiusa, illuminando la 
parete opposta e. sfortunata meni r, iprite creature 
infernali 

* 91 gioco supporterà numerose schede sonore; 
SoundBlaster, AdLib. Sound Saure*. Roland 
Sound Cainas Gravis l ItraSound. Pro Audio- 
Sprctrum. LAS t6. Thunderboard e praticarne Ci- 
le tutte te schede sonore di cui abbiamo te sped- 
fiche (pm alcuni divertenti suoni dallo speaker 
interno del PC per chi ha pfVibternt di hardware}. 
Abbiamo inviato una lettera a tutte te società di 
schede sonore: “Se d mandate una scheda con h 
documentazione, Donni h supporterà, 

La descrizione dettagliata del Marina )0 
probabilmente, risulterebbe nmova per b mag 
gioì prie dei lettori, a meno che non siano mìe 
tessati ad argomenti come scalari compilati 
semplificazione delle moltiplicazioni della matri- 
ce di tran formazione e cose simili. Molto semplf 
cernente poliamo dire che il motore controlla la 
direzioni - di ogni linea verticale è dlregm ciò che 
vede finché non incontra un muro. Non è dei 
tutto vero, ma insamma, e vero abbastanza 
Pensale di creare giochi jk-t ,*1ire piattaforme, o, 
addirittura, per CD-ROM* 

Si. VLcd/rnrtrin |D uscirà anche per Super Nin- 
tendo e Lynx CD-ROM? Beh, non sterna una so- 


cietà che lavora sui dati, siamo più suite idee e la 
tecnologia Alcune società riempiono i dischi 
con niegabyte di grafica e -onoro pei stupire il 
giocatore: il risultato è certamente molto bello, 
ma don e necessariamente divertente Anzi, 
spegno non lo è. Potremmo fare ima compilation 
su CD di una trilogia, ma piu cóme novità che 
altro. 

Siete rimasti sorpresi dal successo di Woifrm tsn 
iD? Quanto ha venduto? Continua a vendere? 

Beh, sapevamo che era un gioco che non aveva 
precedenti, e sapevamo che era molto divertente, 
ma non avremmo mai sospettato elle avrebbe 
venduto dirci volte di più degli altri nostri pro- 
dotti Pensavamo al massimo otto volte, non die- 
ci 1 f su ancora vendendo bene; |ohn Carmack si 
e appena comprato una Ferrari 
Vedremo nuoti tipi di giochi dalb 14 - tipo spa- 
ratuito o BimukxkHiP 

Si ira due o tre uscite produrremo un program 
ma - il cyber campo giochi di cui ho parlato pri- 
ma, che sarà molto diverso da qualsiasi altra co- 
sa vista finora. Se riusciremo a realizzarlo, cam- 
bierà b vita della gente. Porterà a un grado più 
elevato di partecipazione che * periamo: attirerà 
un vasto pubblico. Se pensavate che ci fossero 
persone che vivevano per il computer... beh ora 
potranno vivere uri computer 


Iti. hit Ri / fvc. dotta. taf* ld, Intteralmen 
te esso, questo ili origine tntiew | s.m 
» Nella psicanalisi, quella parte dèlia psi 
che da etri provengono I desideri istintivi 
o impulci alla soddisfazione immediata 
del bisogni primitivi. SIN Ei, 


r 
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Contraffazione 
di Videogames 
Nintendo 


CONSEGUENTEMENTE LINEA GIG 

DIFFIDA 


idi importatori. i distributori e i deli giunti dal- 
rimmettere sul menato prodotti di hardware e 
"jj.Q < i isutueni i $ 3 miraffa zione di quel U della 
NINTENDO e/o contrassegnali con marchi con- 


LINEA GIG S.p.A,. con sede In Osmannoro, Sesto 
Fiorentino (Firenze), Via Volturno 3 13, e distri- 
butrice esclusiva dei prodotti della NINTENDO 
Co, Ltd. fra cui consolle portatili e relative cassette. 

NINTENDO è titolare dei diritti di esclusiva relati- 
vi alle invenzioni e alle opere dell'Indegno, sulle 
quali si basano i suoi prodotti e tramite le quali si 
realizzano i videogames I diritti di esclusiva rela- 
tivi alle invenzioni sono assicurati da numerosi 
brevetti già concessi e da numerose domande di 
brevetto già presentate, 

I prodotti della NINTENDO sono coni rassegnati da 
marchi tutelati anche da numerosi brevetti già c onces- 
si o chi numerose domande di brevetto gi i presentate. 

Al fine di proteggere i diritti d autore, di invenzio- 
ne e di marchio, relativi ai prodotti di cui t distri- 
butrice, LINEA GIG ha intrapreso una campagna 


Qualsiasi contraffazione costringerà LINEA GIG 
ad adire i Giudici per ottenere provvedimenti 
cautelari urgenti, per far accertare gli illeciti, per 
farli cessare e per ottenere il risarcimento dei 
danni subiti, 

Inoltre LINEA GIG non esiterà, ricorrendone ali 
estremi, a denunciare o Querelare in sede penale i 
sunne» i che si rendessero responsabili dei reati 
previsti e puniti dagli arti, (contraffazione, 
alterazione o uso di segni distintivi di opere 
dell'ingegno odi prodotti industriali), * 7 4 finirò* 
Unzione nello Stato e commercio di prodotti con 
segni falsi», sp (vendita iti prodotti industriali con 
segni mendaci) del codice penule, dagli arti, 171 e 
PI bis (in (rodono con l'art, 10 dei D. Lgs. 29 
Dicembre 1992, n. 318) della legge sul diruto 
d'autore e dell’alt. 88 della legge sui brevetti per 
Invenzioni» nonché a denunciare i soggetti che 


http://www.oldgamesitalia.net/ 


http://www.oldgamesitalia.net/ 



http://www.oldgamesitalia.net/ 




ìjimiPUHT mm> U\ 33 m* 

3 1,44 Mppi- Ik'k lofi 

2 Si' ri a l i -ì ParullrU 
Mani l>i*L H3 Urna 

Sclmli Suprr Vfi-i 1024 V 763 31 1 
Moiiotor Colorì *Kuni tMcfpi 

Tallir) t *i 1 1 »2 Ta*li liaiimiu 

^7 IJrn lwcmhmk 


1*1 (Il OKIHWIIK vi V FAX 
AULO ©59/ 2523H2 2HIKK SI 21 
1*1 I II OftlHMKF. TI ITI I CIOUM 
TELEFONANDO ALIA I (159/ 25 15 1 4 


M CO/IO III VENDITA Al. ITBKMCO 

Via ( rn iilo 90/A 

n mio MODENA 


CONSEGNE IN TUTTA 


M ALI A IN 24 MAX 48 ORE 


PERSONAL 
COMPUTER DA 

L, 700.000 

IBM COMI’. MS-DOS 
PERSONAL COMPÌ TER 
286 / 386/486 


i Oli T7H > v * t m 


euro 


International 


http://www.oldgamesitalia.net/ 


http://www.oldgamesitaiia.net/ 




PROVE StrsrCHERMO 


* 

* 

* 


s 


tufo per entrar© nella lezione dedicata alle recensioni. Per orientarvi Ira i giudizi 6 
I fc-voti dovete leggere questa guida. 


Un dentei» raGouri intuiate uhv* #)*•*** 


Un gioco HuportKt mi torse privo di gufilo spessore eh* 1 to rende «prteftssirrt* p«f mesi o anni. 


70 o 7 »m Ancori molti.' race ^mandato ma probaWIrirertte ha un palo di aspetti chi ire riducono ** volo 


‘ o o La umiì di cortflntì", un gioco cari fiw#- Ma 'foto e un tnaon gioco “Sta vi pineta H g<* nere' 


c *JO *jfH> Gk>co che hi qtuilctK qualità mi chiaramente anche del protrterm ertatene 


tp-4SS P u n itel i* a: gtoctaDOfté e di rione le rendono un |poco indurti trenta* 


300 3W' Non -.oie In glatabdita e scid«*tì, k> è inette ito» 4la buse dei &occ> stornata 


UH 


•i furino serte- il perii di bug e di ^OCdMIKS pessima 


ile gioco por £XS1 otte giri su Amiga 


Sotto lOORteSHB dèce k* ed foggiamo questi lh*lll Si mai ci dUealne. neri trarrebbe neanche arnrk) grato 



Un h Parametro e, a nostro giudizio. Il migliar gioco nel suo genere. L* descrizioni che seguono sottolfrw- 
mw gli elementi che rendono II gioco tele e con I quei! deve misurarsi ogni concorrente. So volete avere In 
casa una "gioco te co" eterno di questo nome uscite subito a comprare tutti I tìtoli che vi mancina! 


PICCHI ADUfiO 


PROJECT X (Team 17) 

I Incth pt^grMiiulDn il dtma d-n^itriw ■ lem WiTiirt 
OnfK* «orni noti ** *» rn*i iti li* fre nuli » Mtì, lampi ■ WlU» W 
uri dilli piu itimll luti (Iti tilofr ititi itum imi miro amiti 


IK + (System 3} 


Una frantuma mfiim MI ìmì«hum V*l tlftltat* UhHU IfrltMW ). ar- 
di- brhtf WtiUim I Ut Ua Értrt> fefì a iiMutÉ MUwW * nv 

Mito Hi IniiAnpi II |i«nu 

L amati» piu tatti Pitaffi» « la unitili# * uti i pi io lintiki loimoi 
iato dal luntuMi touj adlhhnaffla votala 


CHA05 ENGINE (Re nomade) 


Palla tmwfvi 


QiQCO IH COtH AUÌOMOftlirSTICHt 


< a riddino ton va* rii 
Hetavffla md*a li pmMtll 
lati I Jp*«itr0l GiA ii UHM 
■ttlhfn 


StUffT CAft RACEft (Mlerootyl*) 


P p -il da rat 


r-iniri. di #>fl f irn TU-iin-tp pilffiap 


£tal li.* ptilfMlt ri DFnfvnOu a afri i l lM 'li MtftdMt »* 
K#and UHM" « pani- il (utTa la ino*» i«n«iaiipna d' gtmtJm di 
Ed wt1 papi tha no" a onta ra andata In pani urta ■ 


GIOCO 01 RUOLO 


SIMULAZIONI SPORTIVA 


ULTIMA VII (Or (fi In) 

latn* ti awi» di Rrttaffnia w« « mai itelo 

fili* fra ompt vi# frana MfrpHtto 
vii!» «ha Uhm* 


ffffkititnll 


JIMMV WmiE S WHIRLWIND SNOOKER (Vkgln) 

te frppiu ( ÙÀM w pjlli# JD il nniMii con un ■ a aliamo uuuraiini #*r 
fatmara I» iWgitet* iMulm « bilia# da P («fri lampi viriuataw* 
■a prive «fi diletti il (psw '■ frani* idi inhod^n.™ par « ppcpaitl a u 


SPO 


SIMULATORI EH VOLO 


8ENSIBLE SOCCER V.l, 1 (Renagtde) 

la liijinn* mi mari a dr-l l'un Ita In ■ Il arde di d ogni Hit» Non min la 
nutpiiira Mia t«*fr» rdditk* H+i tt*hM*u ma vru> pai piu i.«i gto 

«fri ài Urti- 1 Campi 


FALC0N 3.0 ( Spoetili m Holohyte) 

H mipi kw iJ<mil* tnr* di *ta-n dipi rteHtedlu fallavi IJhlptu dallaqflA 
di quniiltu Uni rate Uva iMmiK unin naiip uodn ni# ininiut all'ip 
lerfatcìt ulani» piu liffulntialp a *1 FHdtiufrti piu Ldiflplaid Udì appai 
al f*d ffwulo 


STRATEGIA 


CIVIUZAnON (Micropro») 


AZIONE/ STRATI Gl A 


Opini* in tega datiti ri 
lai primardi dall fU ttellfr Pmfra H M. 

■luWkid il parta * una «m* «niMaU 


t an iunt i hM# i 

Maturile 


PORIR0US 2 (Electronic Art*) 

Piu grande, pu ballo, pta frblota, «L Alla UHraf h|tin« mgMarilti 
la pari ariana PtpulUfri l p twlfwla undvi and rapi» di pn-pn4u 
«lima. Uftiniyuada ttOTHri 


AVVENTURA 


ROMPICAPO 


TNf SECRET 0F M0NKEV ISLAND % (Lucamfltm) 

I rAidlUMrii nktpfrd ah u anturi Luraiat» pi hi, 1 


Atte ■ariti# di 


Minar tpiint a i* 


'«#*(4111 


TETRIS (Nintendo) 

te wuwp uifn'ii# «pi pitia par eum#h>i HifriiAiu a- rii jf« 
la migliora T*f, i « >1 1 i«bpla tPAv«lp#r1# Ite 'in irtn Mll# Ppd 
dpi I lama una droga proiiLt # tklfKit a cMungha Ut 

l fW pMlIft 


SIMULAZIONI AUTOMORIU ETICA 


FORMULA ONE GRAND PRIX (Microprose | 

la i*-L orwl* rigianc ttell urutla in nte»f!a 41 J( Pta"l PUddff. I qu«1 I 

Vùim* infitti tn quiiiiMotahirura |»up«ul# di in«« team 
L upU»>Hi«fltl «dilla a pulii tipi affli rt fib«^‘ lifptidteinl# 


GIOCO DI PIATTAFORME 


SUPER MARIO WORLD (Nintendo; 

Ciaf «a Tt tal Hit* * MH *#*■ di tldOdAta t* dauldarpia «ha tuMI i 

fladri pmi [*h 
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NOTA BINI hi quttaD ihdw t» ■ 
tini Jli li indie JUinm %m ttochl eh» 
ncMoomi di filli il tiralo itctaiit». 

Ih* Bruta* taÉHti contri^ "■ cN vuol# 


fOUJCI FAVOAÉVOlT. EOlLPCÈ 

VERSO l prtfi »d l- *vtn pq i .,h «. 

m poeti# frMi U^pif ìtafr*. 
fbrv# | U’HUpd ilitfrCM* 0 hj 1*1 taf»' 
licci* mnm cifra. 



É 


VENOETTO |i puut# j^’i* c* 1 * quivttilt 
e* il tata» Rtitteh del RA «bpigeui 
di mUhwnrl U utp, teccNo K ini# in 
varrnu QufT#!# nÀI xr ( -atavi «porti 
Adi» con pb d* L* 10* Grta< 

Cd Iti a Statata c AJ. r importa 

liTÌ*ll*Ct^4l# r Qf f rtchifUo b « Dw*rtt 

manti# compuriUi rj a iprtuni A (FKi 
edoritt «tal ptagrao™* 


900 


CURVA CIP Uh» predulofr* deir a 
bp#r- n;v* di vita" dta Un» «j* 

tettate h (malico t calwtacr ppfrp ifrp 


tal li 



ftochMVtf tra UT > 




Suocere ME «TI Li [Mfitata 

Contrita 41 Otalld f»c*n 


CURVA INTERESSE 
PREVISTO 


un Frinita retar 
Uofri cùf'itf ivifirnu «mufo 
rrfrKhth COttelElli « itine u# 
coni tafhhiUn U Ciato 


i 1 1 i 1 1 


MHOCO v«r il* ir» irrVUVJ * 


<^> 


t ìt »io dota ptftmm M 
e*i triAl nopwiit 
ti rónd# Mfpta (A «frliaie 
nati Olimpo ito Cieitci. 



^ SONORO, GRAFICA E 
IDEA Olititi iKfl'ifjvci- 

i) inenti FenjwKS BbMfa,* 
U » flpCftl CU» «COIIHtata 
m «un p attutata* »*•*. 
Uh Dricuch non taf» Od evitata K 
finLd atah «wiaw wrftval un# * 
dartai ‘"«iKtattr. 



PROVATI lo fen<M A OlUOlCAfl (bJIp fr«nd#| 


A Lino in thè Sand 
Ai li ir» Tran sport Pilo! 
B.trrt's Tate 
C orisi ruction Set 
Battio che** 4000 
Creopers 
Ecco thè Dtilphln 
Eric tho Unready 
loca 

Legend of Valour 

Lummlngs 2 

Michael Jotdan (n Righi 

Piracy 

Pupuious 2 

Ragnarok 

Red Bufon 

Shadow of thè Cornei 

Shrntow Preside hi 

Sloepwolker 

Star Contrai 2 

Super Mario Kart 

T racon 2 

ValhaMa 

WuwNks 

Komrbots 



i 'nterpfSy 

MÌéetmw 

S<*g3 
Le ggnd 
Cohtei Vi sturi 

us r 


O C: Tate 

i/v'? etn 


*cc osate 

ktniertà , 

J 

Opiyk 
Accoiacte 
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I» vari- ilpnt* *uf*nl* M gi«n tonto di hmUii ih* twhrv ivi fami» fratte* IfldlttiimiaAtlà 

■ mi Crplfi uh* niHilr* tirai! vi patii utì campana davanti atta utirrmu 


scur 


iimtific et 


Ourtle tamlp'it prepfiB un qineia eitln Olirt ■ Wh^uwf Je*AMi allrt p'inilwl il m>m ptituli i *tn da 
•nodale pdr 1+ ftyHfitu tari Ir ÉJtant MWÌO fiWHtf VWlu 


manti del basket è arrivato il vostro momento. Vi sentivate tra- 
case di software che continuano a sfornare giochi di football 
baseball, calcio e biliardo? Niente paura, l'Electfonic \rts ha 
a voi con un gioco tecnicamente rivoluzionario, come 
è Michael Jordan per la pallacanestro. 


Il nome della st ella dei Chicago Buìls non vi 
tragga però in inganno, Michael Jordan in Bìgkf 
non è un simulatore di basket N BA niente rc- 
guLar season, play-off e statistiche di una dura 
stagione * bensì un tuffo nel passito. Parliamo 
di pareti hi alm i fa. quando V Electronic Aris 
realizzò un gioco di basket con protagonisti 
din dei più famosi campioni NBA dcIIVpoc.i, 
Julius Frvmg e II m Bifd. Con una metodolo- 
gia alla vanguardia per quei tempi, vennero 
vi tubati e digiializsatt i movimenti dei due 
campioni c nacque One on One un gioco de 
ventato mi mito nella storia del basket elettro 
n ito. 

In M/i P i giocatori m campo sono tre per 
squadra, ma la tecnica sviluppata dai program* 
malori della Pacific Gameworks è simile a 
quella di Ciuc un One. seppure aggiornata 
ai tempi nostri i programmatori hanno ri- 


preso (urchm e gii altri giocatori in aliane e di- 
gitali/ /ato migliaia di immagini chi sono state 
pot ridotte e montate, in modo da far diventare 
il gioco un "filmato virtuale" interattivo. 

"La nostra scommessa e stata di riuscire ,i ri 
creare su! PC b genialità di lordati nel giocare 
a basket", spiegano i responsabili del progetta 
Bisogna ammettere che I obiettivo t maio rag 
giunto alla grande Per la prima volta una 
software house ha utilizzato tecniche televisive 
come i hnjoifl key e digitalizzazione di minta gl 
ni per maliziare un gioco. Il limitato è fama* 
sheo quello che si vede sullo schermo sono i 
movimenti digitalizzati dì veri giocatori con 
azioni molto spettacolari e la sensazione di es- 
sere a tu per tu con Jordan "Abbiamo voluto 
offrire ai video giocatori l'emozione di una 
schiacciala - proseguono i componenti del 
team {tutti ammiratori di Michael lordati) o 


l'eccitazione per una di quelle entrate a cane- 
stro in un'area partit^brmente a frollata". 
Ne II' eccitazione si sono purtroppo dimenticati 
che Jordan indossa scarpate nere ma questo è 
un piccolo particolare. 

CAMPETTI HI QUARTIERE 

Come nella migliore filosofìa dell'i lectronic 
Aris. Mietaci Jord jn ut High/ è costruito su un 
eventoi sportivo, òt questo caso i tornei dei play- 
ground che si svolgono negli Stati Uniti. 

Ogni citta americana ha nume toni play- 
ground frequentati da ragazzi che organizzano 
partile e sfide tra squadre di quartiere. £ play- 
ground sono campetti all'aperto con superfìcie 
in cemento, frequentati da chiunque sta abba- 
stanza bravo a fare rimbalzare una palla e a in- 
filarla in un canestro. Nei pUyground v gioca 
un basket duro e mollo fisico. Una pallacane- 
stro ruvida, come il cemento su cui è giocata e 
che liscia La suola delle scalpi' Il grande suc- 
cesso di queste slide e ta leggenda nata intorno 
ai u in petti di quartiere, su cui si sono fatti k 
ossa diversi tra i migliori giocatori dell'NBÀ 
hanno stimolato fintereste di sponsor r reti te- 
levisive, lauto che da qualche anno la Rcebok 
sponsorizza un tour che ai traversa il paese e 
che coinvolge i migliori giocatori di phy ground 
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pesiate slot sj è stato fatto un esperimento d*ti 
genere anche in Italia}, Un circuito che cornuti' 
qtie non ha mento a che vedere con il campio- 
nato NRA anche se, □ volte, qualche professio- 
nista non retiste alla lentaziooc di fare quanto 
tiri ah aperto. 

l play ground sono dei veri «'ri) atei di cam 
pioni di basket Si può fare a use no di cercare 
una palestra oppure di iscriverti all'high 
school. E sufficiente tenere integri i canestri 
(attenzione alle schiacciate^ evitare che qual 
che banda rivale rubi )r retine e trovare atmn 
m numi io pan per avete un divertimento assi- 
curato In Italia i p Jay ground meglio tenuti so- 
no quelli del l'oratoria, che però non %ono cosi 
dtfltisi: molti attribuiscono a questa carenza gh 
insuccessi del nostro basket e U cronica asseti 
za di veri campioni. Non a caso sotto anni che 
vi cerca il successore dì Dino Vlcneghin. Ma 
questi sono akn discorsi. 




REGIA 




..... !&>'•; ■ - ■ ■ 

Una dolio opport imita di Michael Jordan 

In Flìgt>tè\a possibilità di «tonate il tu- 
play dj ogni «fono sfogliando i'inqua 
j dratura ìtm le quattro tei ac amara dispo- 
nibili. Ifioltre, sì possono registrare gli 
Spezzoni di replay por poteri» montare e 
quindi rivedere a piacimento. 








rm -«■ - 


Questo "mixer >fdeo" censente di varia' 
posiziona delle telecamere, st ac- 

suite anioni « rivedere ? (ilm cosi 

montata. | a finestra conserta 

te dì mordere la telecamera su un pla- 
no orizzontale, con i cursori di 
*i mo jiflca fa sua altezza, mentre in 


la si fa ruotare sull'asse 
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PARTITA SECCA O TORNEO 

Ppi tornare a Mù'huri Jorérm in Flight vi ho an- 
ticipata qualcosa tulli sua speli scolarità ma il 
gioco com ò? Fantastico, ancbr se un po facile. 
Le regole sono quelle delle partite dei play- 
ground. Si gioca u un canestro e il numero dei 
giocatori per squilli ,* è quattro, lie in c.impo 
più una riserva. [ cambi si possono fare in 
qualsiasi momento. Le 
partite sono velocissi- 
me, basate sui tonda- 
mtnl.ilt dei giocatori, 
con la possibilità di ap* 
plkare qualche iberna 
elementare. Le regole 
di i gioco sono quelle 


come Marietia, Georgia; Tu] sa, Oklahoma; 
Oakland. California: Ujlmìngtorì, Sortii Caro* 
lina: Ma n hall. m, New York; Waterbury, Con- 
necticut: Venite Beach. GtliJbrnÙL 
le partite hot»d presentale da uno speaker te- 
levisivo. Ron Bitrr deli LA Sports Center un m- 
iroduzione ormai obhligaiona per qualsiasi 
gioco sportivo che si rispetti Prima di iniziare 
rincontro st scelgono i in compagni di squa- 
dra ira i ay a disposmo 
ne e una volta m campo 
si comanda lordali con 
il mouse o il joystick. It 
programma prevede 
delle fallirne di infeih- | 
gonza artificiale che 
fanno muovere sul cani- 


L 'effetto grafico delle 
animazioni ricorda quello di 
“(inerir Stellari" quando 
CIP8 proietta le immagini 
della principessa e la ricerca 
dei particolari è minuziosa. 


della palla cane stro 
NBA 14 secondi per tirare tiri da tre pumi, 
stoppati non regolamentare *r b paliti l Iti fitte 
discendente, con conseguente convalida del ca- 
nestro I unica variazione, iipita delle partile a 
un solo canestro è I obbligo a ogni cambio pal- 
la |nm Inalzo, palla rubata, etc.) di superare la li- 
nea dei ire punti prima di poter tirare a cane* 
atro, St può giocare una partita secca oppure 
partecipare a un torneo nd quale figuranti le 
squadre dei play-ground più famosi d'America, 


pi ! giocatori controllati 
dal computer in base alfe loro cara neri stkfae. 
Anche la precisione nel tiro e determinata dagli 
attributi degli atleti presentati nello schermo 
delle forma/ ioti 5 Michael Jordan è il capitano 
della squadra di Wilmmgion in North Caroli- 
na, b città dovi è possibile Trovare il Martin 
Luther King Center, il suts primo pbygroimd. 

Pnnia di ogni partita m possono impostare 
diverse opzioni come b durata (quattro tempi 
di 2, 5. &. 12 minuti oppure il limite di 15 cane- 





Per chi ama la patiscane atro c'e ben poco in circolazione* Il miglio- 
re rimane sempre Tv Sports Basket bali per completezza, anche se 
sarà difficile trovarlo In circolazione a meno che non venga Inserito 
In qualche compilation. Ultimamente è uscito Ncaa Basket che ten- 
tava di utilizzare la tecnica di rotazione con visuale da dietro fa pal- 
la, ma vi assicuriamo che il gioco era inguardabile e ingiocabile* 
Qualcosa di interessante sta uscendo sulle console. A 
parte I] filone dei vari Bulla vs Lakers o Blazer*, segnalia- 
mo Slam Slam Dunkpet Super Nintendo. La tecnica utiliz- 
zata è simile a quella di Michael Jordan in Righi e e la 
giocabilita è di ottimo livello. In questo caso I giocatoti 
in campo sono cinque e la stagione da affrontare è 
quella ufficiale NBA 0 NCAA a seconda tini tipo di 
cartuccia, giapponese o americana. 


» /.- 

■y* 
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Difficile dare qualche consiglio per giocare a 
Jordan in Flight. Il gioco, infatti, è corij 
die da capire che non richiede pai 
Tessan te è stata invece la tecnìc 
zazione del gioco. 

Pio 

tori e del 
Group e Pi 
chic tempo 
sigli. Michael 
salto di quali] 
menti sono 
di aggiungi 
nulla alla 
chaéjo , i 
luce 

sabile di 
Zumi 
Zumwall 
ne che 
corretto 
turando li 
be stato in 
dimensioni 

j. Ì 9 * 

trr _“.:nsic 

In questa ini 
cokri di questa 


Quale pentite potrà essere 
il prossimo passo nelPutiliZ’ 
zo di questa tecnologia, do- 
ve si potrà arrivare? 

Rhì il proasliyio passo è aèfffà 
dubbio la roana virtuale 11 primo 
approccio della malta virtuale nei 
ccmfrond dal grande mercato dei 
r ; ■ ■ ' : , jrn a ror i . . orr ù nel memori fo 
in tui sj riusciranno nd Integrare 
immagini derivala dal vidao nel 
mondo tndlmnstonatd Fino ad ai- 
.ora dovremo accontentarci del te 
avventure «n 30, delie simulazioni 
di guerra di guida o di agri' aKm 
genere ir p u possibile realistiche 
e dall'impatto grafico notevole' 




iA «ài 


Potete brevemente descriverci li processo di digitalizza- 
zione ed implementazione nel gioco dei movimenti dei 
vari giocatori? 

I “Diciamo innanzitutto cm > giocatori sono stali tutti vidooregi strali 
* meniro svolgevano alcuni movimenti ct> Q>oco Ciascun movimento ve- 
niva ripreso da diverse angolazioni, da una 0 piu telecamere con tem- 
pora neam onte, a seconda del movimento Da queste r 'prese sono 
|| siati presi una sena di trame da oli lizzare per 11 videogioco Queste 
! j immagini sono state poi acquisite singolarmente con lecnotogiB d>g> 
S tali grazie ad una scheda grafica che congela un immagino e la pigi- 
j lai izza 

i tramo digitalizzati sono quindi stai; tutti immagazzinati e installati 
nei gioco, in modo che quando il videog tosatore esegue una determì- 
I nata manovre, te sequenze animate vengono immediata mante richia- 
|,| mate e dimensionate aliò velocita o nel posto giusto, all'interno del 
campo dà basket rridimonsfnnate* 


Alla fine 
quanti trame [ 
digitalizzali 
avete impie- 
gate? 

"Piu di mille" 


Quante tempo ha impiegate 
, per sviluppare la tecnologia 
. impiegata In Michael Jertfan 
f in f tight? 

I Beh difficile rispondere Die -omo 
| erro la tecnologia non ù nuova Viene 
| impiegata nei simulatori di voto da 
I piu d» 6 anni, a negl* ultimi due Ab 

I nevato vano applicazioni arici 
altH programmi " 


I I 

I 


QuaTè stato rapporto di Michael Jordan alle sviluppo del 
progatto? 

‘Michael ha impiegato diverse giornale a darci corsigli su questioni alquanto 

complesse <l I comportamento dei g.o 
calori nelle var»e situazioni di gioco e > 
probiem» dèli 1 interfaccia e de* comandi 
di gioco Po» o ha dato numerose mtor 
magoni riguardo fa Sue percentuali di 
tiro «sa» diversi punti del campo e infine 
ci na mostrato alcuna giocale class che 
de? 3 contro 3 da inserire nel g*QCO' 











Quali itane stati I più orassi problemi che 

affrontare nuli' applicar* la tecnologia Cromakay ai gio- 
chi per computer, e come II avete superati? 

Non basterebbero le pagine di luna la vostra rivista per descrivere; 
compie lamenta - problemi che abbiano incontrato semaio di Quesia ^ 
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produzione VI basti sapeieche la fusone celili produzione vioeo 
professionale con crucila dei divertimento mier attivo digitate ha ri- 
chiesto che fwo!essjan?sTi di entrambi i scrtQf sparassero yn sacco 
di cose sulle tecniche e le terminologie deirattro la difficoltà più ife 
corrente e stata quella di digitalizzare immagini acquisite eia video* 
registratore e trasmesse sulto schermo di un computa, senza disto? ■ j 
stoni Tutti i dilani g le debolezze dell* v-deocassette r sa nano mere- j 


t 


dibrimenEÉ sugi' schec mi a colori In ana delirili ione dei computer 
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Avete in progetto dì sppll- 
cere guasta tecnologia ad 
altri giochi In futuro? 

’S» stiamo pensando ad altri li 
:om sport tv o a dei A avventure * 




MICHAEL "AIR" JORDAN STORY 

Michael Jetfrey Jordan na» 
sco il 1 7 febbraio del 1 963 a 
Brooklyn, New York* La sua 
carriera eestiatica triliìa alla 
Laney High Schedi di WitHng- 
fon in North Carolina- Il suo 
esordio nella squadra del 
North Carolina è dei 1961 
con 13 punii e mezzo a parti- 
ta, Suo è il canestro nel 
1982 Che da il titolo Ncaa 
contro Gergetown alia sua 
squadra. 

Nel 1964 vince la medaglia 
d'oro alle Olimpìadi di Los 
Angeles, fi suo passaggio ai 
professionisti non è certo 
clamoroso, visto che nella 
draft Houston e Portland 
scelsero Olajuwon e Bowie 
lasciando Jordan ai Chicago 


■ che gli offrirono un contratto 

di 6 milioni di dollari per sette anni. Da giocatore d al- 
tacco, Jordan è diventato sempre più completo, lavo* 
randa per la squadra e diventando un giocatore vin- 
cente. Dallr* sue esibizioni nelle gare delle schiaccia* 
te all'Alt Star Game che gli fruttarono l'appellativo 
Air, per il tempo che trascorreva librandosi In aria, ai 
due titoli consecutivo di Mvp por i duo campionati 
vinti dai Sulla, Michael Jordan © entrato nella storia 


deti'Nba anche per le statistiche capegsiandoquefla 

vanii al I 


dei punti per partita con 32.3, davanti al mìtico Wilt 
Chamberlain. z J 


Avete impiegato qualche tecnica particolarmente inno- 
vativa per la realiueziona di Mrchaef Jordan in fffght? 

Si. abbiamo spiegato i a tecnica de Ciocnykey In breve turca te fi- 

prese di Michael Jordan e de ra- 
gazzi che hanno giocato eoo e con 
tjo di iu- sono state realizzate con 
uno sfondo m cromakey. il che e» ha 
per nesso di estrarre senza procio- 
ni o immagini dai loro background 
e di riportarle dove e come voleva- 
mo no". 




Vogliamo fare qualche nome dei tecnici maggiormente 
coinvolti in queste imprese? 

“Beh. Don Traeger , produttore esecutivo delta Electronic Afte, ha lan- 
ciala i idea e ha contattato Michael Jordan. 

Mrke Suarez ha avuto l'idea riguardo alla produzione del gioco e 
alfa tecnologie da impiagare* 

Jim Rushing ha seguito i gioco giorno per giorno 
G?eg Zumwati ha programrt aio il codice e ha integralo le anima- 
zioni video nel gioco 

Poi ci sono tutti < tecnici che hanno progettato e disegnato le Imma 
gin< e le animazioni non digitalizzata e quelli ideila EA Canada) cht; 
hanno realizzato ; a musica e gli escili sonori 


All E léC Tronic Arts son o j 
orgogliosi di questo ss- | 
si omia sj dichiarano s- J 
cun che Jotctan >n Fhgrtì j 
Si.? pronto a sconvolge' f 
re il mondo rie - 1 te si- 
muiazion» sportive et 


computer e annunciano sa prossima versione su CD-ROM 
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stri), li sedia di chi ha b palla dtipo un tane- 
slro. d livello di difficoltà (Street Ball, College e 
Pro), ì falli 1 nolcre. si può anche decìdere di as- 
sistere semplicemente allo spettacolo lasciando 
anche Michael [eirtìan al controllo del compu- 
ter. In questo caso non 
assumeremo il ruolo di 
un se m pisce spettatore, 
perché potremo decide 
re. come se fossimo iti 
cabina dì regia, con qua* 
le delle quattro teleca 
mere a disposizione in« 
quadrare il campo c 
quindi montare gh spezzoni di partita con il 
"mocci vìdeo \ 


UN PLAY ECCEZIONALE 

Una volta sul campo, Jordan è il play. L’azio- 
ne di gioco è ripresa da una telecamera che se* 
gue da diedro Jordan Volendo si può anchr 
scegliere di controllare uno dei tre giocatori thè 

è in possesso di palla 
quando si è in attacco 
oppure quello pi il vici no 
alla palla quando si è m 
difesa. Un’opDone ime 
restante, che comunque 
toghe un po' il fascino 
prima persona” del 
gioco. In ogni caso pote- 
te i in magnarvi come sono le riprese. Il campo 
ruota in base ai movimenti di Jordan, Non la 
sciatevi spaventare perché dopo un po' tutto vi 
sembrerà naturale e non vi girerà piu b testa. 


One on One ha aperto un 
epoca, ma non ha avuto 
seguito. Vlk’hat'l Jordan in 
Flight è un gioco rivoluzio- 
nario e speriamo che sia il 
primo di una serie. 
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In attacco lordati pub chiama re uno dei quat- 
tro iberni a disposizione quando ha la palla in 
mano, puà passare la polla oppure tirare a se- 
conda del pulsante del mouse q del joystick che 
viene premuto. Senza palla può chiamare il pas- 
saggio oppure saltare per catturare un rimbal- 
zo. In difesa » due pulsanti servono invece peT 
rubare palla oppure per saltare. Ne risulta 
un'azione di gioco molto intuitiva e veloce. Al 
temine di ugni partita statistiche a volontà per 
la squadra e per ogni singolo giocatore 
L'effetto grafico delle animazioni ricorda 
quello di 'Guerre Sudari* quando }CPO proiet- 
ta le immagini deila principessa. Se restatea os- 
servatici. noterete particolari lipici dei movi- 
menti di lordati come quando è iti difesa e 
aspetta l'avversario appoggiandosi le mani sui 
Banchi I particolari del gioco sono curati nel 
più piccolo dettaglio, Se la palla esce dal campo 
è lordar che va a recuperarla, cosi come ai cam- 
bio palla non t è uno succo, tutto avviene come 
se si stesse svolgendo nella realtà, col giocatore 
che recupera la palla dopo il canestro che la pas 
sa al pby della squadra .avversaria per far partire 
una nuova azione. Anche il sonoro è ottimo con 
i suoni della palla die rimbalza e dd “eiufP di- 
giudizio della retina. Se poi avete la fortuna di 
avere una scheda sonora tipo Sound Blister ge- 
rirete ad ascoltare gii effetti sonori e i commenti 
di Michad Jordan alle vostre performance, co* 
me "Thais a bnck" nd taso di un tiro da ire 
thè si abbaile pesantemente sul ferro, oppure 
“Sttecr quando volerete ^ canestro, 

IT'S SHDWTIME 

Mu nati fé* don in £ basato essenziaìmen- 

ie sulla spettacolarità. Se qualcuno si aspetta un 
veto simulatore di basket rimarrà deluso. Il solo 
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GLI SCHEMI 

Anche se alla baM (taf basket giocato nel pi a y ground c'è soprattutto la conoscenza 
del fondamentali, Mlcftaet Jordan in Flight ha quattro schemi ttfnpftol* 


LEGENDA 

rrwmènto dei giocatore 
^.«passaggio patta 
0 part&ua giocatore 


arrivò giocatore 




TAGLIO DA POST BASSO 

In questo schema l'ala sinistra si dispone In post basso. Jordan 
passa la palla ai giocatore a destra e corre a bloccare il dlton- 
sore del giocatore a sinistra. L'ala sfrutta II blocco a taglia ver- 
so H giocatore. A questo punto riceve la palla e se libero pud 
passare oppure scaricare la palla. 


DAI E VAI 

Uno dei fondamenti della pati ac an estro. Appena I giocatori sono 
In posiziono, larghi ai due tati dalla lunetta, la palla è passata al 
giocatore di destra. L'ala sinistra saie a bloccare II difensore di 
Jordan, H quale taglia II più velocemente possibile verso II cane- 
stro. Una volta libero In area riceve la palla e può scatenami in 
una schiacciata indisturbata. 

SCHEMA BACK DOOR 

il giocatore di sinistra si dispone in post basso. Jordan passa la 
polla ai giocatore a destra, che gliela ritorna immediata mente © 
taglia l'area verno il difensore del giocatore a sinistra. Il post 
basso .sfrutta il blocco e taglia verso Jordan, Se è Ubero riceve 
la palla sotto canestro e può tirare da urta posizione favorevole. 



TAGLIO POST ALTO 

Questa volta il giocatore di sinistra si dispone in post alto* 
all'altezza delia lunetta. Riceve la palla da Jordan II quale si 
sposta e destra a bloccare II difensore dell altro compagno. 
Sfruttando questo blocco 14 giocatore taglia a canestro pronto a 
ricevete il passaggio. 


Luto di ©sacre lui “tir contro tre dovrebbe far 
capire come il gioco Le partite a un canestro 
sono sempre molto vekxi con azioni brevi e ba- 
sale sui tonda menta li individuali. Il gioco prr 
vede anche quattro schemi eleme mari ma Hìì 
caci (vedi box). Per b difesa invece bisogna lare 
atri dame h to solo sulla propria bravura nell' in# 
tuirc i movimenti dell avversa rio. Di conse- 
guenza il gioco alla limga diventa ripetitivo, an 
che se la* petto spellatola re riesce sempre a le- 
nere alto [ i nteres se. 

Oltre all.i bellezza delle azioni durante la par- 
ma, c'è anche la possibilità di poti rie rivedere 
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in qualsiasi momento al replay, salvarle e quin- 
di montarle con uno speciale mixer video, che 
consente di modificare l'angolazione delle tele- 
camere, decidete gli stacchi delle riprese e 
quindi montare tutta la sequenza m un filmino 
d'ali loro personalizzato. 

Per concludere, cV da augurarsi che VfivJuiri 
Jordan m FI%fci sia [ esordio dt una sene di 
giochi sportivi fedeli alla realtà. Onr ùn One. a 
suo tempo inaugurò un'epoca Fu il primo gio- 
co sportivo studiato sul modello di due cam- 
pioni e offriva un.i sfida continua, ina purtrop- 
po Ont ctfl One rimase per anni un episodio 


su schermo! 
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* inlaUth al mni ,*i*ipEi,j lji i!im 
Mntf. latti» 9 * flwuf ti» ,b 
9 * l«fVn 19 ^ «»,'(> 
jWHtM r mmi> * «VM ér* f» 
cv- i* 1 ttiwc*- 

(*U|I(J , ,T(il>ii>an«Li -rhr Utiltrr, 
-nurrv^ r,Éni dlqi Efllrtui tr m ut» «iti* 
il* *1 taniinu. 


M Im* Jltatu ItÌMMl iiMHhPil 

r*Atb , -ini™ 9i ur * rt44 nM> M 
videnqiMii ,iì iMuit» a «ImìIIimì 
ur w»MfWpU« covi iivnwinj U*f 
t «il 4#eh itlHJ A*w va##»! «I 
«subii < !+#«■» a n4«ltit tm 


maio, e i i#m.a aiiHn * 

b ««,» binijTiifll É,l ima, viti» 
(□nu- iMa, Mi «diruta un, «va 
•ra «m WmM*I ÌHIjI [«ih w 1* 


m I U 


IO atandefEl VESA (Iroopó 
tonto por un tfoco di qua- 
•I O tipo). 


ogni Éncol* arNadw: *t 
teorJono |M>rO; alcun* 
•diodo SVISA noii auppor- 

Inno LA Ittodallli grafica 
a fruttai a A*4 gioco • por- 
dò le pvuw Fer girar* 
•ole la Marno fltalvllwi*. 
Pro le «diodo piu diffuso. 
H drlpaol T ridont rtacilm 
fra quelli non aupportaU. 
A «•aiutameli te ecmAJgllà- 
te una edtoda sonora tto 
vi oooHnU di «c aitar a 
■fretti uaorl t codinomi 
digita limiti, voce di MI- 
CI» ir* 1 ! Janiqfl Inclina. 


««ri ttonw* avarimi a* 1 * ■ 

i :>Pi uM rii, 1 ,!, i.r ili llllHni V .MH.r 

« * « dLT|K>TlJ,,m. 

u pmei #*- 9 -<ks< * a i i ftii 

a» 9 mmtrnmm 


curia mi e resse previsto 
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ivjUto (anche se ha avuto continui aggiorna- 
menti che però non I harmo modificato sostane 
zialmente). InMictaW Jorfon m Fiighf. è tutto 
bello da vedere c molto eccitante da seguire, ma 
lòr^e La sfida e meno stimolarne di One cn One 
se non altro peri he manca il modo a due gioca 
tori (d'altronde chi sarebbe disposto a lasciare 
all'altro VI diaci lordati?). Tecnologica mente il 
gioco è rivoluzionano, ma speriamo che FÉ A 
non ri (accia spettare cosi Liuti anni pei il pros- 
simo gioco di basket, magari un “five to fave" 
comprendendo tattiche d attacco e di difesa, re- 
golar season e play-off A quel punto possiamo 
anche tenerci l'NBÀ su Tele Montecarlo coni 
me ri lata dà Bob Morse c invitare Dan PctoMII 
a casa nostra per commentare I SBÀ 
ddl’ Electronic Àrts. 

Alberto Rossetti 
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COMPUTERS 

bv ELETTRODAT.A 


CITAZIONE 

DIRETTA 




OFF 

SD 3Z6/SX 

25 MHz, 2 MB RAM 
HD 42MB, VGA 256K 
FDD 1.44, Tastiera 
2 SER/PAR/GAME 
Monitor Colori SVGA 

L 1 .390.000 


ITE L0W COSI 1993 

SD 4Z6/27C 

25 MHz, 4MB RAM 
HD 120MB, VGA ÌMB 
FDD 1.44, Tastiera 
2 SER/PAR/GAME 
Monitor Colori SVGA 

L. 1.890.000 



OFFERTA PROFESSIONAL!! 

SD 426/50 S0S/t L. 3.140.000 

Mainboard EISA 50 MHz dx2, 4 MB RAM, Hard Disk 220 MB, 
SVGA True Color, Fdd 1.44, Tastiera estesa, 2 Ser/Par/Game, 
Controller Intelligente e Monitor Colori SVGA Low Radiation 

CORREDO OMAGGIO ALLE CONFIGURAZIONI: 

Mouse + MS DOS 5.0 e WINDOWS 3.1 Originali in italiano!! 

PtKZ 23 IVA fi OC IOSA OARAN71A Ì2 WS* OVFFDTA VALIDA HNO AD ESAUWlMENIO SCORTE 

S 0 MD BtASTER Pffl 2.0 /. 230.000 - C/DEO BIAXTER L 590.000 - MWED/A KfT L 720.000 
NOTEBOOK m/SX /25 2MB HO oc L im .000 - NOTEBOOK m/DX/ft 4MB HD so L 2. oso. 000 
FAX SECjHETEEfA TEIEFON/CA AMSTRAD (Co * n'c^cme^te wcaéj /. 990.000 

MODEM i'AX ad alta velocita' (14.400 baud)’ ZvXEL U-1496-E I, 750.000 


STAMPANTI STAR e HCUI1CTT PACKAAD 1 

LC 20 (9 aghi) 

1.310.000 

DESKJET 500 

L. 650.000 1 

LC 1 00 Colori 

l. 370.000 

DESKJET 550C 

L 1 .050.000 1 

IC 24-20 (24 aghi) 

L 490.000 

LFISERJET HIP 

L 1 .040.000 1 

LC 24-200 Colori 

L 610.000 

LfìSERJET IV 

L 2.450.000 | 


sco/m gpfc/Axx per srmom// 

Vendita e Assistenza: MILANO VIP MECENATE 76/4 T€L, 02/58012050 
Negozi e Shouu fìoom: MILANO Vlfì ILURIGO 2 TGL. 02/70125167 

BRESCIF) MARCHINO V.T. T€L. 030/8960207 
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SCHERMO 




J 1 tempo della Guerra degli Dei è giunto: Odino scende in campo 
>r e i suoi campioni, e Loki si toghe la mas* Itera e scatena i suoi 
ernali. Quale sarà l’esito di questo apocalittico scontro celeste? 



c«m* turici n«*»f Ét «mti foia, Ir rctirfmrl# uwcdtìlllv-p l 

ffpfk«' l «Br*Ì» (M'i (u'tll * k'VV»' 


Il gioco congèste, fo t n h ftimU l ritenti , nel Ieri' 
lare (se siete i Bi.n n hi) di raggili i tgerc con la 
pedina, di Odino una delle caselle da angolo, 
partendo d i quella centrale, e di impedire jse 
siete i Neri) che questo accada. Di latto t gio* 
citi possibili (o i modi di giocare una partita) 
sono due; iJ King f Tabir e il Ragna wk vero e 
proprio. Nel secondo potrete scegliere quat- 
tro pèzzi .speciali tra quelli che descriveremo 
iri seguito, Per rimuovere un pezzo è nen - 
sano a fiaccarlo attivamente circondandolo da 
due lati, tranne il Re (Odino) che deve essere 
chiuso Sli tutti ì quattro lati (a meno che uno 
di questi non confini con la casella eentralr o 
con il bordo della scacchiera, nei qual caso 
ne bastano tre). È importantissimo per il 
Bianco riuscire ad apnrsi una strada verso 
una delle caselle da angolo ed è. ovviamente, 
altrettanto importante per il giocatore Nero 
bloccare i tentativi di fuga di Odino dalla sua 



tu* uh elaifM ih*, in «-din* «lìitn» di «biuta. 

Hntlt «tffofltatv tuii* 


fortezza centrale. Come ogni gioco di un cer- 
io spessore strati gico t e poco da dire, non 
giocare, poiché le tegole sono sempre tanto 
semplici quanto, poi, complesse da applicare 
con successo. Tutto sommato, rispetto a moi- 
ri altri giochi di questo tipo, su computer o 
meno, il vantaggio consiste in una notevole 
facili la di visione di campo, che permette di 
pi a nifi care la propria strategia facendo esperi- 
menti q riutilizzando le mosse vincenti 
Fra i pezzi speciali che si possono scegliere 
con l’opzione Ragnoi-oL ci sono praticamente 
tutti i personaggi che caratterizzano L’aldilà 
cil Pantheon nordico: Odino, il padre degli 
Dei HeimdaJJ. it guardano del Ponti: (Hf Ar- 
cobaleno e Suri, il Signóre dei Giganti di 
Fuoco (che si muovono come il Re degli Stac- 
cili} Frey e Lofi (gli Alfieri}. Tyr (che, come 
Gami, deve essere circondalo su tre Liti dalle 
pedine nemiche per essere eliminato dai gio* 







CrflHmr S'JkrTrgiJ 

Cau vii(a^ 
Milita- irei infilili 

Od* 


K VOTO 

870 “ 


*CMmwp *'<-'** 1 * 
.■'.tiw di un imi i 

ihlll 111! |<MH 


■rflrn nr> «n' 

ir «)OP i* 

* • .la !:’’!■ .1 


•Vonc r:Mi> 
uni* * 


» 'Il MTt/rt! 



Versione PC 


Un burnì lavoro 
por quanto fi* 
guarnii I* 


rfwil {, 

ql Ogni prurtlin 
Icho coiminqiiM avrahbo- 
rn pollilo ■»frt piu Vir 
f|*) T un po' meno, fot*#, 
por la grafito dolio kjd- 
chkra eh#, durorrt-e 9 gto- 
co, a v&fto rimili) co«f it- 
ili. 1 nifi Ile diro che U *o- 
rioro in un gioco gl qui- 
eto tipo è alquanto Inutr 
i* a, d iftTi porta, la 00 » 
coatrmdona 0 tolto la 
una «Intuì aziona «trai a gi- 
ta da tavolo. Non è no- 


to hanMiili, t smano 
non «off ri ala proprio di 
fobia da uricamente! da 
d^Khaf io. In definitiva 
un* ré^liuajrlone dlabro 
la por un concepì daolaa* 
manto origlinolo o dlvot 
tool*» 



iati*. 4 m Awll Hi «unii «u# 
Difitli ■■ diftl»i|j ttJi [irmild 
mi riMiifi j*a w«i* ima m#*#*- 

ULl di # O» (Min tal 


ni yl' l 'iiip> 

rr> «ut 4*r ptitt ioa r* 

nttfiltiiiht rnsHe «m rimili » 
«unii» 4#all KKfhl #<iWp#1*H 
te * trrÉUlMtsniU i« 

itentie liMl» tl|h Dtl OpI 


w tt')»u«ao lip#® dpi Mi k» 
■wle mfwioi iwltii'it ptaliui 
dii» t dltrrtinicnie «I |ìd<« 
«HHI I rtrfPKU» *»* HP naett 
V hwriwHr, p*f rj.i tOfle, ut 
fatili. 1 tulli, a non Milani# 
P«H «#U>lll #4+ 

MialD, 

curvi ihu«€ssr rRfvnrc 


1 È 


i ! 1 1 





co), Jormundgjnd (le Toirih Garm (dii si 
muove come una Regina], 1: alili pezzi che 
possiedono caratteri sii e he speciali, tome Vi- 
etar e Hyrm, che si muovono di due caselle in 
orizzontale e verticale c che vengono rimessi 
su una casella di partenza quando vengono 
mangiati. Thor* le Valchirie e Fennr. che si 
muovono solo in orizzontale e verticale e pos- 
sono saltare 1 pezzi avversari comi il Cavallo 
degli Scacchi. 

Yuri 4 5 /e fri 
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Esclusive RepOft from 

In un teatro di battaglia 
moderno, una guerra non può 
essere vinta se le forze aeree e 
terrestri non attaccano con 
coordinazione. 

Bevo perché Combat Air Pairol 
combina capatila di incursione 
aerea/i merce ita /urne integrale ad uno 
scenario dì attacco terrestre, collegato 
all'indice di successo del tuo pilota da 
caccia. 

Ma non solo, la gìocahililà di CAP ne 
farà una leggenda tra le simulazioni di 
volo, proprio come le gesta di piloti e 
generali nella Guerra del (rullo hanno 
fatto di quest! delle leggende. 

Se cerchi un simulatore dt volo dì 
razza e un gioco di .strategia sulla Guerra 
del Golfo pieno di azione, allora vuol 
dire che stai pumando a CAP! 

Nella confezione è compreso anche un 
diario lutto illustrato detta Guerra dei 
Golfo, 


DisptìfKt’L!* prfOVjjfTuvTVrriV pei J Amiga 





PROVE SU SC 
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•Iton jfiflc* 

<hvinpii* 


-■Man finii, di 
originami 


Versione PC 


Crr**p*r* 

PC ha una 
Cranica * un 
•onore 

varfanti e afa- 


curati, «a 
tvoa oatticoiarinaota ri- 
(«rert («e*# pprcfaà b 
spirito dal |taco non te 


'■nn>r ffUt «fi*, C nt+p+ti *■ Ufl 
l'óil) Ibfll'glNfu * 

«Ni non Im m* rww 

In Odiar, prr di irn^tf natta* 
(ii* >* mKimkN* d> yior». |( 

r Brut pi, p partorì i 

grill Hrtta pmifMnrnlt lirnlki 
tu 1 dtf> irwli. NfUfl'U UN* li ISy 
gnMMH miHI IN fdfr MFt 

rawulp H mire 4 4p<r*4»n#B 
iH'ainw moniMila di <«duif« 

I prtnflprll dt l|H* 

ito lonpitiiiti d* pwhmIwi ih 
bfkrfW HnfMtlinii ipHAlt m*H 
■ MU« di MgliUllU H PHD m 
fiapiiiii « i«etti(* 


liuti «urli fiiiilMlf ni a* 


rt 

tal. il Étaxo è fenaiailahi- 
l« tu Hard D itk m ricttlm- 
da poco mano di óu* 
M*£afayt* di mamdwia U- 
Iw» t prafwriMa uaara 
il indum pai potar i'#*lt- 


ni a «h aggetti dai vari 
ma al può giocata 


j oy «f D-eii o da taaiiara. 




Ebbene sì, l'introduzione n questa recensione 
potrebbe sembrare un po' ironica, ma dopo 
aver gufato Crecpcrs non posso Lj rt- a menu di 
dormn darmi lom dovrebbero (are i giocatoli 
che, fiduciosi, hanno acquistato un pam d i me- 
si fa The Tammo Gttmc, Ora esce un prodotto 
che ha tutte le carette ri «tic he di quei tìtolo, con 
qualche miglioramento, e die non cambia li- 
so! inamente nulla di tonda me ntaie nel con- 
cepì originale del gioco- Ciò non toghe che 
Crecpen sia divertente, ma certamente i pos- 
sessori dei simpatia pomodori rompicapo po- 
rrebbero, a ragione* rifiutarsi di comprarlo,*^ 
meno die non desiderino giocare a quello che 
potrebbe tienisi imo essere TJir Tom aro 
Game U. a un suo data disk. Detto questo* 
passiamo al presente, lasciando perdere te 


jrL-„_ 

me* Crecpcrg* Dopo i roditori suicidi e i pomodori assassini la Psygnosis 
torna sulla scena con i bruchi! 




Lj U« Ila mi pnnIflDri MdkJ il puntili if cui Ki!«l« appIUJir* un ««■ 
gvtf». I« «altana M 410 « iMHiié rpftnnn» HttLiiM* 


fatiche passate della Psygnosis, in Crespar* do- 
vrete aiutare dei piccoli e simpatici buchini a 
raggiungere una sorta di scatola magica, iti lui 
it possano finalmente trasformane in farfalle. 
Naturalmente, man mano che avanzale e su- 
perate i vari livelli, la strada per raggiungere la 
scatola diventa sempre piu impervia e piena di 
pencoli che dovrete superare abilmente usan* 
do gli oggetti a vostra disposizione 
Questi ultimi va nano di tipo e numero per 
ogni livello, rimanendo quelli di un gioco di 
nostra conoscenza a cui stanno gu fischiando 
le orecchie da un po 1 dì tempo. Ci sono rac- 
chette (con cui e possibile far rimbalzare il 
bruto per lo schermo come fosse una pallina 
da tennis i delie calamite (che non attraggono 
ferro, bensì bruchi f ventilatori, salite, discese 


e blocchi, (km. Anche il numero di bruchi da 
salvare aumenterà di livello in livello, passan- 
do da una sóla bestiola nei primi a veri eser- 
citi in quelli più avanzati, l na delle ditTcrrnze 
fondameli uh di questo gioco rispetto i The 
Tómolo Ghw* è Li dimensione dello schermo 
più simile a quella dt hrmtmng, Qui avete 
l'opportunità di seguire i bruchi m ogni loro 
mossa grazie ad un'opzione 'telecamera" che 
fa apparire un bo* nella parie alia dello scher- 
mo. 

Ogni volta che superale un livello vi viene 
mostrata la password corrispondente, che è 
possibile rei use n re per riprendere il gioco 
senza dover ripetere tutti i rompicapo prece- 
denti. Nel complesso il gioco è graficamente 
ben realizzalo, con uno siile grafito fumettisti- 
co e simpatico, e dolalo di un buon sonoro I 
vari livelli di difficoltà sono inframmezzati da 
scenette grafiche multo divertenti, i cui prota- 
gonisti. ovviamente, sono gli stessi bruchi 

Non c'è dubbio che, se non avete comprato 
Fbr Tómolo Game, la scelta tra t due debba si- 
curamente cadere su questo titolo peraltro 
miglior no sono molli appetti e di più ampio 
respiro Forse, perù, v.*k ta pena di dare uo oc 
chiata anche a iimming» ti. perché se è vero 
che non ri cambw il cavallo vincente, è forse 
altrettanto vero che è meglio cava care proprio 
quello* piuttosto che un suo surrogato. 

Yuri Abietti 
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NEX di Anlonio Ciompitti • Via Bugatti, 13 * RHO 



Vidi PC 1 2 e un vieto o 12 bri per K. Vsualiizn 

mira^ini a «lori m uno riioWiroire wmàm di 1024 * 
768 w\k sthede VGA supportate II tffrnpo di dtgilflliiJOTwne e 
mena di I sbando per le immagini o ideiti e tri tempo 1 stile a 1 6 

ltvrl : di grigio da segnali videe in ifflwimwitfl L 499.000 


Vidi PC 24 è un dlprialuiflloft vìdeo a 24 bi! pwe PC VótulaM 
nmmogini o 4094 airi «mi uno rtriìanm nastaa 4 1024 x 
748 «Se sthede VGA appartate H tempo di di^ihilizMimne è 
meno di I \enondu per le immagini o colori e in kmpa rede a 756 
livelli di grigia da segali video in laovimeflto. L 749.000 


Mela Pro Plu$ dmiiolizia in tempo reale i ugni video PÀI c 

£. 899,000 


fotte te veriiarri fono tornite di saftwore di gestione 
ctìmporìbUe ca Windows e DOS 


VIDEO BLASTER 

Interfaccia multimediale per PC 

Annui vi $tf- ndm 

rnmpnUsp iti Ire JfflgGflli diwf- 

it. tuppurtui issimi MJit t* 

HAI ALqimme itri formali 
KX, Tiri. 8MP, MMPj CJT c 
T A Itt i A. Jìivdu/mnf N4H * 4flO, 

Mi ut Ju iJm Jinpltilt. itine ili 
«lino vlrrry 

Comuiriìiile PC Al eraftaorf, Mor Ih Mi. MS-DOS t I ^ wjpftrinrr 
sfastnt VCAoM.i'tiimk SO-'-.iHz. £ 599,000 


Beetle 

Mouse 


e PC 

L 49.000 


per 

Amiga 




Schede VGA per PC con 2 Mb 


NCR RAM DAX XG A 
£ 330,000 


65536 COLOBI 


Schede Vìdee T I G A 
Texas 60 MH i 
£ 550,000 



U DIO BI 


J, 


Scheda muftì mediate, Software professionale 
di composizione e performance musicale per 
Windows. Connessione MIDI Se' di giochi 


PC, Sintetizzatore , Mixer. 
Per tutti i PC compreso XT 


£. 199.1100 



E SEVERAMENTE VIETATO E ARE CORE DEI MA URIA LEI Et 


YNCRO f»C 

SfWtt tijjiesj a 1 #. di iihg?m & ^ 4s* d* iwrtn te CW -n mm JE 

mani ■ Sfiniti hpftu t tempo* « i do iw umunM nye * 5«» 
euptós Ntadr mi K m 1 disi: dite c furata uaMo t sfinito wifr t vm ita, 
«vaido I toglier A.- PC. ki i^sto vide si dimm m ifùtiita mi eh tarto * Munì 
ita bfefefffitH doli ifDitc d 1 Sia*’ ■ Lf*:. *ta d 85 aiGi * Moto ìO'i'aT# rie 'jsuw ^ iwa 
vm d «iitócDruc puflKDkm, £ itìfflflfi a Jwh n*V» * Pìritìtc 0v il luf Mknerft K «feti i de 

5,25' 9 3,5 F {tape disrit della stesa firpocHt 1 » Mede jw èhm OESaMtai t per i mai 
&di * Jltfi èhm più aspérmie p® a«rc iota Hpf 1 • fatatìfflBÉ d teipte fttvra di Af4 
(L’Tro de ti pass se™ * tue 1 :4itmi «Wh Fsc^Cgi [IH.-I À LSI CWP, b tritate Sfflrn 
Fjsliqss pud Imtewe una nanptt infili tì disni Dógniite ai! xvm dura vuote, 

SÉrpuirmitìf r senjq. conKfcn?f pcrtohn. Sona nacsison cutlefUiri per fkwì M 


E m Riè Al ad rih tétaU n 

yak t Tudfi* rupe rie- twlr 
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HARDWARE E SOFTWARE 


DI ANTONIO CIAMPITTI 


NEGOZIO Di VENDITA AL PUBBLICO 
VIA BUGATT1. 13-20017 RHO (MI) 



PER LE ORDINAZIONI 
POTETE TELEFONARE ALLO 

OPPURE MANDARE 
UN FAX ALLO 



SPEDIZIONI IN TUTTA ITALIA PER POSTA 0 CORRERE 



AMIGA 600 
£. 5 * 9.000 


flotti 1 Mb, Godi o 32 bit, lireHoufc HO tntorperalo 
iVlDdui-a toc e FAL incorporata 


Con HD 47 Mb L 8J9.600. In □imrggia ^Eifta Titoli Uìtt\f 



AMIGA 4000 


il potentissimo computer Commodore 
con presta ztòtìi do workstation. 

CPU Motorata 68040 
Clock 33 MHz, 2S6.000 colori 
AmigoDOS 3.0 
6 Mb di RAM, HD Ì30 Mb 


UtS COMPUTER VA ACQUFStATO SOLO TRtSSO UNA DITTA SP£ CIA UZZATA^ ANTONIO ClAMPlTTI 
OPttiA NEL SE-irOKl. OA BEN \% ANNI. HA FONDATO VAKrt DltlL, TFtA CUI ALCUNE CEDUTI ANCONA 
OPEpAHTU Ha EDITATO BEN 28 NUMERI m H IVI5TE CON ACCLUSA CASSETTA O DISCO DI PROGRAMMI 
PER COMPUTERS. £ STATO IL PRIMO IN ITALIA A DISTRIBUIRE: 5 ROLLAI H OL, IL FAMOSO PC 1512 
A.MSTRAB iPRIM^t ANCORA CHE ESISTESSE LA STESSA AmsTRAO IfALLA SPAI, HA VENDUTO II PI? IMO 
Amiga lOOO nel ben lontano Ì9S5, il primo AbOO £ A 1200, 

Pertanto e in grado os consiliare il cliènte e guidarlo allacoutsto. secondò le sue 
esigenze, carantlndogu un servigio Post Vendita, pfu gii accessori, il software, l'assisten- 
za, LA RIPARAZIONE E L 1 NST AL4-A2. IO N E , SSA A LIVELLO HOBBISTICO, SIA A LIVELLO PROFESSIONALE 

Prima dì ACoutsiARE un computer... PENSACI!!! 

Chi vendì "Bidoni" prima o poi ne deve subire le proteste e a noi piace vivere serene en 
PACE CON LA NOSTRA COSCIENZA. 

Queste notti u sono verificabili da articoli apparsi su La Notrt. L Europeo, 
Commodorì: Gaiette. Panorama, da 15 anni ta ad oggi. 
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NOTEBOOK 



mnis MOTiiooft i m hdeo*i u r :> 

» K MJItSttJ Uaik mto, OKam m 
rtinuiiMà « I MI a o Miti ffccfjy Or/» 1 41¥h. 
Nord Dhh 40 Mb. lottano. ? P&rt» W;, tm'z 
Mi, fm m no gknno Mtosis, Pere 3 * ttw* 
xn US* tam ptr Flapr fr*if «M 5 2$\ 

? S flit m ii BiAMIK foiHi 3 7 4. WWl» 
rtl IO" imi ptr irriti. 

NmMmttm i Ifatt* te 9 b 5 0 tv 

ito***» l ? meco 

Mdmiiii t nm 

5o*w è ràfiven da Ite L J5é .0 1 

Soniteli ««** L mCDC 

! ..-imìw wmlio eiMTt L 1 1 5 OC* 

Admotau pu pw» L H4.QN 

■toatctcìdr^ii 


3 C«o Works Unsambfe 
£ 179 m In levirato Data baie 



*I*SLM 5 ffOTIIOOK 7 «| HO HOMI 
HI CAI ILI (I ari 

M/B 80414511 “ 35 , Clock DImMU 

(hnuìWi n m 3 n 4 Mb». liuto* KvÀto à 

■W.id a drr-tfi- itjtflp [.garden; s ‘copy Dh/i 

Mite HaiUwi TWtMciM, 2 e *t* 5 rdL 

drtr FtwWl ftl* V HA^HU mjfiwri: a. fdr* ;*r 
Mito edotti t Sfatò «qoRDM nfl an IQ 


Video Master £399.000 

nuovi apparecicìiiahii a per coife^w 
ri rt PC VGA al TV o Vtótio registra 
tofe per riversai su VHS o S-VHS 


— 

iMiimmA 

PC * T\ NI I UT 


kfcteiiewumdcM L 1W ODO 

L ito m 

btomiàm l llyÈO 

(wihwrt: Mimti) irrmw L 57 ODO 

lÉMHt [mi tm L 57 ODO 

auto ffMVTgul 

L 310000 

Oudinm L 354.000 



% uni are U tuu H «Ile* leks 
Sturar? Cnn qmrsTa IrHrrfirccitf 
|)mrttt nitkjpuT il totem TV al 
PC con un Semplice cara 

S< \K I sni/ t uflrrkirl M hrrìr E 
«*ufT’lcknte avm uni iiurmnk 
Viì.V Sim inpnmhn*. cd C ra&u- 

a £. 1 KUMMI 


■ 


Drive 5,25" 
1,2 Mb PC 
L. 99.000 



Drive 3,5" 
1,44 Mb PC 
L. 99.000 



• SCHEDE VIDEO * 
VGA 512 KL. 110.000 
VGA 1 Mb L. 160.000 
T1GA Telefonare 




MM386SX/40 L. 1.090.000 

Nfirrrijir nrff n n limi W-tn^X * Li il XI I ! ^ . Mrmu-riu K\M 2MJ> 
•iambni I r*|hi tuli hrl« m .ì5fl> i i«tl ^elicila M5I «|p/w 

r .tir J. ilìkf'it ntidu U'Mh -ni iffrìm* vpIixt, (Unta ■litrlK’lln .V 

1 - I H Mh, n Ki-nno I I II mi nuli u minali. j 14 limili ili cu 

(io, il rea virila iiii|>Iu|lu ili UHM in inni rim ra|p[«re«t<iiliiÉlir 
to* frusci in rnppiìrin I I. I *loi ili r«|imiiimr prr ar-h^iL 
UAM ni - 1 ulti «pKÌOllitlr, I -lui tlt esptuflolr pi"* A#hi n iffe 
MimIi’iii i ii'imn Hp/Minnlr . ìulr'ifjicr»* fitrtltla, wrntlt, pr 
n urlili ir VGA rih’rim. p*‘f lul-lnfOI r riùiik' rnmpuLilHli l'S/ 2 . 

pri-,. jm-i* ii li menili h in 'rii ‘urir illune Latterie l invitigli. mvTìwh 
fi 1 MS ÌH 1 S 5*0 iti liuti* rii un 
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NIX di Antonio Ciampitti • Via Bugatti, 13 * RHO 


* STAMPANTI - 

iìWHWTF Cem^radEW L 2&WQ 
rm^m. Q rade*» L 2 W 000 

V-' ■ ' MtfpualBb; 

VWPKSh VSjnucni - L 310000 

MTB1 1120 ck -NIÙ| 

SIMV'ANTESÙ 1 3/5000 

LC-20 B/N 1 1 tìO tpt *MQf 

i .no 000 

MPS ii50«cde('|120tpi,j 
mVPANTES^ t 4«O0C 

tC?QC'- 'atri -Ccp* +MC3I 
StArtlPAWli Sto l 650000 

SC 24/200 r?00 cui 74 ord 
5TWÀMH Sto I 750000 

i .4 '-Co otto 

ytAMPA?4Tl r4C l 570000 

p:i.' 74 1»4, 

5WAPAT71Ì KtCJW LHOOOOO 
‘M »b, 1200 CfB + NO rw 0 CCfaU] 
STW&Af-JTE Sto 


tC 13 UPrpbrr- 

STM k PANIEMlSENfìA.<pi 


I iWGOOC 
L I TX 000 


Il % Il II Disk 

^CjTKlerSC^A 5 ^«*^&K 5 ^ 

K 3 Ctrroie- SC^ WS ' C irta odc m i vt per «etti 

HD Conatfer SCSI -2 A£BC 5 ?TX CO pe A?^ù 
-C Ccrtrtto SCSb? hCK Ql^EapandéteH pr AZOO 

OOESP 


L 

l 

t 

L 

L 

L 

L 

L 


W 1 Essno fyrfr&K 50 D £ 5 P A 4 MB ®n HJ 43 W 9 per ASttl 

HD SCSI-2 EsJEfrcSft?wii50G ESP A tttittnHCflStópeAHO 
HD SCSI-2 &fcnoSf««si¥500 tSP AflWBeon rf) t30 Mfl Pff tóOJ 
M0 SCSI-2 Esteuj S^MSDO ESP AWBctfiHDMAffipMtiOO 
HD 5TÈ.JS Essere A59C ùinrvidcre ba 20 MB &Hrdofe a 2 MB per A50C L 
HDSCSI 7 L-tì^^GVPw> 0 S 7 lieBPASifi»W L 

HDCcrtotef CtAtaS Tterc Odfc per teOC ASCE t E WW3 L 

HeoOMSCSOfil^m L 

ttea^SCSiafc« L 

HKì0te’3QMBa£ k l?rm L 


» 3 QDD 
770 Ln; 
'73000 
XiODO 
i Am 
mm 
890 ooo 

0«ler& 

590 .GDQ 

910000 

!49=3U 

socco 

«530 0 
m^xsj 

'«oas 


awflON ram m rum ou amga * 


- MONCTQ 1 « ACCISWit * 

WNTOICQIGIW l 350000 

11 “pt ■sfii >«fwi 

VOMflOl COlOfc l 370000 

Camma Stotc Jigtrt» 

Vi ‘.ITOCOC^ J I 

r.r SGF fì*iriiy^ untori 
CMDipecd»» i 29000 

BNJ3IA1I3845 

Tl Jf- IV TV h'iùip iv 1 * 7*0 0t>'J 

[ri tadb^toP mento *-i leKtoe 

» WS* cwivt A àCOTSOtl * 

L t’SOOC' 

t> -Jt*nO r* Am^po : r ’.OC' 

.900/ rtiQCVTXDfflH» * érawe» W 

(>^* iTiimo Kfr' M TOGO I 125 r, T, 

OweABfoàsi'l 4 I - 

lj. 1 t Afmfc) L'.i «MSD 03 
BOOTStlfCTOC i 90® 

44 i‘N» f ot" aie é urtianp r téw* «um» fjF f J 
tto mm mtoif nt*-' p> i iterili »■ f. ••/a J.4-. 
dtew 

I>iiAi cm ntootoe mc^nde L lùQ ODO 


Amiqo 500/600 

i^por^W rwiu 512 • 
t f.irwre n- - 3 - 
di.M2K + dco 
ÓDttaue (fu 

cbUM-cfaci 


da J M+dcii 


L ùDCOÒ 
L 60000 

i isoaoo 

I 230 CDC 
1 490.000 

i i 1 4 F4 4 doct 

lipmicpft^fltocdb 2W L 3/0 000 

OWWO^S^mr^ * i mrter %.«ib *loT tTteuir 

óJ'Ar*\iD 

W9W 1 19000 

rt i irr 4 r|nr uff otxofmvo ime Ir 

ruw^itoiT «ftS! Aiti-.jO h jrtite Lnc 

*/**■> bUiit* i mnito É». mete Tudbito 
se^23 tao? •■• '• f* n- - rw dtiM 


L 2tO.OX 
L 440,000 
I 759.000 


2OW/3OO0 

[intarmane ■itoi'tì 
A: ?M tsmpdibìe o dM 
l ipcretwin Kittìrm 
rio 4M -^panit.'fe (t ‘iVt 
‘ W=’“‘/w ('ìBninda ^-V 




S ( Il I 11 I % * ( 1 I. t II \ T II I I I 

tWiKLi 2 D 8 T € 8020*66001 « WMj. bmma 

p» ASOO.ASOO+eASOOO L 290 X 0 

BANG 2082 68 Q 2 MS 882 B 2 S MH/ L 380000 

0TG6Wtó2S-1 6803&^8882t 1MB RAM 3?bt 
ESP V 6 h® kt pet A 500 A 500 + * A 7 Ù 0 C L 790000 

SypraaBAf 40 25 É 803 D^fi 8 à 82 a TiaWl? cer, ControHet SCSI -2 

Eap e 8 MB per A 2 QG 0 L wo.ooo 

1 X 42 IPRAW RAM a 32 W( 

per BIG e SUFtRBlGBAND OQfH W1B L IW0W 

OVÈB THE TOP 68040 con Ocr W^f HD SCSI-2 
Esp .aSSMBRAMpefAXOQ I 1 *90000 

OTtHMI RAM a 32t?rt ppr OVER 1H£. .TOP ogni 4MB L 280 UGO 


Arnica lOOO 

bpotftienc Blvtni 
A) JWi 


\ 380 000 


5;.m bOJ*> G<XD 1 95000 

Ctiia-v'.jicit «foaU jtA j» -.***mjbro 

u#inWi»l -irvmtteMGl eoAgofaé» 

.i ; «r etopc- ’j rQffl pn 1 rt-jj^r i 

rvTtA<trtr* ■xdi J urit tiru- {12 

0 - -V Mf; - 3 (A*OPO'^d»* TCFiw»l^ 

•jt /B op ■ ~:ryt ;i.r .mot. ( nn ,a>. ftKdien 

acAv.w esnton /teDOMAS. 1 » 

Stff^SPE: 'SMV. ‘ I li HL£' i [ 50 . 1 X 0 
. 'l arpo'a tq Aftob * - rJ^iÀsso db 50 
n tTFTi. F 38 Mu n IMA ' Il^cnè* 

l-.OO r mtrt.A.ni 

s6unv.^m max 

AUDOWA 51 E 7 4 


jo Wf per au ^ ^ 

ujb Cwimi. & « 9 » ajdr e 
fflupciu p 100 *Se *■ vm e iè KSv c* 
sstte 


Mimi liH.ll lU K 11 

E R6I C0I 0U1 
SPI mi K 

SOI.O £ :t22*(HW 


FaiModem ACEEJf £ 799 000 

da 300 a T 4 . 40 Q t Fa* 

AJl]5S!fne piest^ziom 
Cotti patibile con 
Amiga. Alari, PC 

Interracela Macintosh £ 100 000 
+ Videotel t Correzione Errore 


IX 
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KARAOKE Homo Music kit 

Per estere anche tv un cuitonle di grido, con Amiga ed "Home Mikìc Kit* puoi! 
N*Ba confezione, interfaccia, microfono e softwore di gestione. 

a sole £. 190.000 


Aver* a disposizione una macchina vela» a bus so casta è diventato realta, con il nuovissimo 





\mi;:a 1200 

un computer pìccolo dalle fraudi prestazioni; 
CPU Motorola 68020 , Clock 14 MHz 

1 Mb ROM, 2 Mb di RAM up. a 10 Mb 
Risoluzione vìdeo 1280 X Si 2 , 256.000 colorì 
Disk Drive da 3 , 5 “ 880 Kb, HO opzionale 

2 porte per mouse, joystick, padelle 
Centronics^ seriale R 5232 C fino a 31250 baud 



uscito audio stereo, PCMCIA, t slot per processore alternativo 
AmigaOQS 3.0 italiano con possibilità di lettura /scritturo MS-DOS 




At f RIMI 100 ACQUISIRTI IN OMAGGIO UH JOISTICIL UfClOSWIKK MI VALORE Pt £. 50000 


I III MIMI I IIMPI TflH PfMUll <TS 

* oi in i m: top • 

Ir» [Iimrir 9 «rèni# i*i'-i*k*ijirw + pn CUTt-A 2Ù01 5® 

rSlih* ’- tfl» l 1*1 \W-i-rd4 f.S'Ift • in- -y-.. . 

VINI . FPL tritar iieW wptpÉr «ha tilt prrdrii r LitPUtffll. 

-< iN |ptcurdlr IWiBB >1 j 2S> n 33 liti 
Nipc.irii- •Irflr tata Cflft ÌUJl r MITE TKiKi^f 
1 1» li». i UH Ji H-t® fi? hrf tornA. 

ta » tata IM tU iWUottfenn'taA 

r*» ’*■ pr? i iHcgEVr m i jm. ji 4 ìin , 7 ytvim hr 'Oi 
fi ir#t.i41ri HjmiI -j» r**»c ihr r 1* 

«ttaaritUL 

V, Inuiw éWìIf pnMM 4 «tirUMt > hZ» 

mm rn ftWW). |»t ynm r ttrw tfl flUPpMJiTnà tm Mkr il lAv 
ili alMtAitlkw-éiJii c> affi ti | n g t i tUr t HI) 


Ij OVER TUE TOf rn* r ^imHi uni •rfiplnT prnkm, m nm 

tata pMwwim^^tlrr i 'tìirklr ntilriiii l'Anutta J—fifr cwr 

muti ila aipufcintytLL CiJ-finn - •• , i 1 ntii 4 .it am • li Irli ■ >in 
[^rfunruikr *Kprrnm ■ niirtUl rhr rufui ilrrtM rii nitlitw 
L'UÌIt»4 >Ì4 « M* * mttfmtr ■mf*rrr/jl«[ itrfantr ffpln ««*41 4a 
ftir-lrrnt mirttfimr HO. (All, m*ltilj*A nt, m 1 1 trMaft 
jppf tapi SUE n^HHklr uà In mrtjJbm. faun Min «few ota 

ilH * 1 »^ *ét 1 . 

CUATTEIISTICII TtC.JHI.Ull 

• ITI O90 M)-2S Nili u UMJIj 

■ SIIP*' RftNcr A Prrftfnw Hu 

* Arali! Ultimi Elurwju^l M'Ir- 

* Mniiipnu Liil 4* Uait ‘HajE*’ da I» iliì 'Ih 

■ l,.miriilW IlD « 112 tati n* -tiiPwtftnl 9C '•l-Li 

• Loniiutilril»* rrm I <r>i.'uii i»|urr4|iiì I ,,‘Ì » 2,11 


HD 210 Mb £ 990.000 

Con interfaccia Amiga Fast File System 
Possigli rtó [li espansione a 8 Mb 
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NtX di Antonio Compiiti ■ Via rugati!, 13 - RHO 


. 


♦ CONFIGURAZIONI PC ♦ 


Tl TTF li CONFICI RAZIONI 'HlVn iWRFVSM HI Vini %h imil-VItlllll VlliMHtKT 

Monitor a Cimimi Si pik V (, V 1 1 ' vii crwv 0.28 IIP t DOS S oriundi 


CMPpnfli mmn mtm ftesn Dura 

sx*co (fa vjm - :<* sta Mé t 

Sui ■ -eta Cto»v cbiM ftaa untaci 

■ btl» 5 lem nata in ^t, 

L 1 t&m 

funpimr R03IA5K^3 lift tp ’ Rm Ita 
MlWi herdif-i l&Mi Sttfc Afe jfjr )fc< 
UflùIMIClv m lMfe:2Ml fedkws ! 
Etìra ■ Ira tei Cta»g tm swWi Fytì* a» léèl 
Ih Dfcrt & D fui rarum m >tdd» 

L 7 1 SO 00C 

toiw/t&i 1036451 33 Itti fsm rltftPY 
Uta ■ m a* 105Mb - kotampUs Or 
S 3 Uìfin. 1 SotiuIi T Meni. \ 

C'»> m , cw Hriih 1 m«c cw wHtirE »i Dt' S 0 

m inxMilo b\ D‘ ìigm 

l 7700.000 


Cftffi^ WmOJt -40 WliCeth* m Isti 
H Wt Dn«i I - tad Ekih IQSHf - Ww* 
Vide*! OrtB Ittli I 7 SO- 1 QJ 4 Chip 0 AC - ihdn ì 
i fanHéi Gonte ■ lostn Chtcuny ror. alir 
furti np yjlkfei ■ Uà Da 5 0 cw minotcic r urie- 

L im mo 



i imm 


brenrK14ttDJ'33 ^feCack Ctttpr- 
llomOwts :«(tt -tafólOM SiMn 
tdK Unr *s ìJSOsUB^ ftc CAx iiu* 7 
Sta 3 Mta I Qh fetafk^» ttai 
hm«s 6 ] > Hs as^OaMaatac ata 

l 33*0000 


KHUCi n t«i Cta Hb ta 
f Ita IWfri, lOSIR Aaitatrt 
[he S3 Uv'i* ì tari t Ùr&a « . 
W Oh», <»frtntaai MfrnW - fe 
tal 5 OtM mata « 

L 3S4 0CO0 

amwoi ìì «ics Cta Jttà b"' 
UWh Ited Dai 31£!*j> Seltac 
. m inosta?! {% m iitm ? 

»dl I fata 1 tal - fir ’^j i.ibiJJi'ip HrtTiS 
Ftao lonà^rifì-lh Iha 50 <» 'ww* » tat 


» 


L 5750,000 

taprfm KWI 40 X 33 ■ MKU (wN J«t ta 

£ l«r. Ht.VJi HndDnLHQfito Ai «tatui 
(li# S3 dall» 7 Sta 1 ftaWb 1 taf- 

fl m tatti ftatì rùn vdkltti ■ Mv 

Dm, V 0 m muta m «ta» 

l 1W3000 

CrtOHW «MAtWI-M - m Cttk Egrn 
floe^OwMta NtaQqA >05Mfa - SchMki 
Atta IMh IJItjilDJd Chip 0W Uti :m J 
5ta 1 tata 1 tal ' rotar ttany arv utacK 
fvtóB m «fate* Afe far. 5,0 f(tì» inulta fi irt» 

l 3 OHMMU 


OOW^SQ m ita- mirti 
Ita, tai ! UH fcid Odi IBH ittaw 
tao TteSS ■ Uhm ? Sta l Mfci I bn* 
Ita tknif tu uta furto tot rtdri - H 
Dm 50 n» nas** t ita* 

L SliVOOO 


W 4 sò£u?v: m ita 
ItatatdW firJiiJfQflS Scita 
Vta 0« IH 1MO. .O?4 ORCIAI ‘Uh.it 1 
Stai t fata t Etai - tnta unta «* ««nf* 
f ju«£a* «riKki IbDa^wi'T.'iTHta^ 
m 1 1050 000 




tHtamm mitìrn rnìm 

fitqpi br^ : HK Fb >A 1|M,4-Srirtt wéee 

Dip i* ìmm* Oe QU irta ? M 3 


aMd-lfataSOai 


CKt»M jìi «ut 

takirtn 


4 175 OQ 0 


biWMB 6 DX 7 M-mtoi -'Vt 9 » 
(bntrlKtwIUMi ftwtfDta 1D5U& lutata* 
wd^r^sì-iy.iis Ikrdil FVMfcbT tutw- 
F inl«n Oiarjrry «un ■.■[irli htta» tM '-OlUM Ni 
Jte 5 o tnn HQIUH il tan 

L 4430000 


LtnnpuiH 6 U 4 R 6 P 3 ! tt - M 4 b ùta ■ 4 H Som ■ 
f hippy Ohm 1 m Ita OH 21 OH - Sétdi 
ViiSfro fa» m \UMm Chip GAI - Ovili: 7 

5 **ni ì r .'iilihr i frum? lir.tHnrr CHfony con 
tota m taéA ■ Mi Ita 5 0 tm mntà in ita 
m t 4^5000 


(tamnr KM UiilliA - Ufi tal* - 4JHb Im - 

S ital i UH HmriQKlMQH tolta»* 

(tacita ^7 Stali fatai Ekinn- 

i QtKuny «m tatìi Futa tMSabekfc Ml 

In r finn iiwiMh il tam | 

L 


tap» mwmè ita fa *- m (ta >m 
bm ‘ Ita fan 1 Urt HM M IÓ 5 H • 
Accinta ta* CH ^3 Unti 25 ta 
t Mb 3 W 1 «ta (ta tM * - ■ Mi 

a» abckJL Ét 5 G itm rarub n Atoi» 

i 1670 000 

ta* MHU 02 U L-c fa-Uiirak-UÉ 
In taOwl^ ItaOntMGNÉ 
k:mcan priSo s. fcr, .*k "j Uscb 2 Sta 

I hrta I Gtnt ■ ! /ita Crtt’y anTH furò 
t jif 'AI Ml >.r j £' i.i , "fj >/.< li wik 

L 4rjfi0« 


TUTTI t PREZZI 
SONO 

IVA COMPRESA 
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POTRETE DTGITAUZ7AKE IMMAOIM MRETT AMENTE 
I ) A OG M VI DROGA \1 E RA O VII) EO REO 1 STRATI > R E 



IHpCì I VM Hi: \ < 411 Ulti 


* ! 'pii tytv g ma ritm W Sjtett rcn 

* Kr'iiai'tt dm -qni te»:, Tttfc e Bk tm EWfflfc defc sanjóit ;r m jKTf: JJtiri 1$ 
ÓKRRWJOt 

* L ifJrte .■« atto» « sotlwKi! wn tanta :cn I [romene &gdret tool 5 dnc-e 

* SÉfrn & tota* ? tì >A S $5 305»«; urti iBjtfii a«*fa» d -Pi dar, S c 33 

* rdili mirata à dtig ?:-;3 awta te 'Giacer : ■ c ultìtotte ja t ino» 


* tytf de idMfjnwn a Vii ivi ponti 

* kdptpHKj r*nfT(fnCe jii-^gnjjta per unsi rpv^vQ'M p*. | esHnvqnt (feP'Ifli^p 
WO g il rofUJctsuf ntemii d-tf A- ’JO 7 D 0 Q 

* Imjrtiaj '-tandard tuia e «ideo OS? 0 vsih per oquÀirt il legnaie tób IV 
vidfcKimHac fit 

* mIa HtrriiKwra e ddsant:^.; * jwr^ juiwfis [hk bwnjoi» aSq|} 

* Catturo £l*t 'Ulpjic^Uftd in i w di tnoni», ^MrniniM tko 4 2 klUgratr, i! 

mè 

* Stojcé lw**c so u ìde.“? a d 5 . s te -ifU o qr><w 

* Noi dei terapnmmi * » detrtlnvi liStHqnmtnml «tnndó 

■ Vniurawfei, (FTotwtuntBlìi 

* mtorarttaiMli vi ictìo- pif il mflft** teatro di taioqrfflnmi ornatiti énfa 

mc-wiCì 

* Bispkiy ti I 5 fi x ì >É pati, opiKidf 2 ? 5 * 3 M se IR Ettori di w^onc cji Cupi, 
Cui, Itmk tute o Hata, flhfflài mwaraeieierH puv J «a raeprw eta 

* fettawMliaitori, flfy.faei (W, Otta f man 

* Sri&ppl drfit psiJÌMt di htiiitì ■* to* df WWfi di ftfMJi Wlffii Su -a'i, iMffltfa I 

iDkwómm, bop * Rtgùuant ddTMkntta eh rirnarf di 1 «idi d 1 
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proginnifin.i. dì gestione, tramile un apposito memi, terra conio (.lei 
giri dd vtdeoiygbirjtttre e pfxsLdkmerj b testina direnainemi oil 
file elle ìiitect-ssa, 

Per utilizare VHs non è nei'ewsjriv * pnracdcTC un I lard : >isk*. 
Cjomplctfi di Hardware e Soltwsire con manuale in italiano. 


VIDEO 

REGISTRATORE 


PRESTO DISPONIBILE ANCHE LA VERSIONE PC 



MONITOR 


1 




VBS 



AMIGA 


NEGOZIO: 01/93505280 • ORDINAZIONI: 02/93505942 * FAX: 93505219 


NEX di Antonio Ciompiiti - Via Bugatti, 13 ■ R HO 


♦ FAI DA TE IL TUO PC ♦ 


Casei Sfusi: Sltm r Oesktop, 
Minltower, Middletower 

Costì paikTop con Dr&pluv + 
Àliffltetofcpre 200 Wqti . L ÙQ OCt‘ 
Case f-A n iTowgt COf' Display + 
Alìmenlaiwe 200 Wall , r . 1 . 140,000 
Cose DeskTop ibassc-i + AlnsèS-lalora 

200 Wqm t S 51 . OQO 

Cqhs Stim ton Display + Alimentare 

2 QO 'Watt L ) 65.000 

Casa MiiJdtfl To^#r con Display + 
Al imer, Fetore L 1 9 Ò.OÓO 


Schede Madri: 80286 . 

803 B 6 SX B 0386 DX. È 0486 SX 
80 486 DX, 80486 DX 2 

N S. - Ijè scAecte medri passùr«j ess&ie 
acqui slon? senza A^ìDoì 5,0 oppure con 
tóìDcs J.o cr emala ctì-n Jrtanua/e rrt 
-'tafano fi prezzi setj-Lisntv sorto senza 
MsDos 5.01 

S 02861 Ó, Clock 16 MHz. (LM 21 ,v.hz], 

exa. 4 Mb .. L, 190000 

B 02 AÓ- 20 . Clock 20 MHz, |LM 2 óMHz| 

exp 4 Mb . L. 218 OOO 

0 O 306 SX -16 Clock 16 MHz t LM 
2 ìMH 4 r «p- l?Mb .... L 293 000 
« 03 B 6 SX -25 Clock 25 MHz. |LM 
33 MHzJ,«p 17 Mb L 360.000 
803866 X 40 , 64 KbC«he 4 ÓMH? |LM 
67 MHizj, ft„p 32 Mh L. 546.000 
8048 ÓSX- 20 . 64 KbGrcbe, 25 MHz. (LM 
1 l 7 MHtk exp. 32 Mb .. L 632.000 
80486 DX 33 , ó 4 XbCoche 33 MHz [LM 
151 MHz( r #*p, 3 ?Mb .. L. 5 . 254.000 
80486 DJ 12 - 50 . WKbCoche, 50 MHz. |IM 
230 MHz}, &f>, 33 Mb L. 1 5 Sfi 000 


Madami e Modem s -Fax 

Modem du 3 CO a 2400 

interno L 1 55.000 

Mùcsaim da 300 a 2400 


Modem cks 300 a 240 C 
esterno, con MNP 5 L 293 000 
Modem do 75 d 2400 
i ritorna con, Videotel ....... L 179 ,000 

Modiertl da 75 □ 24 'DCt esterno 

cor» Videottr L 213.000 

.Modem do 75 a 2400 insego 
con Videats e MNP 5 II 293.000 
Mcsdeir do 75 a 2400 

esterna co# Videotel L. 322.000 

NWlerri da 75 a 2400 mii0?nQ' 

con Videotel • FAX L 322000 

AAadem da 75 □ 2400 èitorea 

con Videorei e FAX L. 380 000 

da 75 a 9600 interno 
coi Virscotfl tt MNP 5 il 760.000 
Modem da 75 a 9600 esterno 
ct)a Videotel e MNP 5 . . .. L. 875.000 
Modem do 75 a 1 4400 esterno con 
Videotel, MNP 3 e FAX ... . LI ,08 ì ODO 


Capracessar! Matematici 

AMD 9QSS7-1 0MHz . ... fein'ii.ieare 
INTEL 80287 XI 

1 0 / 1 2 / 1 Ó/ 20 M Hz . . . Telefonare 

«NTEi S0387’SL 

1 6 / 20 / 25 MHz Telefonare 

INTEL é 03 B 7 - 33 MHz TeleFunare 


Monitor* 

i4-a/N. mga/cga 

Schermo Piallo L 240 000 

]r &/N. VGA 

Stremo Pi olia L 255.000 

U'BM 1054 *768 Ini. 

Schernii Fiotto L 293.000 

F 4 Colare Dopp'- frequenza, 1 024 < 

768 Inr Pitch, 0 28 L 570.000 

I 4 J Calare IViylHiync, 1024 / 768 Int 

Piteli 0 58 .. L. 620000 

T 5 ' Colore Muh'iyac, 

1 280 * 1 024 non tot Pitehi 0 58 

Sch&nmcr Piolta L i 012,000 

T 7 " Colore iMuilisync. 

1280 * 1024 non Inr PiichQ. 2 ó 
Scharnio Fratto L. 2 . 1 50,000 


Schede Vìdeo 

Scheda Vdea VGA 256Kk. 

800 *600 in 16 cabri . L. 75.000 

Video VGA L 155 000 
iMb-Ch*pOAtU}77 
1280 * 1024 ìn 16 Celati da 262. U4 
1 024 z 768 in 256 Colori da 62ó i 44 

Scheda Videa VGA ... L 380 000 
2Mb Chip NO 77C22E 
con RAMQAC XGA 

T2B0* 1024 ir, 256 Calori da 262 \AA 
1024 * 768 in 256 Colon da 262.144 
G00 * 600 in 65 536 Colori da 262. ì 44 
640 x 480 in 32.768 Colon do 262. 1 44 

Schedo Video TKjA 6 CMHz L 632 000 
IMb+lMb tji.0, -Mb+SMb ■ Chip Texas 
34010 1280 x 1024 > 1 6 Cc,lor, do 167 

Mdbq4ii 

1024 y 1024 m 256 Color, do 1 6 7 Milioni 
1 024 z 768 n 256 Cokm oa i 6 7 Mil>gm 

Floppy Ori ves 

f Loppv Dnvél 5 25 1- . 

1.2Mb L 126 .COO 

floppy Drives ergo 3.5’. 

1.44Mb L. 12 Ò.OQO 

Kit per FD 3 5' home 

cava, schedi™ L. ^.OOO 

Hotd Disk 

Hard Disi 40Mb. 3.5* V 

Aì -BUS . 1 440.000 

Hiiid Disk 120Mb. 3 5 H I" 

AT - BUS L 670.000 

Hard Disk 200Mb, 3 5% 1“ 

Sm, AT ■ BUS L I 265 000 

Hard D»sk 336Mb, 5 25“. 

RJkk SCSI LI 783 ODO 

Piota: se nor fossero e/rsp^nièilr 
Hard DjiR da 120Mb. verranno 1 ce,’>- 
«-Tg.^ar rTard Disk da 107Mb alio 
:teìji> prezzo. 

n/m 1 PSÉ223 SONO IVA COMPRESA 


eiterno I 253 000 


■ H titn msK • 

[ • HARD CARD * 

Mani Oifll 16 Mb VI Ibi' ì i il' "ito 

Munì Disk 

l:Vk MI Vi !.. uftJNNi 

2 Un 1 Disk 

mm> \L«iWsr.si i, monti 

1 

liai.i I)i,k wh.'il:i *la ^O.Vll. 1.. f,"i0.iHKi 

• RAM • 

Stp frinii 1 Mb ila ÌN1 u* L. TtUKN} 

Vlrniu|-ie Si|> Siili 1 Mh da bit ji.- S6i(SÓ0 


ORARIO NEGOZIO: 9.30/12.30 ■ 15.30/19,20 • CHIUSO LUNEDI E GIOVEDÌ MATTINA 
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jjuitu di uno dei giochi piu originali degli ultimi anni era riuscito a mi- 


gliorare di gran lunga il suo predecessore, vediamo come se la caverà do* 
po un anno di pausa, 


Domanda: “Qual è ti molo che ha meritalo 
il volo pi li alto in tutta la storta di K?\ Ri' 
sposta: 'Popttioui ih no!*. Il capolavoro della 
Hullfrug giunge Una! mente anche per i pos 
sessott ili iuat.ch.iiie MS-DOS. che hanno 
dovuto ^spettale più di un anno prima di 
potere t mettere le mani sopra 

Poe- sicuramenftr affermare che riat- 
tesa non è andata sprecata: quando acqui- 
sterete il gioca, avrete fra k marci uno dei 
migliori prodotti nella storia dei vidkogio- 
chi. 

In Populoui H come del restii nel suo prò 
decessoti interpreterete il ruolo di una divi* 
nita. che deve affrontare e sconfiggere una 
divinità rivale, utilizzando i propri fedeli co- 
me pedine, per dare vita a un vero e proprio 
scontro di titani, 

A vostra disposizione avrete un numero 
impressionante di poicn sovrannaturali (so- 
no ben trenta!), che potrete utilizzare, sin- 
golarmente ù combinatL per sterminare la 
popolazione del dio (o della dea) avversario, 
e irridere sempre piu potente la vostra. 

I poteri vadano tku vulcani (già visti nella 
prima edizione anche se qui sono molto 
piu spettacolari graficamente) ai campi fio 
riti (che riparano i danni al territorio e au- 
mentano la vostra popolarità fra i fedeli ): fra 
i nuovi poteri troviamo anche la pioggia di 
fumo la pestilenza, le fonti battesimali (die 
Trasformarlo i fedeli delia divinità avversaria 
in vostri adoratori e viceversa), h tempesta e 
ben sei tipi di eroi differenti (imperdibile 
I lena di Troia che seduce la popolazione e 
U obbliga a seguirla, fino a morire di fame), 

! uni i poteri sono suddivisi in sei catego- 
rie (popolazione, terra, acqua, fuoco, aria e 
vegetazione), in ini sarà possibile investire 
dei punti esperienza, che si guadagneranno 
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■I invi*n«1| con 1<n|q di t«m Immiti « uomini fh* 

■nueiOTe ili fpMkto 4** n «toi* d*4lfl 


al termine di ogni battaglia, per migliorarne 
("efficacia e te durata. Un aspetto davvero in* 
teres sante è la possibilità di combinare alcu 
ni poteri con altri, per aumentai rie E eli etto 
devastante sulla popolazione avversaria 
facciamo un esempio: uno dei poteri della 
vegetazione e la capacità di fu crescere del 
le foreste*, migliorando cosi il morale delia 
nostra popolazione; creandole, però, sul ter- 
ri torio avversario, per poi bersagliarle con 
delie piogge di fuoco, sara possibile dar vita 
a ufi incendio d proporzioni colossali, che 
si propagherà di albero in albero Vi sono 
molte altre soluzioni machiavelliche di que- 
sto tipo e starà a voi scoprire tutte le possi- 



SU SCHERMO 




Cium Ano i ■ » 7 S intr&u 
Cairn tipi r n m n a Art* 
Svi!upfwu>|p Bullfrog 




* ia 

«Kb PliOUuIKIM 


* C P 1 all i Wn-)" 

tuli mota 


« 1 ^* 1 piM* 


Versione PC 


por 11 *«rkl(»riP Ami 
q* ttvlt qvlvirn Mtlpiifiiri 
tHM qttMli A mia par»)* rrtfm 
’wi M *. * «peto p*t+ p ill i li 
M>* mie Mfll rit'Al IPH. # 
prt«« a fptlrqnlB, 




Par Kiocdr* a 
Popjioui n 


avrai» blto- 
gn » almeno 
d i in» ? 

STO KM EM* 


In ttrllMf lr«vlMM *** 

(hi I ijtijujrh* pww gnMA * jilr 
m KhnnHi. Uulnitnli doliti# 
ufi twnt eh# Èp nntonq pifrd*pi. 
I» petpibèlilj At Ltllpr*. m 


iKwimilll ti p> 4 » 


ri u IntusHdN giocare Al- 
ili y&rmmfi* PflCOA a Z56 
coler i, mentri ce ite ver- 
ranno 1 Q 40 A 4 trarre*» 


I* 


Odiali» Hutbittm* 
KMHSOO. L'iivic* 

KM»* i u pportirt * » J» 

Stìunffbitì*(Bt «h# vi ft- 
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if 


N 1 umilili t 


inerti Ha tì*lr miri* 


bili combinazioni per affossare la divinità 
avversaria, La longevità di questo prodotto e 
garantita: dopu sei mesi trascorsi a giocare 
quasi ogni sera, la versione Amiga, mi sono 
entusiasmato -ilio stesso modo per la versici 
ne l'C, godendo delia maggiore velocità e 
deEla stupendj opzione a pieno schermo, re 
ita gìocabik dallàggiums delie itone sul Uto 
dello schermo, L'unica nota ueguhva riguar- 
da li fononi, limitato allo speaker o alla 
Soundbiasier: anche con quest ultima, infat- 
ti. la parte audio non è iilàbezza delti ver- 
«ione Amiga 




Andr*m Minini 


4 ; 
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linda m; chi non lo ama? Per quanto mi riguarda i lanta» 
scientifici samurai giapponesi hanno avuto nella mia formazione adole- 
scenziale un'importanza maggiore del Man/oni, Oggi, dopo Battletech 
della In foconi, è il turno della Electronic Àrts per metterci alla guida di 
un guerriero da 50 tonnellate,*. 




U Terra, con lutti i suoi difetti, devr veramente es- 
sere un gioiella rispetto al resto driJ’un torso, Alni- 
menti non si spiegherebbe la monotona regolarità 
con la quale razze allerte vane cercano di conquistar- 
l.i Questa volta pero gli alieni si sono dimostrati piu 
turbi dei solito e hanno deriso di inviare a prendete 
te suddette sprangate, in v^ce Jom, una «rie di tmiia 
da guerra robotizzate chiamato fori, 
inoltre hanno saputo trarre profitto dalle amare 
«penen/e passate dei loro tdlegihi, 1 timpano ma 
svondiritonati Ufo Robot il cui piano di battaglia 
consisteva nell attaccare regoiarrnme sempre e sdo 
Tokio ion un rubo? alla volta Questa volta f'invasio- 
ne h*i colpito diversi punti del gioito s. un tempora nea- 
mente, ( u^t nubendo i sempre divisi terrestri a unir- 
si c, tanta per cambiare, a inventarne urti nuova. 
Nella fattispecie, copiate la tecnologia dtena dai rot- 
tami di beile distrutti e realizzare un parcorobotinni 
capace di scontrarsi a missili pari con il nemico. Ter- 
minata l'introduzione thè rati onta gli eventi di 
background. la prima schermila moeUta una mapp^ 
del globo sull 2 quale volgono mostrate le zone calde 
tic 2 conflitto, I territori indicati in rosso sono quelli 
nei quali la Resistenza degli umani ancora non è 
riuscita .i 'irg:irn//arsi. I territori ut verde, invece, in- 
dicano settori dove gli umani ho no riusciti a schiera- 
re un numero sufficiente di fori per irne re testa ^ 
nemico Con il cursore dei mmi<e si pur» scegliere 



O* Mu.ili mtpfj (wIhm pfinlNifrl Ij norin diffll <l»llp 
Urta la pyk 4 * cUjThpkj * I rrtar *i*jhU ■ 
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uno di questi ultimi e tuffarsi nel vivx» deli azione. 
Duratile U partita e sempre possibile ‘con gelare' 
fazione su un campo di battaglia e spostarsi in un 
altro a piacimento, sebbene quesito sta poco realisti- 
co, L'azione si svolge su due livelli: il centro di con- 
trollo operazionale e i singoli mezzi In generale, 
tutti I fon sono controllai: da uim base centrale alla 
quale <onn Cóllegati tramite iatdinfc, dispositivi di 
trasmiNsione dei dati. Ciò 
significa che dal centro di 
controllo m può sorveglia- 
re la situazione tanica ri- 
chiamando sullo schermo 
W immagini raccolte dalle 
telecamere dei singoli fori 
e analizzando una mappa 
del settore che riparta hit- 
te le Informazioni raccolte sulla situazione locate. 
Inoltre ogni fot {io so, è un nonne che sì presta t bas 
io umori -;mo. ma non credo che regalino un iurnev 
se a breve ter mine sugli indumenti Ave., ecco ebe 
a sono cascate anch'io...} e dotato di uiu rudimenta- 
le intelligenza artificiale capace di eseguire autono- 
mamente semplici ordini: Ingaggiare un combatti- 
mento con il Nemico, Pattugliare una Zona, Ritirar- 
si Sorvegliare un luogo parti colati- ecc,„ In teoria è 
possibile condurre l iniera battaglia ren/n mai ab- 
bamjtirurr il comfort dd Cenno Operazionale. ma 



Un JtumJimid y)it(h H, iHilifig il (rjfM dii fflJwl « nu E* 14 > 

to i*kIì iijvii,.® 4 dnlriirir*. 


dà non è rte prudente, ne emoziona ntc. 

Dal Genito -i può accedere al controllo diretto dei 
singoli fori. Ci sono tre modelli base, ognuno (denti* 
tirato da urairn etiche proprie e da vnu diversa a 
bina di pileWgiu VHutnmcid jUmanoide| e il fot 
standard da combàtti mento. D; forma.,, ehm., ama 
noidc, ricorda i famosi ZoL di Gunfom É pesante- 
mente corazzalo, veloce e amiate con un cannone al 

plasma c missili autogui- 
dati. La &óui t uri fot piu 
leggera e veloce, armato 
con un cannoncino petto 
Tante e gh stessi missili 
autoguidati 
dcS'fturmiFiiHd Rispetto a 
questuiamo e più vulne- 
rabile ma anche dotata di 
sensori migliori che h rendono insostituibile duran- 
te le missioni di ricognizione. Infìru io Storpiori è 
un possente rsapodc dall eso.'chetetro che- morda 
.l'omonimo animale f lento e armato con un can- 
noncino leggero. ma sulla coda al posta del pungi 
ghette ha un iti issile autocercante a guida attua ca- 
pate di centrare il sua bersagli o senza appello e di 
polverizzare in un secondo praticamente qualunque 
cosa. Inoltre la funzione primaria dello Staqnoft è la 
creazióne del Nei, !! Nei e essenza! nienti una sene 
di centraline miniaturizzate deposte dagli Siorpien 
capaci di trasmettere energia e comunica? .om ai vari 
^risotto il controllo di una determinata base 
Ogni centralina ha un detenni narri raggio dazio- 
ne. ma se entro questo raggio t'e una seconda cen- 
tralina quest ultima è m grado di ritraimi' nere 
l 'energia e le onde radio ricevute, allargando il rag- 
gia d azione della base fcdetermfni la mente fiori 
che si trovano entro il raggio di una centralina pos- 
sono attingere alle riserve d energia pressoché illì- 
mttsle delta bare mentre gii altri devono fare affida 
mento nella scarsa riserva di emergenza immagazzt- 
nata nelle hatterie ■ una penalizzazione non secort 
darti se subita nel cuore di uno «con rro, Naturai- 
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A 'OH importa quanta cura è 
stata messa nel background e 
nella creazione della situazio- 
ne strategica Xenobots pur- 
troppo fallisce clamorosamente 
in ciò che dovrebbe essere il 
cuore del gioco 






metile Li distruzione di umi teli traimi posia in posi 
zioiw strategica più portai al collasso di un intero 
settore dei Ha ton le immaginabili consegueiwe per 
i porteti tote terrestri 

Via, in definitiva. paraffinali* ■strategica a parte, 
conti V la fase di combattimento *ra robottoni (senza 
dubbio h parte piu Imporranti’ d d gioco?). 

Beh*., ehm... ahi ahi. f qui che comi odano le do 
lenti flou- di Xoiotofc 

Non c è nessuna sensazione di movimento. Puri' 
lo i giochi di guerci meuamzxiU con vista ut pn 
ma persona, da Botikzorie della Iantina Àtari lyft} a 
Mi Td/ilc fiatato della moderna M t ero Prose sono ca- 
ratterizzali da Fulminei scatti dei mmi un piegati e 
frenetici scambi di colpi sul filo dei secondi. In Xe- 
notote ciò non avviene La prima volta che ho giocato 
sono entrato nella cabina di un tfirauiiajifi pieno di 
aspettativa r ho spinto in avanti ù joystick appettati 
domi uni permiana avanzata verso l( nemico. Sul 
la. * Accidenti", ho pensato, “stai a vedere che ho cali* 
tirato male il joystick" Macché: stavo viaggiando 
contro il detto nemico a Kq chilometri all ora. Pecca- 
to che su d paesaggio, sia gli spiti? raffiguranti gii 
avversari fossero immobili Solo dopo qualche se- 
condo intorno a uno degli iprite è appai» qualche 
pixel in piu, mostrando che effettivamente mi stavo 
avvicinando, inoltre uno dei punti di forza del gioco 
stando j: comunicati stampa, avrebbe dovuto essere 
Ìì grafica in ray traong dei mezzi impiegati sul cam- 
po di battaglia, [n realtà ciò che tl programma m*» 
jftra sono iprite ukoUii in ray rraatig Lhe mos trano 
i bm in angolazioni di circa 41' di differenza l'ima 
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dall'altra, «? che variano secondo la posizione rotativa 
dei mezzi, Una variante in grafica piu raffinata del 
sistema visto in 7Vdm Viwfcer/fWa/h Iriunds ma 
niente di ptù. Si tratta di un effetto che paga l'occhio 
nelte foto di preferì ladrone. mi che vi rio in azione 
nei programma attuale è una vera de] lettone ripor- 
tando ta tecnk ,i di rappresentazcoiu* degli oggetti nei 
giochi con vi via m soggettiva indietro di almeno due 
anni. 

Non importa quanta cura è stata messa nd back- 
ground e ridia creazione dell* situazione strategica 
fi idea dei Net t veramente interessante). ÀVnotoss 
purtroppo fallisce clamor osarne ri re in nò che do- 
vrebbe essere il cuore del gioco, 

fazione, se di azione si può parlare, è lenta e 
noiosa e il tutto dò una fastidiosa sensazioni 1 di arti- 
ficiosità. In giochi tome Faiam io e Utirna 
émvoHd il giocatore dopo qualche numi io Ira la sen- 
sazione di essere inmt terso in un universo artificiale 
f coerente, Jn Xtaotote dò non accade. • la cosa non 
è perdonabile sp si considera che questo non avveni- 
va in un gioco «ime Butdezom programmato 10 an- 
ni la Sincerameli Ir non capilo come dò Sia potuto 
avvenire, vista 3 a qualità generale deila presentazio- 
ne e la cut* riversata nei particolari secondari, ma 
questi ultimi non pò sono da sdì m istituire un gioco 
fò ritta mentaimeu te mediocre, t un vero peccato, are 
che perché fargomeneo trattato e la serietà delia dit- 
ta produttrice pfwncTtev ano ben altro. J fan di Cure 
iam attendono ancora i! programma dèi loro sogni- 
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Per l fanatici della guerra meccanizzata consigliamo anche: 

Mi TANK PLATOQN; Pubblicato 3 anni fa dada Mleroprose ma anco- 
ra disponibile in qualche negozio, questo simulatore di guelfa mec- 
canizzata targato MlcroProse ha Indicato la strada ai prodotti analo- 
ghi che sono seguiti. N giocatore e posto al comando di un plotone 
di- 4 carri gettato nelMnferno di una guerra convenzionale est-ovest. 
Il gioco prevede promozioni dei singoli equipaggi, unita ausiliari dii 
fanteria meccanizzata e perfino appoggio tattico di elicotteri Ape 
che e aerei A 10 Thunderbolt. La grafica, sebbene all'epoca Fosse 
quanto di più raffinato supportassero I PC, oggi appare 
un po datata, ma II gioco mantiene ancora una fresche/ 
za invidiabile. 

CYSIR EMPIRE: Questo Moto della SS! di prossima pub- 
blicazione riprende il tema del robottoni ma da un punto 
di vista più strategico. Lo scopo deli giocatore è conqui- 
stare un pianeta diviso In zone sbarcando con le pro- 
prie unità e Impiantando Industrie capaci di sfornare 
unità da combattimento. GII scontri tra robot si svol- 
gono con sequenze arcade con vista dall alto. 
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osa sì può dire di piu di Lemmings , che non sia già staio detto in mille 
irticoIP £ uno dei giochi più originali e avvincenti che siano mai apparsi 
su tnàhtfJ? computer e dispone persino di un data disk che ne incrementa E 
livelli. Cosa potrà offrire di nuovo, dunque, il tanto atteso temmings 2 ? 
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Li sostanza di i gioco originale non è stata 
cambiala jdd resto, squadra che vince non su 
cambia) ma sono stati inseriti un sacco di in- 
gredienti nuovi* che riescono, allo stesso 
tempo* a rendere il gioco più Impegnativo, 
sei u-a 1 4 t lo diventare semplicemente una 
versione piu difficile del suo predecessore 

Anche qui dovrete condurre la vostra irup- 
pj di piccoli lemn mg attraverso un sentiero 
ino di ostacoli, da un punto di pai lei ir a a 
uno di arrivo. 

A un esame superficiale tutto appare irti- 
mutata: la stessa interfaccia utente, la stes^j 
grafica per i protagonisti del gioco. eco, Cia 
acuii livello, però, è molto piu vasto e h 
maggior parte del tao che compongono il 
gioco in la possibilità di scrollare ni 8 dile- 
zioni. essendo composti* di solito, da quattro 
schermate per quattro. Alcuni livelli scrolle 


ranno solo in verticale, alti! ih on/JErmralc r 
litri ancora in entrambi i sensi. 

Le iz Tribù di cui parla il titolo si riferisco- 
no ai vari scenari che sono titilli mduv in 
questo secondo episo- 
dio della saga dei rodi- 
tori suicidi L'idea ge- 
niale degli sviluppatori 
è stata di permettere al 
giocatore di comincia- 
re la partita da uno 
scenario a piacere, 
questo significa che ogni volta thè carichere- 
te porrete cambiare il tipo di sfida da supera- 
re. Una soluzione di questo tipo si rivela viri 
centi* anche per tutti quei giocatori die, ri- 
manendo bloccati in un particolare livello, 
a bba n donavamo il gioco per la frustrazione. 

Se. per esempio, state affrontando il qum 


Le 12 Tribù 
di cui paria il titolo 
si riferiscono ai rari 
scenari che sono stati 
inclusi in questo secondo 
episodio 



to livello delle Highlandi, e rimanete blocca- 
ti, potete salvare L parlila e riaffrontare lo 
stessa livella in seguito, pacando, nel frat- 
tempo a un altro territorio* Ogni teiTitorio è 

composto da dica live! 
li, per un totale di 120 
che vi impegneranno 
sicuramente per ore e 
ore. 

La vera diff ere nz a Tra 
Lcmming» Jl e H suo 
predecessore, oltre die 
nel design dei livelli, più intricati e meglio 
disegnati, sta nelle abilità che avete a dispo- 
sizione per risolvere i vari livelli Sono pre- 
senti. infatti, più di 50 lemming diversi**, vo- 
lete degli esempi 1 Abbiamo lemming arcie- 
ri. saltatori, scavatori* nuotatori* cannonieri, 
arrn m pica imtii, kmrinng uhi* volanti su un 
tappeto magico, che versano tolb c cemen- 
to* che vanno in dchiptauo, che usano ba- 
zooka. jet pack surf r ■ hi piu rtr ha* più ne 
metta. 

Tutte le abilita sono mo-strate in basso* con 
delle icone* m modo non dissimile dal pri- 
mo titolo delia serie. Ovviamente cV più di 
un modo per risolvere ciascun livello per 
esempio 4 e disponete di un solo lemmi ng 
con tappeto volante e questo rimane ucciso, 
potete sempre utilizzare il mio collega muni- 
to di pallone aerostatico usando la nuova 
icona ventilatore per spostarla attraverso lo 
schermo. 
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In ciascun livello avrete à disposilo ite fino 
a otto abiliti differenti, pertinenti al] am- 
biente in cui ■ntate giocando, Esilili'. coniim- 
quc. un modo pratica per imparati- a utiliz- 
zare tuiie le abilità e il loro modo di interagi- 
re con i lemmings. 

Se il lem min p che versa il cemento vi suo- 
na strami, sappiate che sarà utilissimo per 
riempire dei piccoli buchi, essendo molto 
piu veloce di un lemmi ng che costruisce i 
ponti. Una mancanza che noterete subite è 
quella dei bJocker, che sono siati sostituiti 
dai musicisti.,- un lizzateli e tutti i lem m mg 
sullo schermo si metteranno a ha tia re per 
qualche M^condo, 

Parlando di secondi, avete un tempo limite 
per completare ciascun livello e, conu 1 m tul- 


io dovrei, essere davvero in g*itnb;i veloci e 
utilizzare tutte le abilità messe- a insita di- 
sposizione. 

La graika d* i fondali varierà a seconda del 
vari paesaggi che attraverserete, passando 
dalle Hi ghianda il Circo, il Castello, lo Spa- 
zio, la Spiaggia, ecc„ In alcuni livelli gli ele- 
menti del paesaggio saranno interattivi e an- 
dranno sfruttati per risolvere t puszte 
Il gioco t denso dì trovate umoristiche, 
molte di pui del ^uo predecessore, con otti- 
me animazioni c dei paesaggi inolio pittore- 
schi. Anche il sonarci è azzeccato con ben 
colonne sonore che accampa gii e ranno t vo- 
stri tentativi. 
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ti i rompicapi, i problemi divriiguno più dif- 
ficili inatto a mano che procedete nel gioco. 
Altre opzioni che sono state inserire sono lo 
‘speed np mode". che fa correre i frmrnmg 
Ah velocità detb luce, e h possibilità di sài 
v are un livello. 

In /rm-ninp ff guadagli viète ddk meda- 
glie a seconda del là vostra “performance": 
portasi- in salvo un solo Lvmming, utilizzarla 
do le abilità sbaglili te. vi frutterà una meda- 
glia di bronzo e iì passaggio allo schermo 
successivo. Se siete dei perfezionisti, potete 
provare a salvare h metà dei Icinm ingc otte 
nere una medaglia d'argento. Se poi liete dei 
mostri, riuscirete a salvare tutti i Irmmbag e 
guadagnarvi una medaglia d oro, ma per far- 



Di giochi di questo tipo no sono usciti a bizzeffe, non a caso si di- 
ce che Lemmings abbia dato vita a un vero o proprio genere, Fra I 
migliori troviamo sicuramente Troddtors detta Stomi, che si segna’ 
la per II controllo piti diretto sui personaggi. 

Un altro buon acquisto potrebbe essere The Itìcredtble Macttino 

che. nei panni di un novello scienziato* vi vede impegna- 
ti a realizzare degli Improbabili marchingegni alta Rubo 
Goteborg, 

Su questo stesso numero, poi, trovate anche la recen- 
sione di Creepers. un tìtolo Psygnosis che, pur non bril- 
lando per originalità, sembra essere divertente, datec^ 
un'occhiata... 
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j prima grande avventura fu dì Starflight Poi vennero 5fàr- 
/ v Phnct s. hdgt. Oggi, in Star Contro! lì, la Accolade ci propone 
ima astronave *Startrekkiaria w e l’ennesimo universo da salvare, 
e è andata questa volta. 


h I >i.. noti tu ridosso molto decisivo m ufi *ctbue adiacente t b spedizione ti- 

niici<jshù ma per gli 


automatica fi preoccupa di effettuare tutte le ma 
nov re necessarie per raggiungere I obiettivo 
Ogni strila ha intorno a sé un certo numero di 

pianeti. ^ijandoJjasiHmave entra nel piano 
dell'crì ittica, una schermala ravvili nata mostra h 
posinone dei corpi celesti ne! siateli a, j l possi hi]? 

dirigersi verso il pianeta : : : ’ j.mh* 

comandi manuali ed 
è possibile analizzare 
vicinai: e se 


rare rn orbita. Dall orbila 
boria «.on e sentici ras 


V* 


venture fantascientìfiche rappresenta un punta 
termo nella storia del divertimento su computer ■ 
quasi un’ L/liimo dello spazio, la ricchezza dello 
trama e il fascino dell 'esplorazione (incontri con 
razzi j I tene, duelli nello spazi-' milioni fu pia- 
neti. misteri di portata 
cot. mie . r artefatti treno- 
logici di iti immaginabile 
potenza, sepolti in anti- 
che rovi ne l r avvinsero a 
loro tempo migliaia di 
aspiranti Kirk. La manca- 
la pubblicazione di un 
rem* mulo lascio quindi 
numerosi orfani che poco vennero consolati dal 
modesto flurtci j FJgr. tentativo di imitazione rid- 
ia sene più titolata* 

Oggi Star Contrai N senta di percorrere la stessa 
"piatii delie stelle" avvalendosi delle moderne tee- 
oologie r del l'imponenza accumulata dall'ultima 
pubblicazione di Siflr/lìght Per l'avventuriero stei* 
lare ù una boccata d'aria fresca ma prima di lan- 
ciaci nuovamente a salvare I universo è bene fare 
un giro preliminare di ^cognizione 

La Tramo, nell'anno Enne mi la la Terra e svaria- 
te altre civiltà aliene fono impegnate in una san- 
guinosa guerra interstellare contro una Feroce 
r,.z/a di d or ri in a lori, gli Ur Quan. Mentre questi 
avvenimenti scuotono il cosmo, una spedizione 
scientifica viene inviata ad esplorare un piccolo 
ed isolato gruppo di stelle Gli scienziati fanno 
una straordinaria scoperta una Citta sotterranea 
abbandonata, completa di un cantiere predisposto 
por Li costruzione di astronavi, Purtroppo, 
prima che la notizia possa essere comunica- 
ta, gh Ur Qiun compiono uno sfondamento 


I\i>.n4it;i nttftòni CVI: scienziati barino colo- 
nizzato il pianetino e riattivato il cantiere. Ora 
hanno un'astronave a disposizioni’ per tornare 
sulla Terra e scoprire cosa è «uctrmo durante i 
due decenni della loro assenza. Determinati, ma 

con il cuore pieno di ti- 
more. i naufraghi dello 
spazio accendono i moto- 
ri e puntano verso il ter- 
zo pianeta della stella So- 
le... La struttura di gioco 
è abbastanza semplice: 
una mappa stellare che 
mostra tutto 1 universa 
(s)cono«c mio penti -ite di impostare U stella ver- 
so la quale vogliamo dirigere l'astronave madre 
nel computer dt bordo. A questo punto il pilota 


Iti Li n.i>iunki»sn* nàti 
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tuli giacimenti di rie- 
ri, minerali radioattivi 
ccc...), utilissimi per la riparazione delFattronave 
e la creazione 1 di equipaggia inerì lo più sofisticato, 
tonta*, f sensori individuano eventuali forme di 
vita biologica presenti sulla superficie c fonti di 


Star Contrai il tenta di 
percorrere la stessa 
pista delle stelle" avvalendosi 
delle moderne tecnologie e 
dell ’ esperienza accumulata 
dall ' u Iti ma pubblicazi on e 
di Starflight 
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EQHgji particolarmente intensa (dw potrebbero 
indicare la presenza di installazioni di vario tipo). 

Per esplorare il pianr 1 la vero t proprio è necessa- 
rio atterrale con un modulo apposito. Questa mo- 
dulo è attrezzato j**r la raccolta dtllr materie pri- 
me e per l' esplorazione di eventuali luoghi parti* 
colan ma e anche soi^grttQ m pencoli pretino cul- 
la operitele: fonometri geologici tempeste t ab' 
tanti poco amichevoli 

Il fulcro del gioco sono peto gli incontri coti razze 
aliene Ce ne sono diciatto tutte est rem unente ca- 
ratterizzate. Ogni razza tu una propria psicologia 
|che deve essere presa tn considerazione durante 
gli "incontri ravvicinati) e un ruolo all'interno 
detìa complessa ira ma Le trattative con gli iliern 
si svolgono attraverso un sistema di dialogo, dove 
i] giocatore sceglie h sua risposta tu le varie pro- 
poste. Un incontro nello spazio pud portare a un 
combattimento In questo caso razione assume 
una sfumatura prevalentemente arcade, con te 
due ù più astronavi che si Insegllono nello spazio 
cercando di colpirsi e dì schivare i colpi avversai i 
Queste sezioni sono divertenti, ma occorre un po 
di allenamento prima di abituami al realistico ma 
cstico sistema di movimento inerziali iteli aslm 
nave. Senza rivelare nulla della trama, posso dire 
che uno dei primi obiettisi è liberale ntu stazione 
stellare terrestre thè diverrà m Séguito la nostra 
base d 'appoggia Qui sarà possibile scaricate le ri- 
sorse naturali raccolte sui pianeti e trasformarle in 
'power-up* per il nostro vascello* come motori mi- 
gliori e nuovi moduli 

import irte ss imi sono anche i vascelli da guem 
aggiuntivi che possono combattere al nostro posto 
e trasformane U nave base in una portaerei dello 
spazio. 
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Ai patiti delle saghe stellari proponiamo due titoli molto interessanti, 
che dovrebbero appartenere alla col lozione di qualsiasi aspirante co- 
mandante Kfrfc. tl primo è Space Quest V della Sierra, recensito sul nu- 
mero scorso. Il nuovo capitolo della saga di Roger Wilco può non som 
brare l'alternativa più azzeccata, ma ha Indubbiamente diversi punti In 
comune con Star Control II II comando di un'astronave, misteri da sve- 
lare e un universo da esplorate. In realtà questa alternativa e consiglia- 
ta a chi può essere affascinato dallo spirito alla Sfar Trek del gioco del- 
la Aceolade ma preferisce un approccio piu vicino alle av- 
venturo tradizionali. Per chi ha piu pazienza, invece, fra poco 
dovrebbe uscire EWfe II * Frontior della bona mi. L’attesissi- 
mo e piu volte rinviato secondo capitolo della saga stellare 
di David Sraben promette tutto quello che potete trovare In 
Sfar Control fi e molto di piu. Il punto di vista è in prima per- 
sona e la grafica vettoriale a poligoni pieni. Pare che funi- 
verso di gioco sarà quanto di piu vasto e dettagliato sia 
mai apparso sul vostri schernii. Forse vale fa pena 
aspettar© - o In alternativo Star Control II potrebbe esse- 
re un buon modo per ingannare l'attesa. 



http://www.oldgamesitalia.net/ 



ttp 





.oldgamesita 















PROVE SU SC 


http://www.oldgamesitaiia.net/ 





I I 




■ 


r 





ogno o son desio? Non ci credo!!! No, la Ocean non può 
aver pubblicato un gioco "originale", ovvero non basalo su una licenza di 
un qualche film o cose del genere! 



E invece v proprio cosi, t.m miei, e il primo a sciamele faliio consapevolmente per i letti 
essere sorpreso d.i questa sconvolgente (e delle case* nei pericolosi sotterranei delle fo- 
s periamo definitiva) inversione di tendenza gru- e su r giu per i davanzali dei condomini 
dii parte delia casa di I rt^inl Wectpon solo del quartiere, fino a quando il destino non 
per rifare T ultimo lie^n prodotto dalla Ocean dei idei. i dì ricondurre i nostri eroi allago- 
c proprio r? sottoscritto. Va detto, a onor de! guato giaciglio casalingo, dove la nostra iene- 
vero, die K vi aveva già dato una “soffiata" in ra creaturina non larderà a ritrovare la quiete 
questo senso il mese scorso, e oggi non pos di una sana dormita (beato lui che itene o 
so ( he confermarne fino in fondo l'artendibi- mal » 1 se la può permettere?) 

Iita che i più maligni dei nostri lettori non Quindi, come per magni per tirare fuori 
avranno mancato di mette re in dubbio, dai guai il nostro piccolo padroncino - guai 

Ironia a parte, Sfttpwa/tar si propone come che non tarderanno a presentarsi, mettendo 
iir.i delle uscite più curióse r partito!, ri di pericolosa menti 1 a repentaglio la vita dei no- 
questo 1993, grazie 3 un metodo di controllo stri eroi - d toccherà prendere le .sembianze 
di gioco completameli- del miglior amico 

te ‘'indiretto* che coni- dell’uomo, ossia di 

prenderete cfcunmcn- “// livello di dettaglio R l! P h 
•e meglio dopo che vi grafico è de CÌSQ ITI Citte M guaio i che un cane 

avrò illustrato b mma b uon o y a sottolineare la cura nt,,malc tvr ' bb < 1 

di questo nuovo prò ^ CUJ (/ prodotto è stato ™>' ^ P~ Wcmi “ 

globalmente realizzato 


di 


casa 


gra m ma 
Ocean,.* 

I personaggi della vi- 
cenda. da cui prende 
spunto il gioco, sono un delizioso pargoletto 
biondo. Lee, seriamente affetto da una grave 
forma di sonnambulismo* e il mio fedele ca- 
gnoione, tale Ralph . deciso a proteggere Io 
sfortunato padroncino durante le sue pere* 
orinazioni notturne, che si spingono fin nei 
più remoti angoli della dtlà Osi i prò Ugo 
in sii di questa bella storia di amicizia si tro- 
vano ben presto a gironzolare, l imo incori- 


li 


ima situazione così in- 
tricata, ma per fortuna 
i program maturi della 
CTA Devebipmentf et 
sono venuti incontro, dotandoci di alcuni 
particolari pregi, non comuni ai quadrupedi 
domestici' collocandoci davanti al nostro 
amico ne fermiamo ['altrimenti inarrestabile 
camminata, che in alternativa possiamo di- 
rottare nella direzione opponiti, semplice- 
menti muovendo il joystick verso il basso; è 
poi possibile spingere il nostro partner e an- 
che farlo saliate, assestandogli un deciso c4tl- 


cióric ud fondoschiena; Infine, là pane della 
dotazione del tane per sonnambuli un pran- 
co mingane Ilo. con cui eventuali filibustieri 
ruaii menzionati, presenti stilb nostra strada, 
noti ci creeranno ! ruppi problemi. 

SWpu'tìtkrr è suddiviso in diversi livelli, eia 
stimo dei quali rappresenta una differente 
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parte della città in cui i protagonisti della no- 
stra stona vìvono; per ognuno di essi è dispo- 
nibile una dettagliata mappa, ik h urna bile in 
quaLsmsi momento, con la quale sji.< più fa- 
cile ritrovare la direziom* di casa. I a/Jone di 
gioco viene rappresentala bidimensionaL* 
mente, con una visuale laterale, classica dei 
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giochi a piattaforme, che poiete apprezzare 
nette foto di questa recensione Come vede- 
te, il livello di dettaglio grafico è decisamente 
buono, a sottolineare h cura con cui il pro- 
dotto è staio globalmente realizzato. Una 
conférma dì questa prima impressione 'visi" 
vìi" viene dalla ottima sequenza introduttiva, 
stile i aitane animato (tipo quella di Premiere, 
per intenderci}* veramente bella e diVertente. 

$é la grafica è dunque di buonissimo livel- 
lo, non altrettanto bene si pud invece dm 
della controparte "acustica" limitala, nelle 
fasi di gioco vere e proprie, a qualche prege- 
vole effetto sonoro o poco piu; ed è una prò 
ca che, secondo me* guasta parecchio la qua- 
lità del programma, 

tl metodo dì controllo di Ralph, il protago- 
nista di S/re/wuJfcrr richiede quale hr partita 
per elide assimilato a dovere, almeno quan- 
ti) basta per riuscire a districarvi in certi pas- 
saggi particolarmente insidiosi - che ben pre- 
sto dovrete affrontare - in cui una certa preci- 
sione saia indispensabile per proseguire. 
Ma. talvolta, anche dopo aver accumulato 
una certa esperienza, la poca maneggevolez- 
za con cui guidiamo d personaggio m i si 
adatta alla eccessiva difficoltà di alcuni punti, 
causando nel giocatore una certa frustrazio- 
ne v andando a danneggiare la giot abilità, £ 
un peccato perché fu moriamo che accompa- 
gna le peripezie dei nostri eroi e la buonissi- 
ma gì tifica potevano rendere questo gioco un 
classico. 
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I genero del rompicapo arcade sembra aver trovato nuova linfa negli 
mesi: Trotitilen, The Humana e BW'a Tornato Game ne sono un 
sempJo, por tacerò di Lemmfngs 2, In realtà, però, 1 originalità di 
StBepwafker sta anche nel fatto che è una via di mozzo tra un rompica 
alla L#mmtq£s e un piattono alla J7fus ÌTie Fa*: dell'uno ha la 
essiti di una pianificarono dolio mosse necessario por guidare li 

deir altro lo stilo grafico* con iprite bell grandi, e 
l'azione spesso velocissima e frenetica* In conclusione, 
quindi, scegliete voi quale del due filoni vi attira di più e se 
volete una rinfrescati no di memoria* vi ricordo che I migliori 
ptatform pubblicati di recente sono, a mio avviso. Premier * i 
e Uvnheart, anche se è forse Tltus quello che più si ovvie 
na a Sleepwalker, 
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di avventure ispirate ai racconti di H 
i thè Dark, che aveva stupito per il su 
grafico, la Infogrames ritorna a far parlare di se coi 
classica, die riprende il look di Eternarti. 


a serie 
Dopo Afone fi 


Le avventure grafiche hanno subito nel car- 
so degl) anni una notevole evoluzione, uno 
degl* ultimi progressi m questo serico <• stato 
il favoloso Aionr tn th* 

Dark, che combinava 
un'atmosfera oppri- 
mente e un nuovo stile 
grafico, con inquadra- 
ture fisse applicate a 
paesaggi poligonali 
texmromapped 1 
Questo nuovo pro- 
dotto della Infogrames 
potrebbe apparire co- 
me un passo indietro: 
invece di sfruttare la tecnica già sperimentata 
m Aleute in fitf Dark. gfi sviluppa fan di Sftd- 
dow of thr Conici si sono affidati a un loro 


successo precedente: £teraorts. l e ragioni di 
questa stella nono molteplici; innanzitutto, d 
team di sviluppa di Shodow è lo stesso di 

fJrmuw e ha preferito 
lavorare con un siste- 
ma già conosciuto, 
piuttosto che avventu- 
rarsi nel territorio do- 
minato da altri prò 
gramolatori; m secon- 
do luogo, il cuore di 
Shodpu' of ili t Ciimrf 
più semplice di quello 
del suo collega poligo- 
nale. ha consentito lo 
sviluppo di una trama più articolati! rispetto a 
quella, obici Uva mente un po' scarna, di Alone 
in ihc Ourk 


II cuore di Shadow of lite 
Carnet, più semplice di 
quella del suo cullerà 
poligonale, ha consentito io 
sviluppo di una trama più 
articolata rispetto a quella, 
obiettivamente un po' scarna, 
di Alone in thè Dark 


Se già vi siate domandando perché non si 
possa avere tutto dalla vita, non disperate 1 f 
prevista ima nuova avventura, che utilizzerà il 
sistema di Aitine in thè Duri;, unendolo a una 
trama più complessa c meno Lineare 
Dal momento, però, che l'uscita di questo 
fantomatico nuovo prodotto è ancóra lontana, 
vale davvero la pena valutare attentamente 
questo gioco che. pur non offrendo nulla di 
straordinariamente innovativo, ha comunque 
parecchie frecce al suo arco, 

NelT avventura mlrrpseterete il ruolo di 
Randolph Parker (non storcete il nano, il co- 
gnome Carter non è stato concesso alla Info 
grames). un astronomo di successo che sco 
pre, un cumulo di ^cartoffie del Rriti.sh Mtt- 
seum, i diari c gli appunti ài Lord Boleskme. 
che provano l'esistenza di un luogo, nel Neu 
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frigbnd, dal quale è possibile ammirare il 
passaggio della cometa di Halley con straor- 
dinaria chiarezza. I) gto-vane astronomo deci' 
de di recarsi immediatamente a Mlsmouth. 
per venfìcare b veridicità delle tesi del iord 
inglese. che dopo la stia scoperta era impazzi- 
to, lasciando la comunità scientifica a branco- 
lai ' nel bum 

Qui commt i.t la vostra avventura: arriva: 
nel piccolo villaggio costiero Verrete accolti 
dal sindaco e dal l)r Cobbic. che va ospiterà 
nella sua villetta. Non appena vi sarete *iste- 
mah nelb vostra camera dovrete affrontare t 
primi problemi; trovar* delle lastre fotografi- 
che per la vostra macchina e rintracciare il ra 
gazze) che 76 anni prima aveva fatto da giuda 
per i ord floleskine (se e ancora vivo, avrebbe 
ben SS nuli 1 ). In seguito vi troverete a dover 
affrontare forze oscure che minacciano di in- 
vadere la terra (1 famigerati Grandi Antichi) e 
ovviamente dovrei? fare del vostro meglio per 
impedire tale disastro. 

Il metodo di controllo utilizzato per muo- 
versi e interagire con ^ambiente e lo stesso 
già incontralo in fitemùm: mente mouse, solo 
una serie di comandi da tastiera (prendere, 
utilizare, parlare, eu .) che. utilizzati m l 1 nu- 


bi nazione, consento no di svolgere tutte fo 
azioni necessarie. Questa stella può apparire 
datala, se paragonata alle interfacce grafiche 
della Lucani 0 della Sfotta, ma è motivata: eli- 
minando le icone da selezionare con d moti- 
se v possibile giocare a tutto schermo, in 
questo caso 1 programma tori hanno preferito 
privilegiare l'aspetto grafico a scapito di quel- 
lo pratico, noi forse avremo preferito qualco- 
sa di più classico (punta ? dieta, per inten- 
derò), ma dopo averci preso la mano anche 
questo sistema risulta gufTiucn temente fun 
zio naie. Le azioni a nostra disposizione non 
sono moitUsimet possiamo prendere un og- 
getto utilizzarlo, parlare con qualcuno, muo- 
verci esaminare e.. .nulla più. Azioni tome 
"usa questo oggetto su quest'altro" vanno 
svolte seque nz talmente , utilizzando gli og. 
getti in successione. Poco elegante ina acce!- 
libile, andw ptedtf il programmi reagisce iti 
comandi ili base alla punizione che occupate: 
per esempio vicino j Un tavolino, *u$a la 
mappa" vi farà sedere ai tavolo per la consul- 
tazione della medesima. 

A propòsito di mappe e da rilevare U pre 
senza di una comoda mappa del villaggio che 
consente di spostanti senza dovei attendere 


■ t 

-0 ’ 
\o 



Par gli ornanti delio avventure horror b mercato ha divera* scelte, 
alcune valide altre un po T meno, A capeggiare 11 gruppo troviamo si- 
cura mente A Zone in thè Dark* un avventura che ha riscosso un enor- 
me successo grazie alla sua grafica innovativa. Un altra scelta po- 
trebbe essere Waxworks. un gioco Accolado che affronta diverse 
epoche storiche. Se poi disponete di un po' di pazienza, 
allora The Legacy della Microprose potrebbe fare al caso 
vostro, contiamo di recensirci sui prossimo numero. An- 
che 7fb Guest II gioco Trilobate che dovrebbe sfruttare a 
pieno le potenzialità del CD ROM appartiene allo stesso 
filone, ma In questo caso t requisiti hardware sono davve- 
ro proibitivi. 


troppo tempo. Un altro aiuto che ci viene for- 
nito è un diario, in cui vengono annuitati alito* 
malica mente tutù gli eventi salienti (in ma- 
niera non dissimile da quello di Dougfucr of 
Serpente della Millenium), permettendoci di 
non dover riempire h nostra Scrivania di an- 
notazioni sparse su decine di foglietti, 

1 ,1 grafica sii ulta delle digitai I izzaz ioni di ca- 
se d'epoca che s*mo state ritoccate per t reare 
dei paesaggi notturni credibili Numerosissi- 
me scene animate accompagnano Ir azioni 
piu salienti, e dei primi piani di attori (qual- 
cuno troverà sicuramente una forte somi- 
glianza tra Dermi* Quaid v il protagonista) 
vengono mostrali ad ogni dialogo, I effetto fi- 
nale che ne deriva è sicuramente d'impatto e 
colpisce per il realismo- che ncsce a ricreare. 
Un unico appunto, per quanto riguarda la 
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grafita» può essere mosso alla mancanza di 
una funzione di scaEing pei il personaggio, 
che appare sempre delle «tesse dimensioni, 
da qual «Usi distanza io si stia osservando; do- 
po Maiukcy f '-Liuti mancanze tome queste 
non Mino piu .immesse. 

Per quanto riguarda, l'audio, la colonna so- 
nora e ottima anche s* 1 un po' ripetitiva. I at- 
mosfera chi- riesce a ricreare ■: perfetta, ma 
un pò piu di varietà non avrebbe guastato 
Gli effetti sonori digitalizzali (per chi dispaine 
delia tonfìgu razione hardware adatta | Bono di 
ottima qualità e contribuiscono ad aumentare 
la sensazione di realismo creata dalla grafica. 

TI gioco è sicuramente impegnativo, le cose 
da fare sono molte c gli indizi da s* opri re am 
cor di più Sin dall inizio anche gli avventu- 
rieri piii esperti saranno messi a dura prova: 
alcuni degl ii clementi necessari per la risoli» 
zione dell'avventura sono da ricercare con pe- 
rizia certosina, Proprio questo pamcolurr of- 
fre !u spinilo per la critica principale che é 
possibile muovere all* ultima prodotto luto 
grame? . la difficoltà è calibrata secondo degli 
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standard alquanto elevati e, anche se la riso- 
luzione dei vari problemi è sufficienii tni nie 
logica. j programmatori hanno creato dei pe- 
ricolo*! colli di bottiglia che possono portare 
1 ] giocatore ad arenarsi fin dalle prime bai tu 
te. Le vane azioni diventano mano a mano di- 
sponibili solo in seguito a determinate sco- 
perte. e fin qui niente di strano un sistema 
simile viene adottato dalla gran parte delle av- 
venture grafie he, ciò che lascia dubbiosi sono 
1 collegamenti logia fra alcune di queste 
azioni e quelle successive, che d vengono in- 
terdetti fino .il completamento delle prime 
Se vi state doma ridando quale possa essere il 
risultato finale di questa politica, la risposta è 
semplice: frustrazione. NdJe avventuri Giaci- 
le incontrare dei problemi che sembrino in- 
sormontabili v che. dopo ore e ore di rs plora- 
rioni e tenutivi, vengano risolti quasi per ca 
so. a quel punto ò legittimo domandarsi: 
Avevo degli indizi per arrivare a questa solu- 
zione?’ Purtroppo in Standoli oj tkt Cenuri, 
anche se in pochi casi isolati, b risposta po- 
trebbe essere no. Un'altra pecca del sistema 
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dlafc 4 di Circa 7 maf* a 
1 * a dMd* uhìwh uippoi- 


làmi pijdpii. 

pfnll4 a*r (li ppttfipk ttnlln Iti 
un « 4 i pD' piu pi 4 tt.ni Nili. n*l 
la v(Him|li1u»i potete 

Mrr fttlr#,Mli p.+ nv.il. 
ti*, «fi tom a pur inminqM 


Adlitj, Sound Sourca. 
SoandMaatar li * Sound. 
Ma&tor +. CM póàaloda 
una achada capaca di la- 
ndra dlftlaltoalo potrà 
guatarli una Boria di af- 
fetti tortoti campionati di 
ottima quali là. 


CLSV* itflf nessi MI visi® 


c 

i ! 



di gioco è rapprese u lata dalle azioni che com- 
piono gli abiurili del villaggio in nostra asserì- 
za. Se quakuno aveva Glorio il naso di famie 
al Virtual i hcniTc utilizzato in Lurc pf ihf 
Ttmptrcii * questo prodotto dimostra ampia- 
mente Futili ru di un simile espedienti- \ 
Girando per Jllsinotilh incontrerete, di tan- 
to m Unto, alcuni abitanti del villaggio, ne E la 
maggior prie dei casi, però* sari impossibile 
interagire con loro; ambe piazzandosi davanti 
al loro cammino, questi si formeranno sem- 
plicemente, a nulla varranno i nostri tentativi 
dì comunicazione, sembrerà di parlare 4 delle 
statue, pronte 4 riprendere il loro cammino 
non appena ci sposteremo. 

Occorre comunque stritoliti «ire, come que- 
ste critiche siano ristrette a degli aspetti ben 
definiti de) gioco e non riescano mìnimamen- 
te a minarne la qti alita globale: Sii addir ùf thè 
Cornei rimane un ottima avventura* die po 
irebbe piacere molto a chi cerca una *fida che 
metta a dura prova h propria abdita di gioca- 
tore. 
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Andrea Miniti! 
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NON TI RESTA CHE PROVARE, 


SORPRESO DALLA RAPIDITÀ DELIE NOSTRE CONSEGNE 


VIDEO BACKUP L. 88.000 

VIDEO BACKUP + VIDEOCASSETTA 

con oltre 200 programmi L. 138.000 

Utile accessorio per salvare enormi quantitativi di dati utilizzar!- 
do un semplice videoregistratore Fole Le fare qualsiasi tipo di 
backup dei files, backup di hard disk, dtrectories o singoli di- 
schetti utilizzando un comune videoregistratore. Una cassetta 
da 240 min offre uno spazio di circa 200 Mb, Il backup di ùn sìn- 
golo d sco impiega circa 64 sec. L accessorio lavora come uno 
Streamer con la possibilità di recuperare solo determinati files 
grazie ad un menù che terrà conto dei giri del videoregistratore. 
Cosi ci si potrà posizionare direttamente sul fife interessato. 
L'Hard/Ffoppy Video Backup può essere usato anche senza if 
possesso di un Hard Disk. Nella confezione è compresa una vi- 
deocassetta con 1 60 Mb di software Pubblico Dominio 

Software 
e manuale 
in italiano! 

VERSIONE 
INTEGRALE 
35 PAGINE 

DISPONIBILE 



% 

0. 


Kickstart 1 *3 L 79,000 

Nuova scheda ptu A500 Plus Si inserisce semplicemente alt in- 
terno deir Am ga senza saldature Permette di mantenere il S O 
2.0 ed H SO t 3 selezionabili tramite I appesilo interruttore. Si ri- 
solve cosi il problema d'incompanbilita con programmi e giochi 
Semplice installazione manuale in italiano 

Kickstart 1.3 per Amiga 600 IL 39.000 

Nuova scheda per A60G Si inserisce semplicemente all'interno 
dell Amiga senza saldaiure Permette di mantenere il S O 2.0 ed 
il SO 1 .3 seiezionabil' tramite l'apposito interruttore Si risolve 
cosi il problema dincompatibilita con programmi e gechi, Sem* 
plice installazione manuale in italiano 

Kickstart 2*0 Automatico L. 89.000 

Trasforma il tuo vecchio A500 e 2000 VI .3 con i! rivoluzionario 
20, Il tutto studiato su una apposita scheda dotata di interruttore 
automatico {tramite pressione sul taslomouse) con il quale si 
può selezionare, secondo l'uso. il S/O 1.3 o 2.0. Semplice in- 
statinone e senza saldature Manuale in italiano. 



RAL GENLOCK 3.0 L 279,000 

Questo Genlock si adatta a tutti gli Amiga, semiprof essiccale con 
fader per la regolazione, dissolvenza. Alimentazione diretta da 
Amiga semplicissimo da usare, chiare istruzioni in italiano . indi- 
spensabile per ra titolazione amatoriale di Videocasse Ut. film, eco 

SUPER MAXIGEN L 990.000 

Nuovissimo genlock professionale, qualità Broadcast con S- 
VHS in uscita, regolazione livelli 2 uscite out* per visualizzare if 


vostro lavoro mentre viene registrato. Possìbfliià di Super impo- 
se: banda passante a 6Mhz. fvpp 75 ohm. Alimentazione ester- 
na 500 mA 12V {alimentatore fornito di serie); con serie effetti vi- 
deo. finalmente un genlock di altissima Guatila ao un prezzo fan- 
tastico! Manualistica in italiano a corredo. 



OFFERTE ESPANSIONI Di MEMORIA 

512 K pfji \SW i \54MI Pi ns 

L 

59.000 

512 K + i:i.ih:k per A500 

L. 

00.000 

l*S Mfl + LUlLK PI IE 1500 

L. 

1 79.000 

2 Vili + * 1 4 ti k \5IM> 

L. 

279.000 

1 Mrt PKR ÀSOO l k i i h 

L. 

l 19.000 

2 Mei KsTKitw n 11 ÀI 000 

L. 

390.000 

2 il» Espandibile \ u per À2000 

1. 

350.004» 

Espansioni Iv- terne Si tk\ 

2 MI» i-H)>jill(Iiliile Tinti ai It 01. 

L. 

590.000 


TrackbaM L. 99.000 

Trackball senza h\\ per lutti gli Amiga 

220 - Protector L 59,000 

Multopresa a 8 spine, consigliata da tutte le principali case di 
computer, previene guasti accidentali, sbalzi di corrente, ecc. La 
mufhpresa è dotata d' interruttore luminoso e protect switeh, 
Indispensabile? 

Super Televideo L. 149.000 

Questo accessorio permette la ricezione del Televideo RAI e 
tutte te altre reti che trasmettono un programma analogo come i 
Tefelexl ecc Collegamento tramile la parallela Amiga ed un se- 
gnaie Videocomposito che può essere preso da un videoregi- 
stratore o televisore (spinotto RCA CHINO o da Scafi) Permette 
inoltre il salvataggio su disco e la stampa Facile utilizzo. 

Amiga Mouse Selector L 29.000 

Permette di allegare mouse e joystick contemporaneamente e 
selezionare quello che si vuote usare, senza staccare ogni volta 
il mouse. 


MODEM "SMART 8PEED" 

IAKT SI’KKI» 2 UNI I,. I 19.000 


2 10.000 


279.000 


:t lo.ooo 


SMAKT St'KK.I) 2 UNI I„ 110.000 

HS232 :ttl(i UIMI JtIMI 

SMART SI’KKl) 2400 V2:t 1. 100.000 

FChtiTiTti HS232 3I.Nt litui! 2 1<m - Vidontdi 

SMAK I SPEED 2400 11.1 S !.. 249.000 

Esterni. 3 (XI 1200-2 IWI cui MM'5 e V I21n- 

S.MAKT SI'FED FAXMODKM !.. 270.000 

Esterni. DS222 300 l2(W-2 HX> enii «iihnan- 
prr fw\ ** 

SMART SFEVAÌ I WMCUIEM V:i2BlS L 349.0011 

Mmli-tu esterno | m-i tutti i * nnijuih-r ■ oli u*ritu *rri»lf KS232 
HH1-llÌ(WI-2 MH1 Itami * hu (uiivrtiunr ili ntiiri* MNtM v \ IJhi'i 
|mt IraMni'-dunì fitiu a ^KilHl f Limi si* ad un ultm bhì- 

ili-iu \ Tfti^nii^Kiii^ r riri '/li mi* f;iv «tomi. ini L i. \ _! , in >■ 

\2‘> il 2I4MI UtOO-’WlU tinnii 

SMART SPEEI> KUUIODEM IMUS 1. 7 19.000 

Mmlom i'i*lrrmi |irr lutti i t-iiiHjMimr nm tn-ritn M-rùiI»* NS232 
ÌLICI 1 h L 2 SI Kt mm 'WMH24NNU I UHI Itutnl riiii rum-zimir ili 
**rnrtT MM 1 ! 1 Vili riLmprr>NM*ur flalt \ t3i»is jir*' tra 

Moi^ioiii liiNi ìi .iTiitMt ! Li mi m " rulli mi un altri» un* (itti 
\ TraMnL'iim» 1 r ( luvimu* -l.iiiilartl (*.1, \ZTlrrr \l?M 

u 2 UKMftW- WiiM i- 1 20U0 1 1 $(ki Itami 


i||} zmsam&mmmBsm ^ ■ i ■ i 1 1 i j mm uh > tvo tì~ \ • 

Tutti i prezzi sono IVA comi 

presa. Tutti i nostri prodotti sono co| 

aerti da garanzia di un anno. 


Tutti J marchi sono ragufrati e appari&ngono w toro (xopoetari 
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non siamo di fronte ad un nuovo Popu- 
bus, dove chi gioca ni trova a essere una divinità con pieni poteri, di vita 
o m morte, sui propri fedeli, comunque diventare presidente degli Stati 
Uniti d'America il primo di giugno del 1990 non è molto differente... è 
solo una questione di forma! 


Se qualcosa doveva rivo tram come insegnarne ilio 
dai quattro anni di presidenza Bush alla Casa 
Bianca, sicuramente dù che ci ha maggiormente 
colpiti £ la difficolta incontrata a gestire uiu Eia- 
ztone dive 11 hi! a iti bre-ct tempo Tunica superpo- 
tenia a livello militare mondiale. 

Parados sai mente erano molto più comodi i tem- 
pi della guerra fredda, 
quando o si era Mi qua", 
osi era Mi là*. Tutto mol- 
to chiaro, definito, a suo 
modo espilato. Gestire la 
situazione sviluppatasi in 
seguito al cnaik' del muro 
di Berlino (1989 per 1 
meno informati) è dftm- 
lato invece, contraria 
metile alle aspettative, un 

veto e proprio esercizio di equilibrismo, cimen- 
tandosi con d quale il buon (si fa per dire) Bush 
alla fine ci ha rimesso le penne. 

Tutto età f»T darvi un'idi m di do a cui state an- 
dando incontro quando ve mettete al timone di 
Shadm* Prtùitem, l'ultima simulazione "presiden 
naie* sviluppata dai programmatori della Empire 
A voi prendere la guida, degli Start Uniti il primo 
grugno del 1990: vostro scopo principale e quello 


Giocando a Sharia* Presidiai si 
può capire come abbia potuto 
Bush perdere le eiezioni dopo 
aver riportato un successo 
militare tra i più notevoli ed 
eclatanti ottenuti dagli Stati Uniti 
dalla fine delta Seconda Guerra 
Mondiale ad oggi 


di arrivale (per l'esattezza ira B8$ giorni} alle pros- 
sime elezioni |e già questo non è semplice!) con 0 
consenso popolare necessario pei essere rieletti. 

U situazione politica è estrema nienti comples- 
sa: il muro di Berlino è crollato, la polveriera me- 
dio orientale è a un tasso dall' esplosione, l'opera - 
rione "Tempesta nel deserto' è ancora di la da ve- 
nire. c nessuno immagi- 
nerebbe mai la possibilità 
di un colpo di stato rea- 
zionario in Unione Sovie- 
tica. In questo senso pen- 
siamo dire di partire av- 
vantaggiati. noi lo sappia- 
mo benissimo che il % 
agosto le truppe armate 
di Saddam Hussein inva- 
deranno :l Kuwait, loro 
rivendicata didannov esima provincia, Bush non 
poteva saperlo prima... Eppure t! sapere iti antici- 
po tome andranno le cose non aiuta più di tanto. 

Il primo impano visivo con il gioco p con una 
cartina politica del nostro pineta, che può essere 
ingrandita nei vari dettagli. Con il puntatore ab- 
biamo la possibilità di indicare e selezionale 
(pomt è click) una qualsiasi nazione del inondo, 
ricevendo immediatamente una serie di informa- 


* 


\ 
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zioni basilari su questa. l'Influenza globale che 
possiede in campo mH iure economico, il livello 
etico della nazione, il livello di ambizione della 
classe dirigente (più sarà arto e più d sarà da tene- 
re sotT occhio le mire espansionistiche di quello 
stato) e il livello di qualità drlb vita. 

Pei avere informazioni piu dettagliate sul paese 
selezionato, e sul rapporto esistente tra questo e 
gli Siali Uniti, abbiamo a nostra disposizione una 
serie di collaboratori-mfomiaforL Per Tesatimi a 


soddisfare ogni nostra curiositi troveremo srtir 

•» 

simpatici personaggi. Esaminiamo analiticamente 
le li no funzioni specifiche: il Capo di gabinetto 
della Casa Bianca, in grada di informarci al ri- 
guardo dì eventuali nostri alleati impegnali in 
qualche conflitto o vittime di una crisi politica in- 
terna, sulla nostra popolarità e su eventuali disa- 
stri naturali avvenuti recente mente; il Conigliere 
per la Sicurezza Nazionale ci dira in che rapporti 
siamo con h nazione selezionata, il suo allinea- 
menti! politico ci -.1 tri un dolco di Ile nazioni che 
rappresentano una minaccia per gli Stari Uniti e 
altre "graduatorie* mondiali o locali; il Segretari» 
di Maio principalmente et terrà informati riguar- 
do il la ridarne irto dei fondi americani destinali co 
me aiuto per gli altri paesi (soprattutto saranno 
preziosi i suoi consigli su come distribuire questi 
fondi!) e siri inoltre m grado dt fornire alcu- 
ne siati Mn.hr riguardanti d paese al momento 
selezionato: il Segretario alla Difesa, in grado 
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di dar*? una stima dpi valore misttsn del parar se- 
Irzirmaka olire a ricordarci tutti t conili in attual- 
mente in corso $ul pimela e a informarci 
fuLTe&aty uLjk.Lz;tme dì tutte Ir truppe «nericane 
sparse per il mondai ! Addetto Stampa [anzi, i’ad 
detta stampa!) principalmente sì occupa di fard 
un rieptiogò degli iillìmi avvenimenti che hanno 
inlereiiiato U nazioni- selezionala, gli Sun Ini ti. e 
quindi lutti gii altri avverti invi iti ni ordine cmno- 
lagico, partendo dal più recente; non poteva natu- 
ralmente mancare il Dir intinte della CIA. in grado 
di fornirci preziosismi rnc informazioni sul grado 
di ambizione del governo del paese selezionata 
con una lista di probabili azioni top secret 1 ' che 
questo sta per compiere r un suo consiglio su co- 
me fere in modo di scoraggiarli dal mrtierle m 
pratica: ultimo, ma non meno importante dei pre- 
cedenti, il Consigline fturmimko, che in partito 
bre a informa sulla qualità di vira di una nazione, 
sul sui prodotto nazionale lordo e altri elementi 
di carattere economico (Vivreste inai detto?) 

È molto importante fare lesoro delle informa- 
coni die il nostro staff et forniste prima di deci- 
dere come operare Già. di questo non abbiamo 
ancora ma è parlato. In SJuulne Prender d viene 
lasciala la totale libertà d’azione. Ebbene si, volen- 
do iì 2 giugno 1990 poliamo decidere di lanciare 
5000 tesiate atomiche nuli Italia (beiti. chi vi parli 
niadeàtainrtit' lo ha fettul) soltanto per vedere 
l'effetto e he fa (devastante, ve lo jsstaira. su per 
l'Italia die [hr-r voi stinsi dato die 1 nostri alleati 
non vedono di buon occhio il Uno di» ci divertia- 
mo a tirar? testate atomiche a destra e manca) 
Questo elomi-nto è ilio stesso tempo potutivi* r 
negativo, 

E senz altro positivo, nitrati, che venga lasciala 
al giocatone la libertà assoluta di scegliere cosa fa» 
re e dove: non ci vengono date 'opzioni di ami* 
portammlcT (qualcuno ha parlato di Crtsls in iht 
Cmniin?) tra Ir quali scegliere Possi imo decidere 
di fare t-satiamentr quello die ri pare e piare, lerci- 



% fo i' 


L I i . t . 


MtM* 


b«l#r 


kUf 

rj 

wr 



* * s- «fc «* 



1 ■ 


,1 - kii 


pr»**** 


to 0 ilice ito che sia. L'aspetto nega tivo di dà è che 
prohabiìmniitr un uso improprio di questa oppor- 
tunità porta a una caduta dei realismo di gioco (ri- 
teniamo difficile che venga concesso al vero presi 
dente degli Stati Urtiti di svegliarsi una mattina e 
decidere di lanciare qualche- mandata dì testale 
atomiche in giro per il mondo,,,) 

Se consideriamo, comunque, che in teoria il 
giocatore medio ha tutto fintereste a continuare il 
suo gioco senza farsi assassinare □ l'arsi metti- re 
m stale» di accusa d;il parlamento (é quindi di fai 
fa, destituire) possiamo dire che l'dernemo li 
berta assoluta" pesa maggiormenie sul piallo del- 
la bilancia che raccoglie gli aspe Iti positivi del pia 
co, che non su quello degli aspetti negativi. 

Ciò che invece depone parecchio a sfavore di 
Shudcui Pnauacnt è la lentezza sproposita tj causa- 
ta da un continuo, estenuanti', accesso sulHiard 
Disk U poco serve dunque giocarlo su lo input et 
ipcr veloci; pruttorto procutatev‘1 un HD chr vada 
come una scheggia^- Ogni avvenimento che capi 
U m ! corso dd gioco fa perdere secondi (che da- 
vanti a un computer pesano come ore) e s*.-conih 


in attesa * he irrigano letti e modificati tutti i dati 
sull' Hard Dr^k ti un vero peccalo, ma non c'è sta- 
ici nulla du lare Su tutti 1 computer sut quali lo 
abbiamo provato I elaborazione dei dall sull Hard 
Disk ha portato via una quantità di tempo notevo- 
le. 

Tornando al gioco vero e proprio possiamo dire 
che e veramente ben studiato. Gli avvenimenti 
che si susseguono sono la rappresentazione stori» 
ca di Ciri chi r avvenuto negli ultimi due anni, a 
partire da II' invasione del Kuwait da parie cMlliak 
che si verifica puntualmente il 2 di agosto del 
1990. e thè {con ic tutto il resto del gioco) è difFid 
lirsmu da gestire Uri impatto troppo diretto e 
prc maturo non meuntra 1 favori della comunità 
mtetttaztoiulr Un aitcggumrnto morbido c per- 
missive Lucia all Irali la possibilità di diventare 
uria vt-ra r propria putrii ra mondiale in grado d> 
produrre armamenti nucleari a lunga gittata (che 
m mano a un dittatore cor. pochi scrupoli posso 
no èssere piuttosto pt-ricolosi.,.) e di controllare 
quasi ti no% della produzione mondiale di petro- 
lio, Una guerra lunga fu un costo notevole, t non 






il CAfflkhrie't W4nU«HrtA H tf.uiwont» Mi ranfrcnll rii quali,* 
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Ceiais In thè Cremtin della Spectrum Holobyte è lattar ego vero e 
proprio di Sh^doiv Presldent Come dice il titolo stesso Crisi* In thè 
Cremtin è lo simulazione “presidenziale" dell'altra potenza mondia- 
le, quella sovietica. Anche netta simulazione d'ottrecortlna il coman- 
do non viene assunto In un momento per cosi dire tranquillo, visto 
che si tratta del mesi procedenti la caduta del muro di Berlino. La Ih 
berta concessa al leader sovietico è comunque Infinitamente Inferio- 
re a quella lasciata al presidente dogli Stati Uniti (stiamo 
parlando di libertà di gioco). Al Gorbaclov della situazio- 
ne vengono intatti sottoposti di volta In volta diversi pro- 
blemi con piu soluzioni, alt'lnterno delio quali 11 giocatore 
deve compiere una scelta. Gli amanti del genere non do- 
vrebbero essersi persi nemmeno Fioor 13, delia Virgin, 
nel quale 11 giocatore ricopriva l'Incarico di capo di un 
servizio segretissimo di Sua Maestà Britannica, Incarica- 
to di mettere a tacere con qualsiasi mezzo le opposizioni 
al governo, senza farsi scoprire, pena la perdita di popo- 
larità con conseguente mancata rielezione del premier e misterioso 
volo dal tredicesimo piano dell incapace funzionario-giocatore. 
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incontra i favori ddl'opi tuoni- pubblica (Vietnam 
docet] Imoninu, d vorrebbe una eueTTà lampo, 
come si* fosse Tacile! 

Anche wi rapporti diplomi, ulivi con le altro na- 
zioni non e fatile trovare Patteggiamento corretto 
per ottenere i risultali migliori, Una linea dura 
può portare alla lunga a glosse perdite di popola» 
ntj (uno dei due parami n fonti j mentali per b 
aofffl rielezione*, viceversa W atteggiamento 
morbido ed accondiscendente aumenta h nostta 
popolarità, ma fa mevftab il mefite crollare il Lea- 
dership EfTectiveness Rating, per gli unici U H. 
secondo demento fondamentale sì fini della ne» 
stra ridestane. ovvero un fra rameirti con il quale 
viene quantificata la credibilità e ['abilita del lea- 
der nel Tare eseguire i propri toma udi- 
ta tutto ciò giocano incora una volta un ruolo 
Tonda mentale i nostri *ad visore" che, se mi- ; 
tu sono in grado di esprimere una loro opinioni’ al 
riguardo di un'azione specifica che stiamo per in 



£* Hi MfrttlnRne .1 fRrUmtnla fu diinto 1,1 nHM lii p R i hiiwnl 
« 4 Wt nflfi (lu Tati I * tìlnH 


traprendere, fornendoci anche una stima delle 
possibilità che quieta a/ionc venga portata a ter* 
mine con successo. Il rutto naturalmente, non d 
vincola in alcun modo. 

tnsofflou. giocando a SWow Pre «aleni si può 
capine come abbu potuto Bush perdere le elezioni 
dopo aver riportato un successo militare tra i più 
notevoli ed eclatanti ottenuti dagli 5t,iii Uniti dalla 
fine della Seconda Guerra Mondiale ad oggi, solo 
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ter» palla pi pia- 
da rit tri adira Pr**ki*nt è 
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mante tanta. Tanta é l'Lnv 
fMmnim di ufi Hard Otah 
valoc* vlw H prag/amaia 
al è di muffato più agita 


pip lenta, ma 
Hard Dihk più rapida, 
il retta diciamo che ava- 
ra RAM In nhhcmdenia 
pud nini aro, eh* nano 


tutte la pctradi 
daii ialvavva jtmH«p«n»a- 
tuii p*f Mfktlra 1 dialoghi 
dlgMaflrrain • dia U 
pirnffli lui H«rd Dimk 
cupa un totali di circa 7 
MogaOjfla * mezzo. 
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che per lui non è stato un gioco.. Per quel che- n 
guarda voi. beh buona fortumi, t 1 che Bill Clinton 
sia con voi! 


Drago Antonoffi 




QwMMtepiti pii*, ppt bttfif di imi ulr* pflmprprtl* 
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1 gioco degli scacchi è uno dei più antichi dei mondo, qualcuno 
li origini indiane nel jooo a.G v assolutamente immutabile nella 
delle regole, da cinquecento anni a questa parte. Nel corso dei 
secoli sono stati numerosi i tentativi di variazioni sul tema, tutti destinati 
a clamorosi insuccessi: gli scacc hi sono questi e guai a chi si azzarda a 
toccarli. 


I] disi Orso e differente parlando dell 1 aspetto 
coreog ilkn, dal momento che una bella scac* 
ehiera invoglia j giocare più di una rozza: non 
mi riferisco n professionisti, che userebbero 
senza problemi pezzi unica rù. parlo degli 
scacchisti della domenica* gli hobbisti che per 
diletto hanno studialo qualche apertura senza 
avere la voglia, o ù tempo, di memorizza rr po 
den si libroni. oppure di chi desidera impara- 
re a conoscere la nobile arte partendo da /ero. 

Batik Ck*v> 4000 è dedicato a queste perso- 
ne, essendo in Mjstaitza, una bella scacchiera, 





costume quattrocentesco danno vita a una en- 
tusiasmante partila, commemorazione di un 



antico incontro che decisi- il matrimonio di 
una leggiadra e contesa pulzella. li^llu di un 
signorotto Locato* Certo la conine è molto più 
ausi era e i combattimenti non vengono ri ima 
ti ma non possiamo tarpare le ali alta fantasia 
dei programmatori 

In Batik Cfcrss 4000 viene abbandonata la 
rappresenta 7 io ne dì re, regine e seguito in abu 
tl medievali, per fare posto a una ambientarlo 

ne fantascientifica* Nel 
4000 d C i pezzi lunno 
un aspetto volutamente 
sintetico, probabilmente 
partoriti da un algoritmo co- 
me Couraud o Phong. e 

si muovono su dì una 
stupenda scacchiera 
“stellare", circondati da 
s trutt u re 1 per-t ec n o log iche, 
B*f e regina sono ancora rico 
irascibili, mentre nei unta* 
nenti pezzi b creatività ha preso il 
sopravvento: gli alfieri sono degli 
scienziati, un ipotetico passaggio di lev 
siimene ira teocrah e tecnocrati I cavai- 
li sono dei soldati armati, molto carica- 
rurali grazie alla mascè! Iona volitiva r 
alle gambute corte ed arcuate; le torri 
sono degli enormi robot metamorfici dir 
nascondono inaspettate risorse, mentre 1 pe- 


r 


un po' movimentata, pur diversificandosi dal 
predecessore per una maggiore attenzioni! 
agli aspetti di gioco squisitamente tecnici, I 
pulisti potranno gridare al sacrilegio, tua vo- 
gliamo ricordare che le partite animate si ri 
I anno ad una tradizione storica, con radici nel 
nostro ¥i 'nascimento* Chi non ha mai mentito 
parlai r delia piazza di Marantica dove ogni 
due anni, nel mese di settembre, 
personaggi in 
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doni sono delk specie di cagnotti alabardati 
con antenne che farebbero hi felicita d ogni 
pescatore. 

1 Esperto piu interessante di &C4000 è fuso 
delta modalità VESA a punti. 356 

colori, che si concretizza in un.< maggiore de 
finizione dei pezzi; la leggibilità delta scac- 
chiera nella moduli Ui jDè, peraltro penalizza- 
ta dal punto di vista dt- Il 'osservato re, k- gher- 
mente troppo basso la percezione della posi* 
2 ione dei pezzi non t sempre immediata e tal- 
volta si preferisce passare alta visione bidi 
rrten storiale,-, in pimentar modo nella fasecen 
traU- delie parfitr quando la scacchieri £ 
un dorme mente affo II ita. La venie grafica è 
senz'altro migliorata rispetto al primo Bank 
Oitts, sia per l'alfa risoluzione che per la defi- 
nizione f le dune n Moni degli ‘iprite. Le tour, 
ad riempio, sono gigari ti nche. -*1 muovono 
fluidamente e in perfetta sincronia Con il so- 
noro. 

Decisamente- migliorato il livello di gioco dd 
programma, ampiamente con figurabile in 
rapporto alle capacita dei l'avversa no umano. 
Sono infatti previsti dieci livelli per 1 pnnci- 
pianti e quattro modalità per gli esperti: nella 
prima (Average) BGpoo cercherà di attenersi 
alta mossa selezionata, nella seconda (Mah 
ching) utilizzerà lo stesso tempo du avete im- 
piegato voi a Tifktlerv, nclta terza (lufìmtL-t 
impiegherà tutto il tempo ritenuto necessario 
e nella quarta ed ultima {Aggressive Da)) gin- 
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dimentichi amo la biblioteca di jOOOOO aper- 
ture e la capacita di apprendimento inserita 
nd programma 

11 livello del giocatore può essere definito ar- 
bitrariamentr oppure valutato dal computer 
in questo caso vi verranno sottoposte venti - 
quattro posizioni degli stacchi, per ciascuna 
delle quali dovrete ipotizzare fino a 4 mosse 
possibili. In base alle vostre risposte vi verrà 
assegnato lui punteggio, a partire d;i rooo 
ELQ (frinita di misura utilizzata nel circuito 
professioni stic o) per un principiante Un gin 
calore medio si posiziona intorno a 1400 E LO 
mentre il campione del mondo raggiunge i 
2750 E LO, fiatile Chea* supera i iooo f 1.0 al 
minuto per mossa, divenendo quasi imbainbi 
le. se st concede un tempo sufficiente alta 
macchina per penare, 

interessante la possibilità di giocare via mo- 
dem. Oggi potrebbe sembrare un'opzione 
normalisti ma non dimentichiamo % he si- 
no poco tempo fi le partite remote venivano 
giocate tramite cartoline postili. in tempi as- 
sordamente lunghi grazie alla sol Ire il udì ne 
delle nostre poste Bolletta permettendo, una 
qualsiasi linea telefonica permette a due gioca 
tori di affronti™ in tempo reale, animazioni 
incluse. 


4Ì0tiandro Cattatoti 
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Versione PC 
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* affli? Omm 
4000 viene 
attorto In 
chi » **r*Jo- 
11 I: VGA a SV- 
GA. Ho I «fetale- 
ine Itti»!» te «eccede, 
metto bette me non «or- 
to elle portele di l u MI 
Por Biiprouait e pifiee 
li giace ione fieceeeerl 
14 Mij di hed Vieta, Al- 
meno 3 Mta di RAM (me 
se ne ca«*igll«<m 41, 
ubi SYOA eempttOfeJI* 
VESA * euaptcebJI me tate 
telOC* « une Khfdn ma- 
nere, Attenete molto bo- 
na 1* ScMNdWIetetef Pro. 

U Umile pfincipel* è le 
«pentite Al «nomarle A4 
mnu occupete, e lun- 
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co 4» ttmiaim e con- 
ce lime. 
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IhrM Uail*# JAW, eiafao m«« 


CyftVA INTERE Stf pur VISTO 

filili 




* .p 




I - 


a 


V’.P 

/ i 



Battle Chess 4000 può Invogliare all'acquisto di tre software 
omologhi: ìl primo Battte Che**. Battte Chcss per Windows e 
ChesSmastér 3000, 

Il primo Battte Che ss può entusiasmare gli appigionati che vi 
troveranno un altro genere di animazioni (medievaleggiantt), an- 
che se la grafica non pud competere con quella SVGA, 

La versione per Windows si fregia delle possibilità offer- 
te dal sistema operativo più sofisticato, mentre Ches 
smaster 3000 offre un ottimo tutoria!, e molte opzioni 
più "seriose". 
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ilotare" contemporaneamente qualche decina di 
e assumersi, di conseguenza, b responsabilità eli lutti 
i passeggeri presentì nei cieli di un’intera regione può sembrare un com- 
pito d;i Superman, ma c'e gente che quotidianamente Io fa # addirittura 
come professione. 


P;il canto nostro, torturai a mente, abbiamo 
invi ci’ 1 la possibilità di potrr scegliere se vive* 
il- un’r "speri enza di questo Hpo solamente 
per '‘svago", simulando l'attività di quei si* 
glton dei quali sentiamo parlare solamente 
in occasione di qualche sciopero, quando 
l iniera aviazione civile viene costretta a ter 
ra, a dimostrazione dell' importanza dei co- 
siddetti ‘uomini radar*. 

Tracoft JJ rappresen- 
ta la seconda puntata 
dì un programma usci- 
to n vi iqKiy con il me- 
desimo nome (Trucoii 
che significa Terminal 
Radar Approach CON- 
troì Controllo di Avvi* 
citta memo Radar Ter- 
minale), dedicato ai controlli radar per la sùr* 
vegli.mza del io spazio aereo tra i vad aero- 
porti i quali, come probabilmente è più noto, 
vengono invece gestiti ciascuno dalla propria 
"torre di collimilo 

Questa nuova versione rappresenta un mg- 
gi om., me nta del programma originale, ini* 
zulii lente pubblicato solamente per PC c 


compatibili prima di approdare anche svi 
Amiga 

Il ruolo che si dovrà gestire nel program- 
ma, è quello di controllore di volo di una re- 
gione in prossimità di un grande aeroporto 
come, ad esempio, Los Angeles. San Franci- 
sco, Chicago, ma anche presso alcuni scenari 
europei (Londra, Parigi. Amsterdam. Atenei 
tra i quali ['unico italiano è quello romano 

comprendente le aero- 
stazioni di Fiumicino e 
Ciam pi no od anche 
l'aeroporto di Roma 
Urbe. I- onda menta I- 
mente si avrà a che fa* 
re con ire tipi di trafTÌ* 
co: i sorvoli, le parten- 
ze e gli arrivi t sorvoli 
sono i più semplici da gestire in quanto chie- 
deranno solamente fautori?; suzione ,11 ultra- 
versamento del settore, mentre t velivoli in 
partenza dovranno essere segniti dorante la 
inm pericolosa fa.se iniziale della salila m 
quota 

Multo più impegnativi (ed in latti valgono 
più "puntT) risultano gli arrivi die, dal e più 



SI polirmi- «Mia J'uijHHjtfi i ipnhl Hi diELmu p*r umi u tatrnv jhu "pultlqr 

di sparale direzioni di ingresso nel settore di 
vostra di competenza, dovranno essere ‘pilo- 
isiT verso fmtcTcettazionc del sentiero fina- 
le di discesa badando anche a posizionarli 
al U correità quota per 1' inizio della procedu- 
ra di atterraggio. 

Se s ingoiami ente il discorso non e poi cosi 
impegnativo, controllando anche solo una 
dozzina dì aerei contemporaneamente (o an- 
che di più.. ) il problema della loro separazio 
ne inizia a diventare molto serio. 

Le regolamentazioni intemazionali stabili- 
scono i he tutti gli aeroplani i n volo devono 
avere una separazione orizzontale di mini- 
mo 5 miglia (drtn 5.5 Chilometri) oppure dì 
almeno rooo Piedi in verticale (circa 305 
Metri) l'uno dall 'altro e tale regola viene fatta 
rispettare, tanto nella realtà quanto m Tmivn 
il. dal controllore di volo che impartisce ds- 
lettEvc ai piloti i quali, si badi bene, una volta 
stabilita U taro piano di volo ([partenza quo- 


Controllando anche solo 
una dozzina di aerei 

contemporaneamente, 
il problema della loro 
separazione inizia a 
diventare molto serio. 




Cht#r«™MTl« li pOirifiM ricamar* tdlimmlP !* nfw™„hm. ni,tiw ad lhiw vnllko jnmportD 
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TRACORI 2: BREVE STORIA DI Ulti SIMULATORE 

Il progetto originale di Tracon è stato reai tarato dal Dottor Robert P. Wesson 
(non a caso omonimo dello Soft House del presente titolo) come tesi sulle appi)- 
cazìonl dell'Intelligenza artificiale al controllo del traffico aereo. Nei 1977 creò 
un programma che girava su un mainframe (la cui potenza era di poco superiore 
al 386 di oggi!) che simulava II traffico presente in un centro di controllo, ma 
anche I comandi opportuni ai velivoli per mantenere la separazione secondo la 
gkì vista regola delle 3 Migli a/ 1000 Piedi. Alcuni controllori professionisti del 
centro di Houston giudicarono le prestazioni del programma superiori a quelle di 
un controllore di volo umano e da tali algoritmi nacque il programma Tracon 
(programmato inizialmente In C da Date Young) che oggi viene utilizzato. In ver- 
sioni piu sofisticate, da parecchie università americane e da organili azioni di ri- 
cerca e sviluppo tra te quali l'ente spaziale NASA, 



ta, velocita, punti di passaggio c arrivo), di- 
ventano drt meri esecutori di ordini e nulla 

■ % 

piu. 

Tutto questo per sottolineare l'Importanza 
del vostro ruolo di controllore del traffico ae- 
reo nel garantire il rispetto dì tutti i piani di 
volo *enxs provocare incidenti; *e due aerei 
sono in rotta di collisione, ad almeno uno dei 
due si dovrà impartire una modifica del suo 
piano di volo di quota e/o direzione per poi 
ripristinare i parametri originari prima che 
1 aeromobile lasci lì vostro settore, 

Davvero notevoli, infine, sono le possibilità 

Per gli Interessati al settore non c'e molto; se siete tra questi 
potete dare un'occhiata a Tracon versione 1 oppure a Rapcon, 
sempre deità Wesson International. 

Tracon 2: Papa del titolo qui recensito può rappresentare una so- 
luzione economica solamente se riuscite a trovarlo ancora In cir- 
colazione; leggi: la versione 2 e migliore... 

Rapcon : 

Unico simulatore di controllo di volo militare, si tratta 
di un prodotto fondamentalmente identico a Tracon 
ma con la possibilità di “gestire'* I voli di F-15, Tom- 
cat, SR-71 (!)* U-2 (l'aereo, non II complesso,,.), e 
compagnia bella. 

Notevole anche ta possibilità (assente In Tracon} di 
guidare I velivoli all'atterraggio con II PAR (Preclaten 
Approach Radar) come I "veri"* uomini radar. 
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Versione PC 


dì personal.. me della simulazioni': tu; 
pestare le probabilità di emergenze varie, 
densità dei traffico, maltempo e condizioni 
di volo assortite, più tutta una sene di detta- 
gli tipo le aerovie, info rmazio ni, sui velivoli c 


P 

m 



altro ancora contribuiscono a rendere fraiccw 
li un prodotto piu unico che raro per tutti gli 
appassionati, grazie anche alla possibili Li di 
crearsi gli scenari italiani che. comunque, 
qualche distributore è già in grado di fornire. 

Alessandro Otano 
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uè anni or sono la Idea pubblicò SnordsamI Galrons. 
piratesco. Ora ri riprova la ICE, ma riuscirà a 
migliore e che, soprattutto, segua h naturale evolti* 
jyiUtà del software? 


Assolutamente no! Ma andiamo con ordine 
Appena si inferisce il primo disco s\ viene ac- 
colti da una musica d Introduzione che fa 
| ben sperare sulla qualità del gioco, ma non il- 
ludetevi. Al termine dei titoli si presenta ti 
menu principale che permette di cominciare 
una nuova parto, caricarne una procedente- 
! mente salvala, vedere h scialba ini induzione 
e formattare il disco di salvataggio (se volete 
tncftmi nei are a giocare, formattate subito il 
disto, durante la partita non vi sarà più possi- 
bile farlo). 

Vediamo ora la trama: il gioco si ambienta 
in un inondo anticamente governato dalie 
, Forze del Male, le quali hanno spadroneggia* 
lo fino a ' "edificazione del Tetti pio dell Equili- 



brio sede del le Forze dei Bene scaturite dal 
Calice d'Oro La vita procedeva tranquilla si- 
no al giorno m cui il calice è scomparso, se- 
gnando il ritorno del Male Indovinate uri po 
a chi [otta ritrovare il suddetto calice? 

Toccherà a noi solcare i sette mari 
per .combattere le forze del Male direte voi. 
Invece no dovrete prima di tulio girare tutte 
le isole esistenti (una ventina) comprando le 
merci a buon prezzo pri- por rivenderle in un 
isola dove il valore è cresciuto pe r la notevole 
richiesta {lift barba, direte, e avete proprio ra* 
giouej, 

Il controllo delia nave, visia dallàhu. avvie- 
ne tramite joystick oppure in maniera abba- 
stanza ostica con il mouse: mutile due che 



Quiitb vttthhi fti^g m<i4ri m«t t*wHt* «é perita 
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f ambiente è realizzato con poca cura. Nella 
parte inferiore dello schermo dì giovo ci sono 
varie icone che permettono di controllare una 

0 piu navi, vedere la toppi gr nera le, attrac- 
care. salvare b posizione su disio, controllare 
le condizioni dclT equipaggio ed ènti. ire nella 
citta deflettila a cui siamo approdati 

Come già detto, non è molto divertente pas 
saie da un isola all al tra guadagnando pochi 
soldi dì sovrapprezzo sulla vostra merci (con- 
tate ad esempio, che guadagnerete al -riassb 
mo 6 pezzi d'oro su di un 'intero carico, men- 
tre il vostro gruzzolo si aggira sulle diverse 
centinaia un 'inezia) Potrete inolile tentare 
La fortuna in taverna con un gioco vimilr alla 
slot -mach ine. e se sarete varamenti' fortunati 
potrete vincere \0 pezzi d'oro, mentre ne 
avrete sk inamente persi il doppio nei irto ri- 
vi falliti. 

Con i soldi racimolati potrete acquistare 
nuove navi, armi c naturalmente merci dì 
scambio, recandovi nel negozio dell isola (da 
notare che 11 negoziante è sempre io stesso 
per tutti l negozi, ma con abiti di Sciatti,) 
Ora. la domanda nasce spontanea: dovi- sono 

1 pirati? In effetti il nome del gioco suggeri- 
sce scontr: con pirati, assalti, tesori e via di- 
cendo 

Effetti vomente i pirati servono solo da con* 
turno alla trama scarna, perchè può capitare 
che nel tragitto Ira due ìsole si venga assalta- 
ti, oitretUttO senza un minimo di preavviso: 
durato la navigazione apparirà all’ improvvi- 
so un'Intimazione da parte dei pirati di con- 
segnare loro una data soni ma di denaro, sen- 
za che noi potessimo aver visto alcuna nave 
in mari* oltre la nostra; possiamo quindi deci- 
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dece di pacare oppure dì affrontarti in un soltoUflCale che basta perdere un combatti* 
ca mi 011 uggia mento (se possedutilo canna ni e mento per arrivare al fatidico "game over‘. 
palle), oppure in un combattimento corpo a ragion per cui la maggior pam- dei giocatori 


corpo. Il Lannoncggia- 
mento é- banale e faci- 
le: la battaglia viene 

rappresentala m prima 
persona ai comandi di 
un cannone, le cui 4 
possìbili inciinazionj verticali corrispondono 
ad altrettante possibili posizioni della nave pi- 
rata, dopo pochi minuti di pratica sara impos- 
sibile sbagliare un colpo. 

l/altro metodo dì combatti mento è tanto 
deludente quanto difficile: viene rappresenta- 
to il ponte della nave su cui si muove il no- 
stro umeo personaggio scelto tra tutta la ciur- 
ma (perche: gli altri stanno sottocoperta?) che 
combatte contro due pirati alla volta; ma it 
controllo tramite joystick è cosi maledetta- 
mente mal sviluppato che costituisce la prin- 
cipale causa delle vostre «tonfine, inoltre va 


Effettivamente ì pirati 
servono solo da contorno 
alla trama scarna 


preferirà pagare 1 pirati 
pur di saltare le perfide 
sezioni arcade. Se riu- 
scirete ad andate avan- 
ti a giocare nonostante 
le difficoltà fi nemici 
principali sono mgiocabilità e frustrazione), 
la gente delle isole commceri a darvi indizi 
sul calice e vi indicherà alcuni labirinti sotter- 
rane» in cui vi potrete avventurare in certa di 
tesori facendo attenzione agli inospitali abi- 
uriti di uli dungeon (ennesima parte del pro- 
gramma mal realizzata Ma ce almeno qual- 
cosa ch^ si salva?), comunque neanche il pro- 
gredire del gioco costituisce un incentivo, o 
almeno un motivo per continuare a giocare. 
Povero Amiga.. Alèrte cose non hi fanno! 

Paolo Verri 



DI giochi sui pirati non ne sono usciti moltissimi, quelli che vengono 
in mente sono II mitico Piratei! della Microprose e II già citato 
Swottis & Gatieofìs delta Idea- Diciamo subito che se volete aggine 
gere un titolo sull' argomento alla vostra collezione, quello da acqui- 
stare è# senza ombra di dubbio# Pirates! un piccolo capolavoro che, 
nonostante gli anni, continua a divertire ed entusiasma 
il. Il titolo dell'Idea é un buon tentativo# superiore a Pi 
racy T ma che non può certo competere con la supremazia 
Microprose. 
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Airline Transport Phot 



piacerebbe pilotare i più Famosi velivoli commerciali passeg- 
geri HVte affascinati dalla carriera dei piloti di linea? O piu semplice- 
menwvi ritenete degli appassionati di volo, anche se simulato* 



A XP, atto secondo rappresemi il nuovo prodotto 
| dirti a mai -abbastanza lodata Sitologie. thè tanto 
ira dato a tutti gli appigionati delle simulazioni 
d; volo su personal computer Qualsiasi urente di 
personal computer conosce, almeno di fama, il 
rm tuo rùgic Simulator giunto alla versione 4 
1 F, S.^pl dalla cui esperienza nasce questo titolo, 
nel quale l'obiettivo ultimo è quello di conseguire 
proprio il "patentino denominato A, TX,. cioè il 
brevetto necessario pei tutti ì piloti che effettuino 
voli di linea per il trasporlo di passeggeri. 

La camera comprende un totale di 96 violi da e 



H Im «9 Mf te Mib« 1*1 1 In d#ruJ»*j m tm p-wj* m 

u«1* ilirkjlÉfHwi* provai* *d nmu^i n*i>> HioaH-Oi m 


per tutti i 26 principali aeroporti po senti nel pro- 
gramma. con la caratteristica di avere un livello di 
dìi! u ulta crescente. 

ì pnmi voti avranno luogo volita mente di gior- 
no r con il bel tempo, prìncipi! mente con il 
Boeing 757 un aeroplano più o meno equivalente 
al piu conosciuto (?| Me Donnei!- Douglas DC-g 
presente in tutti gii aeroporti à 'Italia. Con il pro- 
gredire delle ore di volo (mite quante rigorosa- 
mente segnale su un “hogbook" « ' libretto dì Vo- 
lo"!. si dovranno effettuare anche voli notturni e 
magari in condizioni di visibilità nuli* che co- 
stringeranno a un atterraggio coni pietà mente 
strumentale ciò*, m pratica a 'trovare' la pista 
solametitr con 1 justoo degli strumenti di bordo, 
in quanto all'esterno non ri vedrà nulla 

Comi lice ranno anche a (arai sempre più ire 
qururi i voli Con il Boeing 767, Un aviogetto pe- 
satile una il triplo di un DC-g. ben più adatto per 
le tratte di media lunghezza, rispetto al B-737 
ma glorine me indicato per le (relativamente) bre- 
vi distanze 



m riffa** 4h*> pa ti- aperti Whl Ita vatHÉI] Ifl« M »1il wab 
t*1a é»H II* qui Mula fnnif* Urini ih* nwlia Hir«w Ninfl I 


Per uitrodune il giusto 'metro di misuirf, ri 
consideri (he per gli americani il nostro Milano- 
Napoli risulta una percorrenza breve, mentre le 
medie viaggiano da un Chicago New York in su, 
fino ad arrivare alhmpjego del mastodontico 
Boeing 747 (detto Jumbe (et) pesante oltre il dop 
pio di un 0*767 (significa quasi 7 DC-9 messi in- 
sieme!), per scomodare il quale è più conveniente 
coprire uria distanza tipo Denver New York (oltre 
2600 chilometri), poiché solo per decollare ti B 
747 consuma quanto serve al 6-757 per fare Mila- 
no Tonno (0 quasi...), 

É proprio quando si si ri in grido di effettuare 
voli (e atterraggi ( in notturna e eoo la nebbia che 
si potranno superare con successo le ultime *mis 

rioni ", a conclusione delle quali ri dovranno ave- 

* 

re le rre abilitazioni necessarie per poter ottenere 
il sospirato \.l P, che,, comunque, se si £ bravi si 
potrà Dttnierr molto prima. 

A conclusione di ogni volo infatti, cl sarà un 
punteggio in base all efficienza, all abilita e alia 
sicurezza del pilota, che farà media nrl corso del- 
ia sua camera 

In generale, per poter conseguire le urie abili* 
fazioni t sufficiente conseguire un punteggio di 
almeno il 70% in ciascuno degli elementi di giu- 
dizio e. anche se durante 1 voli si scende al di sot- 
to di tale valore, firn portante e farsi trovare alia 
vigili a degli esami con una media di almeno il 
yo%. Fall tre un vaio di abi: stazione significa non 
poter piu dare l’esame per almeno altri tre voli, 
mentre il passarlo con osilo positivo significa ot- 
tenere I abilita ziOtìe relativa all aerea della prova. 
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FLIGHT SIMULATOR & A.T.P.: DUE CUORI E DUE CAPANNE... 

Essendo nato successivamente al celeberrimo FUght Simulator {g ia giunto alla quarta 
versione), A. T.P. Includo tutto te tecniche e le caratteristiche di simulazione sulle 
quali SubLogic ha lavorato sin dallo sviluppo di F.5.3, 

Sebbene ì su pennini che utilizza 1 Alltalia per I suoi simulatori siano ben altra coso, 
per la simulazione di volo su personal computer questo titolo costituisce, dr fatto, un 
nuovo standard con I! quale dovrà confrontarsi tutto il volo simulato civile per P,C. e 
compatibili. 

Per comprendere II perche, basti sapere che mentre il pur ottimo Fìight Simulato* e 
stato sviluppato da ingegneri creativi ma con scarso Interesse per il volo, A T. P, rap- 
presenta il risultato del lavoro di un gruppo di persone veramente entusiaste del ratti- 
vita aeronautica, la maggior parte delle quali possiede, oppure sta conseguendo, un 
brevetto di volo per aerei del! 'aviazione generale 

A modo mio vedo tutto ciò come se Senna, Manseli. Petrose. Alesi & soci sapessero 
programmare da professionisti e si mettessero a riscrivere F-l Grand Prix: penso che 
come J bollino blu* di garanzia ci si possa davvero fidare, no? 
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La sequenza prevede il contigui realità dell'abìli- 
lazionr sul B-737. KCguiti da quelli mj] 8-767 ed 
infine sul H 747; avendo rune le He abilitazioni, al- 
meno il 70% di punteggio e minime cinquanta 
voli alle «palle .cara finalmente punibile dare l esa 
me ppr Ta.TP 

Per i reduci di F.S.a senza velleità di camera, in- 
vece, si jxT-tià dlettuare anche luì sólo volo di linej 
(scegliendo la partenza e la destinazioni i nel qua- 
le si dovrà m il> flìettuare tutte le procedure rk'htr 
ste nei 96 voli per l'A.T.P.: pianificazione del volo 
(aerovie radiala radicassi strazi trcqueimq, cal- 
colo dei consumi di carburarne (atterrare con 1 ser- 
batoi mezzi pimi significa esservi portati dietro 
del peso inutile, aoe scarsa efficienza 1 ) comuni 
canoni teira/bordó/tcTra f ATI S, autorizzazioni, ri- 
chieste, ecc.), 

Se, infine, proprio no n vi importa nulla di tutte 
le beghe che possono assillare un vero pilota, pri- 
ma e durante ft volo, si potrà ricorrere al buon vec- 
chio "Voto Ubero" nel quale si potrà usare A. T P, 
come se fosse un ipotetico andate dove vi 

pare senza alcuna restrizione' 

Olire ai tre aviogetti Boeing (B-737, B 767 e B- 


747). intatti, nel programma sono mdusi anche 
l'Airbus-jzo ed il biturhudica Shoris-jòo losì il 
quale si potrà atterrire m TUTTI gli oltre 330 ae- 
roporti secondari presenti 

Immancabili, infine, le innumerevoli opzioni di 
personali/ za /ione dei controlli, degli schianti de! 
velivolo, del tempo atmosferico, dell orinò di vo- 
lo, del livello di dettaglio del punto di vinta estri 
no c di tutta ima serie impressionante di partico- 
lari ameni. 

Il tutto per poter attenere una persona! izzaz io- 
ne su misura delle caratteristiche del programma, 
tanto pct I imbrattalo quanto per il pilota profes- 
sionista- se in quanto ad abilità p ; dro| aeronjLitv 
ca iteti compresi tra questi due estremi fateci un 
pensierino.,, 

Alessandro Diamo 
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Se vi interessa t aviazione generale (civile}, eppure il voto commer 
elafe di linea In particolare, potete anche dare un^occhlata a* se- 
guenti titoli: 

Flight Simulator v4 + 0 (SubLogJc): 

Quarta edizione del simulatore di volo più famoso del mondo: si pud 
volare per tutto II pianeta terra (0 quasi) senza uno scopo particola 
re se non quello di osservare II panorama (i dischi scena- 
rio servono proprio a questo!) e divertirsi, 

Airbus 320 (Thallon Software): 

Tentativo europeo (tedesco) di risposta ad A,T.P, dedica- 
to al velivolo della Deutsche Airbus; si può volare per tut- 
ta l'Europa (ma in Italia solo a Milano Li nate) senza 
altre preoccupazioni se non agganciare un VOR dietro 
r altro: comunicazioni e scenari Inesistenti 
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Ul\l READY 


ultima avventura comico /cavalleresca della prolifica Le- 
mi promette **rper fortuna mantiene - ore, anzi, giorni di sano diverti- 
mento v una valanga di risate per la varietà degli enigmi e le situazioni 



mt 


paradossali 


I **gend è lLl min sinonimo di avventura tanto da 
essere considerata, a ragione, una détte eredi sto» 
riche della defunta ma mai dimenticata Infocom 

Ultimamente » grazi* anche alla scomparsa della 

Magnetici Scrolla di Anita Sinclair ha sfornato 
una sene di titoli por tutù ì gusti ( 'ftmrffucst, 

Sprint Break Gdfmiiri confermandosi cóme una 
dell** cast* produttrici di avventure piu attive. 
L 'ambientatone di Erte fhf Urtnady. pur non es- 
sendo una novtti (basti ricordare i vari Bng s 
delia Sierra o Arthur della infocom) è stata 
a nìcchi la e personalizzala dalla Legcnd che ha 
reso b trama del gioco grado ole è divertente en* 
landò al giocatore sgradevoli sensazioni di dcja 
vu. Ci troviamo, infarti, ri eli' in fi a zumata epoca 
dei paladini e della tavola rotonda (qui ribaUezza 



tu per l'occasione Tavola Romboidale) nei panni 
di un valoroso cavaliere, chiamato a portare a ter* 
mine pericolose e improbabili m i prese. 

Dopo essere riusciti a liberare, con un bacio, b 
figlia di un contadino che era stala trasformata in 
maiale da una strega di passaggio (poco importi 
se* il maiale m un secondo tempo si dimostra arn 
lenti co r U figlia si rifa viva subito dopo il min- 
bob ut e gesto,. V ci viene assegnato un incarico 
davvero complesso riuscire a ritrovare la primi 
pesta LorealSe rapita perché non potesse diventa- 
re 3.i legittima erede al trono. 

La veste grafica di £nr e quasi identica a quella 
ddk* ultime a 1 * * * venture della Legend (finestra gra 
fica interattiva in altissima risoluzione presenza 
di altre finestre con comandi, verbi, preposizioni 


Mbt 



U tnnni I ibtMli ih tulli I A* 
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e oggetti e possibilità di richkmue una mappa 
sullo schermo) e anche 1 input non ha subito va- 
riazioni di rilino Ipossibilitii di utilizzare il mou- 
se per costruire tra 4 ;! di senso compiuto o di irm 
mettere del testo direttamente da (astierai ma so- 
no tcimiiiiqur sub apportati dei miglioramenti. 

Innanzi tutto i menu dei verbi e degli oggetti 
lono ^tati ridotti, rendendo possìbile risolvere 
tutti gli enigmi utilizzando ì verbi presentì nella 
finestra principale senza dover scorrere intermi- 
tiabih Itele. In secondo luogo è stata introdotta 
una nuova (nuova per la legend. sìntende) mtei- 
( accia pet dialogare con i personaggi; è sufficien- 
te selezionare il personaggio desiderato per far 
apparire un elencò di domande tra Ciri scegliere 
quella piu adatta. 

Forse un sistema più limitato di quello prece» 
den temente implementilo (le domande non era- 
no "pilotatele sì poteva dar libero sfogo alla fan- 
tasia) ma molto più veloce e funzionale. Del re- 
siti sr si vuol provale a uscire dal seminato è 
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sempre possibile rxonrrc al vecchio input da la- 
'stiera (finn necessario a rifidvor il gioco] Chi ha 
già giocato uri avventura della U^mJ m iravrvà, 
perdo, a proprio agio, 

La grafica è davvero ben realizzata e se te $dh r r- 
rnale tu EGA e VGA sono ottime, quello in Super 
VGA sono eccellenti. L accuratezza con cui sono 
disegnate e magistrali- e pur essendo molto pie* 
cole sorto coloratissime e ricche di paiticobfL La 
finestra, inoilre. v interattiva ed t* perciò pns.sihiLe 
oprare direttamente sugli oggetti disellati. 

In frrir The Unnady sono polenti numerose 
soluzioni grafiche chf rendono L'avventura più 
varia: oltre lilla classica finestra di gioco e jIIu 
schermo di dialogo con s personaggi, sono pie* 
genti diverse sequenze animate, bellissime videa- 
te statiche e anche dei veti c propri soliogiodu 
j dovrete anche giocare a cartel 

Anche la musica si dimostra valida e i trini 
musicali che accompagnano f avventura (iti in ud- 
ii. musica di corte] sono studiali apposita mente 
per migliorare lì feeling globale del gioco. Le 
schede sonore sono siate utilizzate al meglio vi- 
sti anche gli ottimi effetti sonori digitalizzati, che 
arri cch escono le scene più divertenti Ida non per- 
dere il pruno incontro con il maiale, ad esempio). 
t "utilizzo della tecnologia ReaiSovmd consente 
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.1 pvHnUjKW* t d*«iHe pulirti Eplli f*- 
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anche a chi non possiede una scheda musicale di 
godersi l'ottima colonna sonora | sebbene fa 
Si hi ndb libici sia un altra cosj.,.] 

I profetarti che si incentrano nel corso del gioco 
sono inizialmente molto semplici nu diventano 
viti via più complessi, secóndo la migliore tradi- 
zione della Legenda Entrare neH f avventura è ìarili- 
ma uscirne è un'impresa molto più ardua.. Trat- 
tandosi di un avventura coni ico/demenzial e ci m 
potrebbero aspettare degli enigmi illogici e insen- 
sati ma per fortuna non è LI caso di Eric iHf U J n 
revdy i problemi sono infatti mollo logia pur nel 
La loro demenzialità. 

Un diro punto di forza del gioco è il diverti- 
mento die riesce a scatenare: le battute si susse- 
guono a ritmo serrato e umorismo e ironia si fon- 
dono, dando origine ad un perfetto cocktail di co- 
micità reso ancora più gradevole dalle situazioni 
paradossali in cut ci st imbatte, 

Sf in è piaciuto Spnng Errai e se vi siete stufati 
delie solite avventure ‘sene allora provate questo 
piccolo capolavoro: ne resterete sicuramente sod- 
disfalli specialmente se sietr un po’ giù di mora- 
le. 

La Legend ha sempre interpretato le avventure 
in maniera personale |e fumea a usare ancora un 
Certo tipo di interfaccia mutuato dalia Intocom) e 
?u € dimostrata vincente visto il buon successo 
che ancora ottengono i suoi giochi. Quale uno pò* 
irebbe tacciarla di immobilismo - in effetti le no 
\\U sono poche - ma la verità è che quando qual 
cosa funziona è inutile cambiario. Forse l'inter- 
faccia non C cosi immediata come quella della Lu- 
casArt o quella delta Sterra (la gente preferisce le 
icone) eppure l'avventura è maledettamente vali- 
da Chissà che passo dopo passo non si arrivi alla 
perfezione, 

Marco Andre oh 


Eric appartiene di diritto al genere delle avventure grafiche, per gli 
appassionati possiamo consigliare tre tìtoli, fra le uscite più recen- 
ti, (I primo è sicuramente King » Quest VI della Sierra, un avventura 
davvero bolla e completa, forse leggermente rovinata dai 20 Mb oc- 
cupati su disco. Indicata a coloro che cercano un'avventura più se- 
ria dove corniciti e Ironia non affiorano quasi mai se non In rarissi- 
me occasioni. Un’altra scelta ovvia potrebbe essere Spring Break 
sempre della Legend. è un gioco in cut l’umorismo affiora 
ad ogni mossa. Molto simile ad Eric anche nell' ambienta- 
zione e r Ideale* per chi preferisce l'approccio magico. Per 
) veri conoscitori, infine, consigliamo Arthur: The Quest 
far Éxcalibur della Infocom. un'avventura uscita diversi 
anni or sono, scritta dallo stesso autore di Eric, Bob 8a 
tes. Ormai diffìcile da trovare, vale comunque la pena 
dargli ancora un’occhiata. 
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MA NON E TUTTO... 

BATMAN garantisce anche 
un grande risparmio e ti 


offre IL 20% DI SCONTO SULL’ABBONAMENTO! 

Risparmierai così altre 14.400 lire, pagando I abbonamento 

L. 57.600 anziché 72.000: III SPEDISCI SUBITO IL 
RICEVERAI QUINDI 5 NUMERI GRATIS ! ! ! TAGLIANDO QUI SOTTO 


S ì de&aft?o ricevere GRATIS ri libro di BAIMAN e abbonarmi a 
lj BATMAN con H 20% d» swto Pm d mio atowarnoriio ai- 
mjale a BATMAN (24 numerai pagherò soto L 57 600 anziché 
L 72 000 oor i feoiiefflr»i d corno corrente postate che mi roterete m 
seguilo A pagamento avvenuto riceverò a casa, completamente 
GRATIS it Itero a me riservato: 

(per cortesia scriver# ki stampatello} 

1 I I ! 1 i 1 ! ! 1 J I I 1 M I I I I I 

Noto I il I 1 I I ; 1 I 1 I 1 LI I IIIIM 


i 


Presso l . . 1U H I I . I ... I I I [ 

W» ìl i I I i 1 I I 1 1 I 11 I I I I N LLLt 

cap nini ctó i ) i i t i i i i i i i i i 

LI .1 I I I I I 1 I I ! I II :.JJ prov LLLI 

Tagliando aa compriate e spedire in busta chiù» a 26993102000 
BATMAN ■ RC$ RIZZOLI PERIOQCL Servii Abbonamene 
Via Angolo Rum 2 - 20132 MILANO Vi 
Offerta vafete soK? per i nuovi adòcm/k- e serio m fiala 

della Casa, 
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GARANZIE 


6MKK RSPJUNtt) 

Pagherai i ruo atòonamerta annuale solo 
L S7 600 arniche L 72 000 risparmiando 
cosi ben L 14 400 Ogn» numero di BAT- 
MAN costerà L. 2 400 amiche l 3,000 

PAGAMENTO POSTICtPATQ 

NON INVIARE DENARO ORA pagherà 
solò m subito con : totesri & conto cor* 
rende postale crn ti nvterenw. 

QMTOPEin 

A pagamento avvenuto ricevere compiala' 
«nenie GflA I 15. li hbro é BATMAN 


Menna! 

Aserendo stfcio a questa offerta saro scu- 
ro che II prono delta Tua nvisia preterita 
non aumenterà per tutto il periodo dei tuo 
abbonamento, anche se il prma o» coperti 
na dovesse subire variazioni. 

NUMERI ASSICURATI 

Se, per cuaJstas- motivo, qj^iCTe numero 
dei a nvtsìa nor dovesse usare, noi profcr- 
gherema autam,. irtamente ri tuo abbona- 
mento fino a raggiungere m ■ numen cem- 
presf nelibboovranio, 

SODO ISF AZlOitl ASSICURATA 


smmammu 

?er un anno riceverai purfuament* ogn» 15 
dot tatua copra di 8ATMAN 


Se non sarai snóttim potrai sospendere m 
ocrv momento. con una seroice ccmunca- 
luo iotoanametìlo. T rffnboEseratt’D 
Qf 1 ifh ■ furóri non rravut 
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Amiga 600 senza 
Amiga 600 ta. 

Amiga 600 HD40Mb s 
Amiga 1200 
Amiga 2000 m 


Amiga 4000 HDl OQM 


512Kb interna x A500 
1Mb interna x A500 Plus 
2Mb interna x A500 
4Mb interna x A500 
1Mb interna x A600 
1 Mb Ram Zi j 

2Mb Memory Card x Al 200 


CENTRAL CITY BBS 

NODE #1 -085-60328 HST 16.8K - 24hour 
NODE #2 - 085-694814 V32 BIS - 24 hour 


fetori, MONITOR 


FLOPPY 1 44? Ir 
14" ;i colon 1 Qì 4 x 
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case ds^iop 40 1 nx^ 

m hai il 


pRlCA- tiUS, 4Mb RAM 

MiIkjh di colori MONITOR 


FLOPPY ^ 

14" ii coiai I0£4y/fig r.f 


se desktop 406 DX i « 4 M > . u^n 256kb escili LOCAL BUS. 4Mb R 
DFPY 1 44Mfc. HARD DISK 17DMti VGA iMh 16 Minorici 
à co-toc 1024^760, Tastwra. Mousi#. JdvsS£& J*|)j 


Boari? 386 -»• tKlr j 
iteard *66 DX ITWr 
tr-ìard 4 106 0X II 50*’ 
^icXWDXUVij 
Bcj'fl 406 DX II 0 | 
i •! *t Pro H ■ 
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DHS - Via Luisa D'Annunzio, 9 - 65129 - PESCARA 
EVASIONE ORDINI IN 12 ORE - SPEDIZIONI IN TUTTA ITALIA 
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Commodore 



TEL,{02) 8464960 
FAX.{02}89502102 

ORARIO 
NEGOZIO 
9.30 - 


KH K START 3.0 

risolvi Urn 1 1 i*hohi i hi i>i 1 1 impiumi si y 

Pt liuti T SI LM VF ![/■[, JSVin OHHTTT SIFH 
S «I 2 fF FU 11 S (3| J, 

’ : >A SALDATURA Si MPl r> ! ìALLM 

MANI \Ji IMIAII'W» 


VIA MONTEGANI.il A MILANO 

VENDITA ANCHE PER 
CORRISPONDENZA 

“i 






KICK START 1.3 

RISOLVI Ttmi 1 PfRHIIiMt DI COWPATTIWI/tA 

HitMF m m SELfZKtNAM. TRAM* FI MOI Si 
S O 2 1} ED IL MII.L 

NESSUNA SAlUATtKA *4 MP1 Kì DA INStAll ABI 
MAM 'All W 11 Ali AND 


JileKfrTAKI 1 5 PER AMKiA t$0f 
FUStHST rotti I pHoHi t .MI (il * uMpATIKIlfTA' 

F'! KMI r II III SI li ih fN*KF TRAMITI MOtAL 

s o io lai il 5t>i.a. 

H SM SA SAI DA ri RA M MPlJCl OA ARI 

AiJ IS ItAiiASO 


ESPANSIONI 
PLK AMIGA 600 
PORTA IA 
MEMORIA A 
2 MB 





L349 (mìo 

FaMrtimawtiMt 
( ina nril DA •ÉT«|.A^ r 


LI 25.000 

mvra 4 im m 4F raiW'iTm r 
in rn f mv finsi» n 


AMIGA 1200 A PREZZO FAVOLOSO 
SOF rWARE AMIGA DOS a.O IN ITA! LANO 
I MEGA ROM, 2» RAM LSP.A IO MB 
RISOLUZIONE 1280X512 A Z 56 COL ORI 

€.780.000 



Mjroyuttim* irai 
L^J^-nAtfH-r^UTTil 





Pi 


£. 1 20.000 



UMW FTP (WVF I VW» 
LC IÀ.U « iH Mi COV 
immmftvrt «wnmvut^ i 
tir m 1 1 te "iau 



r~ 


* 




ESPANSIONE 

ESPANSIONE 

ESPANSIONI 

ESPANSIONI 

ESPANSFOM 



INI LUNA fi 12KB. L 60,000 
INTI HNA 1.5MB L 16CMJ0Q 
IMI HV1 /Mi* I ZUiì.tmF 

: h M 1 1 a lixm i. z rii. orni 

l.sr.A'jfm 2MB.. I Lì 0,000 

’T MODEM 2 UX« I s rt HVO 
W"‘ VTIJT « 52BtVMN* 
IÌh 9600 FAX- VlOtO ITA 
?"UX33IOMIlKR AMIGA 
LI* CON SOTTWAW Itfl PC' t 
WINDOWS .1 1 


C. 350.000 


PC B0386SX 25 
CAttlNRT DESK 
LED VELOCITA’ 
CHIAVE 
ACCESSO 
2 MEGA KAM 
I II >40 

MEGABYTE 
DRIVE L4MBYTL 
VGA COLO Ft E 
TASTIERA 102 


1 1 


■ 




AMIGA ÒO* 1 MEGA RAM 
GARANZIA COMMODORE 
ORIGINA L£ 

£.48 9.000 

■■Mi 


L«r numi 


B?tfrr u 


: Jt/jtfrr 'i l*. iì 

M-m' : • 



A 4000 




NOME COGNOME 

'INDIRIZZÒ È M CIVICO 

PROVENGA 


EMT1I 


^KH -MI N m.HONECO 


3 


Il 1KMA.SE, MINORENNE UN GENITORE 
luLSCfUZIONE C0MP PREZZO 


COMPRI Mi tld I IVA 
Al. |9Si L/PXI.lMrfr 


AMIGA 4000 CON HD130MS 
GARANZIA ORIGINAI J- 
COMMODORI' 

£.3.850.000 


ORDINA DIRETTAMENTE TELEFONANDO AL (02)8464960 FAX(02)89502102 
O SPEDISCI IL TAGUANDO IN B.C.S. — CONSEGNE ENTRO LE 24 ORE ! ! 


GARANZIA DA UNO A TRE ANNI 
ARATORIO TECNICO RIPARAZIONI PER COMMODORE PC E 

PAGAMENTI ANCHE A RATE 

POSS E CARTE DI CREDITO IN NEGOZIO 5g] 
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Genere Gioca di riunii ■ 
Cn*a Qplyk 

Svilup|ialiHr ili'er! o 


B 1 RPG fantasy ce ne sono a bizzeffe. Giunge ora un prò* 
tlo,(JÌ^che pié fiòn brillando per qualità grafiche* potrebbe riservare qual 
cab buona «btpresa... 


Nel 499 D.C il mondo di MLdgaid è ormai prossi- 
ma tlb fine. Surir e i suoi tkmom di fuoco vagbo- 
no distruggere Asgard, il mondo degli Dei, M id:- 
gard, quello diagli uomini e agni a lira regna 
dell'un! verso, non Lisciando altro 1 ih fiamme p 
oscurili Gli Dpi non sono in grado di h rrnair \v 
torre dpi Male» Odino, il potente Thoi v ftcyi privi 
delle proprie armi sono impotenti Solo un cror 
fuori dai comune può recuperi e le armi degli Dei 
e ridate la speranza all' umanità. Val ha IL é un 
buon RPG basalo su di un solo personaggio t.a 
mappa dì gioco è piuttosto vasta e gii obiettivi del 
personaggio sono tali da tenere impegnato il gtoca- 
tene abbastanza a lunfiff 11 nasiro eroe de^r riusci- 
re a compier quattro missioni. 

U prima è qudh di rintracciare le tre armi Mu- 
latte agli Dei Inoltre il come di Hn iridili, che 
serviva per avvertire gii Asgardiani del perìcolo di 
un attacco, è stato trasformato, 1 causa di uru tm- 
[edi/Jonf, in un serpente ietale, i j giare in fondo ad 
un pozzo nella irrra di Mimcr 

La seconda missione è quindi quella di acquisire 
>. capacità necessarie per sconfiggere il serpente e 
li maledizione che ha trasformato d corno fi ter /« 


VHOOt 


ItìOO 
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compito v quello di trovare un tipo- <h arma o dì 
magia die pos^i essere usato da T>t thè t rimasto 
privo di un braccio II quarto obiettivo e quello di 
raccogliere !>■ Lk - ime deila gigantesca Thokk 0 no* 
tuie delia sua morte casi che lo spinto del Dio Hai 
dei venga miserato du Meta 
lo sclv rmo di gioco è diviso in t mque zone Li 
parte superiore del momtor t occupata da una 
•nappa ddrktteiu livello iti cui si trova il pentonag- 
Quella m busso a sinistra, mostra b stalo c ir 
ca.Mtirrisrìdie del prougomsta. \n basso al centro 
compare una mappa dettagliata che mostra b zona 
pgruidiL in cui si iruva II giocatore Figurano 


inoltre 1 pulsanti dei comandi, situati sul lato de- 
stro e una piccola aita- messaggi situata iwlh parte 
più bassa dello schermo, Sebbene il personaggio 
possa essere scelia fra sei classi differenti, non è 
possibili* agire di retta mente sulle caratteristiche 
dd personaggio, chr vono invece determinale au- 
tomaticamente dal computer Tuttavia bisogna ri- 
conoscete che il gioco, va oltre fé cara Re ris Oche del 
personaggio tipiche degli alto RPG. Il pmugonifrta 
può acquistare con l 'esperienza altre capacita po- 
tenziali. huo quindi imparar*? a nuotare o ad uwm 
il sesto M^nsa o addirittura la telepatia. Può inoltre 


avere b capacita di re» iste re a divfrvr avversità sia 
naturali che sovrannaturali può ad esempio resi- 
stere al caldo u a! freddo, ma anche af veleno o alla 
pietrificazione. 

Lo scorrere dèi tempo viene misurato, come nei 
giochi più classici, m turni di gioco. Gli spoeta.- 
menti vengono effettuati dscLmdo ti mouse sui 
q ti idra tini adiacenti e» in modo forse un po irop- 
po tradizione ir rispetto al resto del gioco, ogni 
spostarne n la equivale ad un rumo. 
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Come in un film, 
meglio che in un film... 


1 1 eri 

IMBARCATO A FIANCO DEL 
FORMIDABILE ROGER WlLCO, 
IN UN I OLLE VIAGGIO 
ATTRAVERSO LO SPAZIO E IL 
TEMPO 

PC LIT &S90O 


URA 


K I NG*S QUEST Vi 

nei panni del figlio di re 

GRAHAM ( ARTI ALLA VOLTA DELLE 
MISTERIOSE ISOLE VERDI DOVE LA 
PRINCIPESSA CASSIMA £ TENUTA 
PRIGIONIERA IN UN CASTELLO Tl 
ATTENDONO AL VARCO PERICOLI 
DI OGNI SORTA E PERSONAGGI 

fantastici 

PC 


QUEST POR GLORY Mi 


NEI RANNIDI UNI GUERRIERO Di 
UN LADRO O Di UN MAGO 
SCENDI IN CAMPO CONTRO 
UN INDESCRIVIBILE FORZA 
VAGIA MADRE DELL ODIO E 
ÀSTAZIONE IN UN 
SI DI SEQUENZE DI 
VI IMPEDIRE UNA 
GUERRA FRA DUE DIVERSE 
CIVILTÀ RISOLVENDO LE 
TENSIONI CHE NE MINACCIANO 
LA CONVIVENZA 
PC 
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SU SCHERMO 







hi l'ha delio thè la Guerra del Golfo è finita due anni fa? 
Saddam no di certo. Mentre nei cieli delTlrak gli F-15 della Mkroprose ab- 
battono un MÌG al minuto, il governo americano persevera nella sua tradì* 
lionate politica del “più sono piccoli, più rischiamo di perderei la faccia". 
Come finirà 5 Scopritelo in questo gioco introduttivo della beholderiana SSL 



A Ifftltl lo 


A Un* in (fcf Sartd c un bnardgainr per t-6 già- 
catori che ricostruisce su scala opto azionale avve- 
nimenti reali e ipotètici che hanno coinvolto U tri’ 
boiata are,, de? Golfo m questo inizjjp defili amu 
' 90 , 

Tutti ìih aspetti militari e diploma tiri della crisi 
vengono 1 inulta?: ut modo semplificato e facil- 
mente accessibile anche ai neofiti dei giochi di si- 
mulazione* La mappa di gioco raffigura il teatro 
mediorientale dalla Turchia silo Yemen passando 
per Israele. Iran, Iraq, Giordania, Egitto e tutti i 
paesi della penisola araba. 11 terreno è diviso in 
aree che smonti a determinare il posiziona oiestto 
e il movimento delle unità militari Questi* raffi- 
gurano divisioni. gruppi aerei e favi /bromavali 
(queste ultime solò se vengono utilizzate le regote 
opzionali). 


L'obiettivo comune a tulli gii scenari proposti è 
la conquista di obicttivi strategici nemici: citta, 
campi petroliferi, aeroporti ecc... Ciò può avvenire 
soltanto con le unità terrestri, mentre t mezzi ae- 
re* e navali forniscono supporto alle operazioni 
Ogni unità terrestre può muoversi di due zone 
durante la fase di movimento e attaccale Ir uniti 
nemiche adiacenti durante la fase di combatti 
mèrito. Tra il movimento e il coiti battimento e 
possibile fare alzare In volo i nostri squadroni ar- 
re! e tentare di intercettare gii aerei avversari. Tut- 
ti i principali ve! ivo? t presenti mila regione sono 
rappresentali insieme a un punteggio ebr indica 
la capacita di attacco al suolo e di combattimento 
ana aria 

Le unita navali si muovono di H zone di mare 
per turno, I gruppi portaerei sono a rum gii effetti 
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aeroporti mobili turni re i grippi da ballagli* so- 
no piu indicati ad appogg .ire le operazioni di 
sbarco, 

fl gioco base ricostruisce l operazione "Desert 
Stomi*, ma gli scenari alternativa propongono si* 
Illazioni verosimili e interessanti, come una inni* 
va guerra araki israeliana e l'ipotetica conti filia- 
zione di "Deserti Storni* lino alle pc rie di Bdigh- 
dad- 

Lo scenario piu interessante, penò, è quello mi- 
li tare -diploma he o Fino a sei giocatori umani o 
computerizzati si siedono intorno al computer e 
assumono il controllo di una delle nozioni princi- 
pali Ad ogni giocatore viene assegnata un obietti 
va segreta, come in litio e la possibilità di effet- 
tuare durante la partita interventi diplomatici eli 
licorsi pacifisti o forieri di guèrra, mobilita/ .inni a 
iniziative di pace) che, incrociati con il tiro di im 
dado sufTapporila lai* Ila, determinano lYvobris* 
della situazione sulla plancia di gioco [v dura pio» 
seguire una guerra quando tutta l'opinione pub 
blica si schiera contro il governo). 


Vincenzo fi erette 
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IMPORTAZIONI DA TUTTO IL MONDO ! 

"i j o yjvA mmmmf Co/Juds e Vi d e u 

Tutti gli accessori esistenti 
per Personal Computer e Console. 


CONSOLLI 

miga drive 

TELEFONARE 

Alio baglio L fiYMQ 

tolto L 49.000 

SdoMon L ?90©0 

topio SiRy L 79 000 

Bara Mie L 79 000 

SofcOut l 59000 

tmdOawr L 69 000 
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luto Lspnd L 59.000 

«ogifcY L £9000 

Iti {tonta l 39000 

tunga Voso. M L 59000 
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M L 59 000 
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CONSOLLE 
SEGA GAME GIÀ» 
TELEFONARE 
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SPEDIZIONI CONTRASSEGNO 
IN TUTTA ITALIA 

Per i Vostri ordini telefonate ai numeri: 
02 / 6128240 - 02/66016401 

oppure scrivete ol nostro indirizzo. 

I nostri orari sono: dal Lunedì al Saboto 
dalle 9.00 olle 12.30 e dalle 14.00 alle 18.30 


^ RICFVFRFTF IN RFGALO UN OROIOGIO A CRISTALU 
LIQUIDI PER L'ACQUISTO DI OGNI CARTUCCIA 


RIPARAZIONI COMPUTER 
COMMODORE-AMtCA PC-CONSOLE CAMES 


PAGAMENTI RATEALI DA £. 50.000 MENSILI 


RICEZIONI ORDINI 
24 ORE SU 24 ® 02/6T2B240 
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ilarità il Baroni! Rosso, ed è piu deciso che mai a farci sputa- 
accordo, è cambiata ta piattaforma, ma le evoluzioni dei ca- 
ri mangono pressoché invariate* 


Per motti» Red Btmm ctj sicuramente il mi 
glior simulatore di volo dedicato alia 
Prima Guerra Mondiale t . se non il 
migliore, sicuramente il più compie- 
tu, per dii tu>n dovessi ru. molarselo, 
il titolo delia Dy rumi inda va la possiti] 
lità di volare pr-r Ir 1 dui' fazioni che sì era 
no rese pratagarufte sul ironie occidentale 
Ln quegli anni. Permettendo di farlo su piu 
di venti aeroplani diversi. Tutti con il (ni* 
scorro originale e con un 'ottima rkostruzio- 
ne grafica delle caratteristiche fisiche, dalle 
ali alla fusoliera 

Il punto di forza del gioco* che approda 
ora su Mac, é sicuramente il pannello di 
realismo., die lascia ai giocatore l'opportu- 
nità de sceglimi/ il livello di difficoltà, in ha 
se all aggiunta o alisi sottrazione di dementi 
che rendono tl gioco più vicino alla realtà. 
Per esempio, si può decidere di avere a di 
^posizione munizioni in numero illimitato 
oppure evitare che il sole diventi un punto 
cieco quando gli si vola contro* o ancora 
che l'eccessiva attitudine non blocchi il car- 




buratore, Quando tutte queste opzioni 
vengono selezionate come attive, la 
Sensazione di volo £ davvero uni- 
ca ed estremamente reale. 

Altro elemento che rende Réd 
fi tir un decisaménte vicino a ciò 
che si prefìgge una simulazione, 
£ l' assoluta precarietà degli aerei 
di quel tempo, A differenza di motti giochi 
iti cui è necessario abbattere un certo nu- 
mero di punti resistenza di un apparecchio 
p/r avere la meglio di un avversario, tri Red 
Beton v possibile che un colpo fortunato 
colpisca il pilota oppure un punto critico 
delT aereo facendolo precipitare. Naturai 
menu- questo può capitare tanto a voi quan 
to ai vostri avversari, cioè, se con buona fot 
luna si riesce a fai esplodere un aereo ne- 
mico con un paio di raffiche, può capitare 
eh* tre o quattro passaggi nemici colpisca- 
no 3 morte tl nostro pilota. 

te missioni che vengono presentate sono 
numerose, anche se alla lunga possono 
sembrale piuttosto ripetitive, ma d'altronde 
anche in guerra era cosL Ci sono attacchi a 
palloni frenati, missioni di ricognizione, di 
bombardarmi! to* di caccia o di difesa La 
possibilità ili combattere per tutta la durata 
della guerra rende il gioco decisamente lon- 
gevo e pressocchè impossibile da finire se 
non grazie ad abilità di sopravvi veri /.a supe- 
riori alla inedia, Inoltre è possibile combat- 
tere missioni storiche o combattere testa a 
testa con un asso del passato. 

Non sono state dimenticate le promozioni 
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e li- medàglie, ma bisognerà essere davvero 
in gamba per riuscire a fare carriera nei 
corpi di aviazione di quel tempo. 

El gioco in ogni caso non dimostra i suoi 
anni, anche perché è ili primo che tratta un 
simile argomento per Macintosh e perette 
non ne sono usati altri alla sua altezza per 
nessun altro formato* forse è eccessiva men- 
te realistico per coloro chi preferì scottò si- 
mulazioni piu rilassanti* ma è sicuramente 
un ultimo Litoio per i veri appassionati del 
periodò. 

Giorgio Baratto 
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rtoft vuoi dire , tic gli icirsti *li disco nano di una 
lentezza esasperante ma the ìr fresie n:t attese da 
carcamrnE" tpczzano. ^■.■ppo spesso. ratmosiera die 

n wrn t oeair Ewaom m tm|r km gioco à moto 


cuiisigiiato al friuaci del genero e non 

THE BAHD'S TALE CONSTRUCTION SET 


Inirtplav. Amiga 

È fùuJiTi ente arr^^to anche pei gli i itami C^mmndnj, 
il Cnnmioion Set della IntrrfHay basata fliOuniWMi 
di Bard’s tale. Si tratta di un editetr di avventuro nelìu 
stile do titoli pr^ «lenti detta ferir, molta mlrmisiuitr 
necci da opzioni seni plid e libi por- r t d i u n r I ■ i " del 
mrneta. È po^bde creare ifpgj-rto (hwon. siili, artruliuv, 
oggetti tnigict „|. ÉKantetinu jdi attacco, di cura, di 
dnmaaoiK 1 ,..]. mesta |ton taranrritìidta compirti tot* 
diverse tra loie), peifiimapjp giacinti e r.on giocanti 
ed eflrtd s-pe nali e. nanmdmcr.tr. mappe, dungioi: 
otta e luoghi «pecifki dei! avventuri in cortroikme 
Percamnoa re a m ara raweumra vera r propria '-mio 
necpcsan, tuttavia, unc o pili disdieta forma (tati tl 
Can«xn£tM» Set include dedne di immagini arri mate 


da abbuiata a mwtrs o oggetti , e moiri tipi di mtmvi 
grafici divedi pei i muri dei dungeon a Le «se dcUe 
diti 11 gioco richiede i Mb di Ciùp IlAM e, 
pr.s<d bili i lenta, dur dmk drive o l 'ha rd ifisk Purtroppo 
non i* compatibile uni il nuovo Amiga uoo e agli 
utenti del chip fi ÀA non restii thè sperare che Ja 
JiLirrpUy preveda una I unirà vemiune “aggiomatt* 
dkQ'dbtor Naturalmente Ir awesmirr arate con quest a 
HTf -limi crnn; Vurrwnr t nmiuuh li con le jwmturo 
ufficiali di Hond 's Tok. Ali inttmo dd flTCS t mdufó 
li primo diin^eon di Bard i Fair 1. che e pcitibile 
potare facriufc pratica e imparando i ir icchi dd 
trw^tirre 


WAXWORKS 


Vrofrór. Amiga 

Qual è il segreto della scomparsa di vostro fra re b 
genita, perwti in una freckL grotta abuu solo iL 
pipcstrolli? Cosa c è dietro alla tms,tanou morte di 
«astro zioe iHa scomparì dd Rtacadavere 1 E quali 
oscuri mistm « celano tra le imptr^iewiirui statur 
dei suo Museo delie -Cere? Ques.»a mirro avventura 
delia Àccriadr lu li pregio di avere un ambienti 
imita vana, dato che nhìr at Mourtickfle Cero, n swtptc 
lu altri qLararo scenin a cui si pur. j< , rdrrf entìanJ*! 
lenenlmerre. nn «tarai dvlk* statue ± . * fa un’ottura 
piramide egiziani. U Londra virionatva di ]ji k In 
Squartatore, un cimitero affoUUlO di zombi e una 
miniera iti cui si ttasconde un mostro iil odore di 
LoiWjft. La grafici f il wwioccj (ano ben airatl * fr-u io 


entrare f» -il' il giocatoif in un atmosfera cupa e 
opprimente anche » alla hmga i motivetti mc.-icali 
possono tduiìare un po l»K^« I .'mirri accia utente, 
uimr rem r [naimubntirnta irtnovanva (tranne forw 
per Li -«hmw 1 di granime dceli obietti c he possono 
estero pròli cor. lì putì latore e messi diretumrnro 
uHU nostra fìnesfra di equipaggiamento) e a ralta Le 
opciofLl possibili mhw poche; qttrf to 4 JU Lixiiei. risulta 
un pq' fruitzazrte 

Altro paftkobje intarotunr* f chr <e togliete un 
aggetto dÉ una stanza, «ucddrtr un nrirnin u ratnprte 
una barrtrra di Vtìfto, tutti 4 pertico Lari rimarranno 
memori rati grjfianwnte. dando un'uiipri easiurie tb 
buon leal timn Net compitolo un gks» vano e inulto 

diverta nrt 


INCA 


CV* ktd Vision - PC CD-ROM 

Il gioco francese, in questa versione per CD-ROM 
■‘Tene miserato dal punta di trtte dell xùdta, diamente 
arepnnsn. in quam: • furti la culenma -'irmri e registrati 
su una trarna audio del CTì. Ir differenze n nosasm 
gii dailuiiiciduzKme. identica a quella che coorti iamo 
pCT quaaiD r^uarda ìa grafica ma acrompagruta da 
un crgprjlr baita i»n ™ntità cadine e q -rbhi mgsujr. 
Aniiw Je sÉStasn parLta «uta sia» registrata ai di una 
traccia audio £ un vero peccato dv- non tiano sfate 
pm’ste traduztorti come h»- caso d-i «ttotitob 
Chi e convinto di ma ì occuparr '■patio «u hard diti 
con 1 pTogramm: ju CD ROM resterà deluso dal 
momento che in fase di mstailaiioTU- nen r tuesti 

la creazione à ur. area di swap di dirarowiH varubi» 


di ; 4 fi Mb. Il tampo di accesso é inversi min te 
promanile alici spazio tKOtjwti 1 su diKCofìssoj 
u citando 7 Mb ■ necos.unci .inrnòrrr pnrtu di ogni 
«aurine la cnfÉatun dei dati da CD-ROM ad hard disk 
una iduaiofie. peralm?, psu che accctsabik. 

Per quanto riguardi la grafica non è cambiato nuda 
reperto alla gì li ecceitonaie vemone su di«hL Lo 
-.1- ' io diKorto «le pei s pregi e 1 limia del doto: 
vrnmmta not'fwLp per quantu nguarda gLi appetti 
(esilia ma rciifivani«nta ptn 0 coinvolgente i causa 
della su» è OfifLnlIfU drlk var>c sezioni, spessa 
pyiksf ttMTtle ispirata ad altri software 
Abbattuta bruitala u linq^nu. J *i#ant d pz-^wd 
OCTivrnta in 1 rapito si.mpktametito ik: z-oco. 
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PROVE SU S C H E R M O 


s Beh. se non altro Ecco ha il ritento di aver 
bloccato completi! metile il lavoro qui i_n reda- 
zione il giorno che 1:1 e stato recapitato, 
creando capannelli di redattori e imboscati 
vai: . i » L J i eri t . ì t ivo di irmi i irate I e cvol uzio rii 
del delfino. Anticipando il giudizio finale, ci 
* si può riferire tranquillamente a feo in ter- 
mini di capolavoro, senza timore di essere 
smentiti anche in una sola delle voci che 
compongono la definizione di "ottimo gio- 
Co’, 



Grafica? Probabilmente la migliore mai vi- 
a su un Mega Drive. Sonoro 5 | timbri puliti 
dei iG bit Sega sono sfruttati a fondo per 
produrre una specie di nenia ipnotica, 
un tanto delle sirene digitale che 
ricorda a un primo ascolto le al- 
mosfere di Brian tino. Oltretutto 
gli effetti sonori sono qualcosa di tangi- 
bile. tanto sono realistici... basta 
sentire Fmfrangem dei corpo di Ecco sul- 
le onde* quando questo si immerge 
jfr dopo uno spettacolare salto in su- 
perficie. e si rimane estasiati. 

Tutti gli orpelli estetici valgono co 
poco se alla Cura posta 
ne [Fa spetto del gioco non corri- 
sponde una adeguata gioca b diti, I volitivi 
programmatori hanno fatto addirittu- 
ra di più, tmp Sementando un me- 
todo di controllo incredibilmente 
istintivo e un bilanciamento del livello 
di difficolta dalla caratura Certosina. 

Ma b parie più interessante di Ec- 
co r Fambient azione e il (determinante) fat- 
tore originalità, che di quatti tempi è più rm* 
rodi un politico senza avvisi di garanzia. 

A sorreggere le peripezie subacquee di Fi 
t o via infatti una trama ambientalista e affa- 


9 




limante, che vede il vostro delfino vagare 
per 27 livelli nei tentativo di rii ongi ungersi 
ai branco, ai semplice scopo di non morire. 

! nolo infatti die questi setacei preferisca- 





alle profondila dell'oceano al vostro Mega Drive in due 
colpi dì pinna: Ecco il delfino è deciso a farsi strada tra rìcci supersonici, 
volpi a due code e cani delle meraviglie. Riuscirà il cetaceo a creare scom- 

rio della Sega? 



no abban donarsi aiT inedia piu totale piutto- 
sto chi* rimanere isolati e privi detta essen- 
ziale possibilità di comunicare con ì propri 
simili. 

U struttura di gioco 
è inoltre abbastanza 
particolare, richiama 
da vicino un avventura 
dinamica ma possiede 

quel {'indefinibile 

quid" in più che rende Scw unico. Ime? agi- 
li con Farti biente sottomarino e con Se varie 
presenze die lo popolano è quanto mai utile* 
ma ovviamente non tutti i "coinquilini" che 
incori ite rete saranno ben disposti nei vostri 
confronti; le meduse. 1 pesci pafia (che si 
gonfiano sfoggiando un pericoloso servizio 


di aculei velenosi). 1 vermi marini (che vi af- 
ferrarli» e non vi mollano facilménte) e la 
piovra gigante andranno infatti evitati come 

la peste o al limite di- 
strutti a forza di poten- 
ti nasate in rincorsa, 
anche perché rimane- 
re intrappolati potreb* 
be risulta re (alale; Ecco 
infatti non t un pesce, 
e ha Insogno di costanti rifornimenti d'aria, 
che possono essere effettuali salendo in su- 
perflue, nelle sacche stagne delle caverne 
sottomarine oppure costringendo delle tena- 
ci ostriche giganti a rilasciare il prezioso os- 
sigeno. 

Dalla Mia. il nostro delfino ha la possibilità 


l.a parte più interessante di 
Ecco è V ambientazione 
e il ( determinante > 
fattore originalità 
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(Hi Li * *rt»ls dal (Maiali marmi a iui*vdli m 
jkunl OH ifrtlbri quali «I muoverti allnvarvu 
un noc.de gfnarplp lilbiiMdd Iwitìdi» Pillili 


(ai baiaa « Mi I ™u iUli ù rt U lau la 1 parlati 
p«ii al min» ww iiHi**Ha»ii 

4«ui4 a «trfjwu # alqft* »»uj (tu al ma« 1 
*Hn daffini al (mWnlft 1 
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su schermo! 


DELFINI FAMOSI 

Ecco è solo uno dei delfini passati alla celebrità per imprese memorabili Ècco 
un breve elenco (scusata II gioco di parole, ma con un titolo cosi. J del delfini 
piu significativi di questo secolo: 

POP PY protagonista di pria squallida serie di telefilm degli anni 70. questo ani- 
male era probabilmente ( attore più dotato dell'Intero casi 

ZOOM La classica pigmentazione albina delia pelle di questo delfino e dovuta al- 
le ingenti quantità di cioccolato bianco ingerito in dieci anni di spot televisivi. 
OOLPMIN DOS note cartuccia «protettrice per CG4 in commercio ne II' 89 La pri 
ma serie aveva un bug nelle Rem Ayeahl 

GOEBBLES delfino di Hitler durante ti periodo nazionalista della Germania, luteo 
do quello di quaranta anni fa. 


di lanciare impulsi ad onde per comunicare 
con gli occupanti dd mondo sommerso, e 
questa possibilità torna utile in almeno Tre 
casi; lanciare un impulso e poi c;r : rei on- 

da di ritorno fa infatti apparire sullo schermo 
una mappa dei paraggi in cui si scova Feto, 
comodo per orientarsi e per trovate rapida- 
mente dei pumi in cui rifornirsi d ina. 

Se l'impulso tocca un Glyph, ovvero un 
«nonne cristallo sommerso, possono succe- 
dere due cose: o il Glyph risponde itTlinjHiK 
so con un indizio su come risolvere certi 
enigmi, oppure un passaggio prima precluso 
da un altro Glyph diverrà agibile, in genere- è 
sempre quello più vicino al Glyph Che avete 
interpellato. Infine se usate gli impulsi su 
altri delfìni smarriti otterrete informazioni 
sul branco o delle semphr i quanto dolci ri- 
sposti vagamente poetiche* per non dimen- 
ticarsi della bellezza della natura anche m un 
contesto Tecnologico e (secondo alcuni) fred- 
do come quello del videogioco, 

Tiziano Toniulti 



« 

m 



Onere fc alogico 
Cjm 

SusJuji pulci F VmiIi .hJi 



+ long muti In- 
C*ÌrilU*lla Ut 
Hwtm «(«mi 

pH*iV di inlg- 

rwiiji 

-finiki * k> 


■Hk fvtM* 
Hi 

pMnwi a chi 



è ha 




iiufilicinii 

m t b«ifol 


pr<9 """i 
imlw ptr I K 


Versione lYlegiiDrive 


Par ori fera 

thw dolftftin é 

dlapanibllo 
•ola p«r II 
UUtS«- 
g* r m mi 





■d I andar» in stampa n«h 
I* mi m* di varatomi par 
Mattar lyitam a damo 
CMf Ecco é «an za ridir 
hio ai livello rial pia 
•poti acciari Ut al I 
Malfa Dttva. ami, 
biimanta è uno dai 


vinti <rha qunli rotta t 
dalla Sa- 


•chiata hn fonda ai chip 
franai # «mori dalla 
concola, offroodoel un 
prodotta dlfftctlmatìtf! 
compor at>ll e eoa qualco- 
oa rii già vteta. «neh* da 
un aaaipfJca punto di vi- 
ita IkiVcq. 


Un Ulolu ttAnwtqiflU iemu riva 
ma n»***fe* n«iijli mttri tato 
tu* ai npi mvwn a urti 


4# # ri.tT" ■>K*. a <ay Up* Me* I 
•f "ulta 1in|l,-r* « (f*,* tl mM ■ rtiii 
MI** l " roalti Ù fri» ri n* 

tri <hm* («riUlf U*Vkritri pi Miri 
> 1 M tftOt. * *- f trito w 

■ri-g n ap (é^i> fh* Mf>«a m* 


W4 hirtriP Pio. tuo ri ‘vm 
U- Il ™***4>+ patri **4 iiK'f* 
UH* P»kw, éM qwnti il hfccut 
■In tMHIih. <1M P*d è n-n-Mn 

eli* Il tfetllfta itptilri piatii* ri lui 
li in «iriu i una (hp^hum rii 
pIPKP tallllSMlf HlpHIHf 01 * 


■ qa ill.» T M »U*d| J 


■Otprtri tMHiMMl ri II' 


por quatta consola. *♦- 
patuta vqfta abbiamo 
partiate di avara di fran- 
ta una macchina pria po- 
larità dal MD marrtre 
giocavamo ad Ecco, a 


CtfflM IhTf tIEiSE PHEVUTO 


i I 


1 - 
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assano sempre mesi e mesi tra l’uscita di una cartuccia 
do e l’altra. Ma se tale attesa viene ricompensata da un vero 
(vedi Zelda $Q Super Mario World} non possiamo certo bia- 


mondo? 


Questa volta 13 nostro idraulico preferito lia lasciato 
Lambente dei giochi a piattaforme per quello delle 
corse automobili etiche, m a non come quotasi i 
Go-Kart (sapete, quelle casse di frutta con 4 ruote, 
un motoiv e un volante];. Appena inserita la cartuc- 
cia vi renderete subito conio che non avete davanti 
a voi l/N *oìr> giotO, TTUI bensì TEE Potrete infatti 

scegliere se partecipare a un vero tamponato, se 
competere contro un altro concorrente su un cin- 
golo circuito, o se sfidare in duello un altro coricar 
rrnte cu un circuito speciale a forma dì arena fa 
mio pii re re la parte più di- 
vertente). 

I n modo “Campionato - , 
il vostro obiettivo sarà ov- 
viamente di rinatili. 1 J vin- 
cere tutte e ) Se leghe a di- 
sposinone. Ogni lega è 
suddivisi in ^ gare (ognuna lunga 5 gbij tutir am- 
bientale nei vari mondi di Super Muno ttortd con 
le conseguenti trappole c caratteristiche Alla fine 
di ogni gara vi verrà assegnato un punteggio tu bo 
^ alla vostra posizione al taglio del traguardo, Se 
riuscirete nell' impresa di trionfare nelle tre leghe, 
potrete addimmi,! ^reggiti* in unì qt|£m !r i/.i 
tutta spedale. 

Eri modo “Corsa suigola", il vòstro obi vi- 
li vo sai j quello di tagliare il traguardo prima 
del vostro avversario, c questo con qualsiasi 


Le emi mozioni dei protagonisti 
sono da morir dal ridere, 
sia durante le sare 
che durante sii intermezzi 


mezzo, onesto o no! Infine mi modo ' Ducilo', 
dovrete cercare di colpire tre volte J vostro rivale 
sfruttando i vari bonus dìe porrete raccogliere nei 
labirinti delie varie arene (soco 4 in totale) 

Prima di gireggiarr, perù, dovrete scegliere a 
dir categoria partroparr f$oct ù toste) e che pilo- 
ta impersonare tra ben S noie figuro del mondo di 
Mario. Vale 1 dire: gli inseparabili Mano Ai. Luigi, 
Ej principessa Toad, il malefico Bouj.f r, il drago 
Yacht Dónfcry Kong junior (Sif St! E proprio lui?!!], 
il simpatico fungheno Taid o Li tartaruga Koopa. 

Maturai me me. ogni corri- 
dore ha le sur cara Iteri liti- 
che [velocita accelera?. 10* 
ne, (ernia di strada, peso, 
ree, ,4 e dovrete scegliere 
quello che più si addice al 
vostro stile di guida 

Tutto questo sarebbe già divertente di per st Ma 
sapete benissimo che h parte migliore in questo 
genere di giochi è vincere nel modo piu scorretto 
possibile, stia a dire usando qualche bonus per 
migliorare le vostre capacità o per intralciare gli li- 
tri Ovviamente 1 programmatori della Nintendo 
non potevano ométtere tali opzioni r te m sono 
proprio per tutti i gusti Infatti, sui percorsi trove- 
rete |>cr terra i famosi cubfttini bonus, tipici della 
saga di Mario, che se verranno investiti vi regale- 
ranno varie opzioni quali funghi turbo stelle di 
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PERSONAGGI 

MARIO: E piuttosto veloce, e curva bene. È IL personaggio base, 
avendo valori medi in tutte le caratteristiche. 

LUIGI: It degno fratello di Mario! Gli assomiglia motti stimo... 
Principessa Toad: Il suo kart ha proprio un aderenza eccezionale. 

Il mozzo Ideale por chi ha del problemi in curva. 

YOSHi: Ha un'ottima accelerazione e una buona aderenza. E ottimo 
per I principianti. 

BOWSER: É molto veloce e il suo peso gli permette dì buttare 
fuori strada I concorrenti senza farsi troppi problemi. Peccato 
per la sua inerzia! 

DONKEY KONG JR: Pro 


iVAVtViV.VAW.W.V.'A 




Mobilmente ha il kart piu ve- 
loce di tutti, peccato che per l'aderenza 
sia un'altra storia. 

KOGPÀi Non e molto rapido ma curva be 
nissimo. E anche abbastanza leggero il 
che In caso di scontro non va molto a suo 
vantaggio. 

TOAD: È piuttosto simile a Koopa anche 
sa ha una miglioro accelerazione. 




l'ewhl I 4 AIV* | pruriti Mir» im n«ni(* mi peniti* f N rw- 

■Md ufuxla p *4 PMfltin uni butti* di InnuM •altrui Invai* «I al* 
fMtwdP m biU* puufliti lunga t* riva d*I Itpa 


invino Militi, gusci d.s stigliare addosso alltewersa* 
rv3 banane da Lisciarsi dietro per il prossimo con- 
corrente* temibili gusci rossi telecomandati, mone- 
ti: per incrementare te vostri velocità e resistenza. 

tee... 

l! tocco finale dei programmatori c la eterica ci* 
begma sull « torti, permettendovi dì visi 1,1 lizza re 
sulla metà inferiore delio schermo, inattiva quando 
focate da soli, uno specchietto retrovisori' gigante 
t te mappa id circuito con k posizioni dei vari 
onc oranti 

Per quello che riguarda te guxabilità non ci si 
itpco proprio h mentore, 1 personaggi rispondono 
imissimo ai comandi e te scelta dèi usti del ]oy- 
pad si rivela essere ottimale. 1 vari tipi di terreno 
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hanno un coeffk cute di aderenza divergo e, eoe 
un po' di allenamento, si riescono a compiere ma- 
novre veramente acrobatiche (soprattutto sul 
ghiaccio!}. 

Dal punto di viste tecnico, si vede subito che la 
grande fonte di ispirazione è stato uno dei titoli 
precedenti: d mitico F-Zcref 11 gioco riprende lo 
stesso tipo di visuale (da dietro ii comdiinri e la 
stessa recinta di rappresentazione (bitmap r Mo- 
dey) Ma la grande novità sta nel fatto che questa 
volta potrete gioì a tv in due contemporaneamente, 
ognuno suite propria mete di schermo c questo 
senza alcun ralkn lamento, indìpenderiienienic da 
tutte le rotazioni e gii altn effetti speciali ormai co* 
munì r* ! Mini e "■ (merito anche del copre* essore 
presenti nella tartari ìj). 




« 


SCHERMO 


: 



Genttr Cestii 

CiM MmirtlllJo 

Siihippal*^ lftl«Ti!i6 


flCO dal Kqpar 
Nltttomto è ululo maaaa a 
Frutta propria liana. CI pi 
randa final manta conta 
dalla fantaalfcha pai pri- 
llila dal Moda 7 « dal 
tool off atti apactall quali 
rotula»! * tpaom- AocFm» 
«a la cartuccia a di «all A 


aa riu-aclti a Fard dora 
un lacr adibii* quairtità di 
datto^U. La pcaaaata di 
na caprocaaaora DIR col- 


Versione Sentendo 


uni di qunio capali**»** (M 
a** iiIDluUmirtlt 1*r **rl* 


mm pianarne ni» lap par an- 
ta Iqntaju dalla CPU a 
ita a prova i'impaccabdia 
Fini zi ammarilo dal modo 
a duo giocatavi, davi non 
raHanta un pinat. Il cono- 
ro, ancho mm non «tctiio- 
nala. *J Odagli* baili**»* 
mo al tipo di fioco, eoa 
dalU ottimi «traiti tonati 
tratti dir* trameni a da tv* 
parUvto WoHd. 















il gioco è abbattanoli rapido (pur se inferiore a F* 
Ztro], anche se questo dipendi 1 Ovviamente dalia 
«.ihndrjte prescelta (yx c. mote oppure se 

siete riuscì le a compirtele tutte ]e leghe in ioocef 
La grafica è un altro punto forte del gioco, npren 
derido in stile fumeftoao* tutti i vari personaggi 
della saga di Mano. Le animazioni dei protapumst 
sono da morii' dal ridere, sia durante le gate che 
durante gli intermezzi, lì ignoro non è da menu 
con tutte le musiche c gn effetti sonori di Super 
Mano World. 

Almx Fan# (lo 
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Soffitta 


burnente, infatti, dopo il 
Quinto colpo. Tenete da 
pari# i due pem pec- 
che wt serviranno co- 
munque più tardi, 

5 ANTICAMERA 
Una volta entrati 
in questa stanza 
dovrete affrontare uno 
zombie (ma potrete an 
che chiuderlo fuori}; fa- 
te attenzione, perche 
dovrete combattere 
ugualmente non appe- 
na uscirete dalia stanza 
4, 

jm STANZA 
XI DA LETTO Pren 

dete il vaso, rom 
petelo e recuperate la 
chiave con cui aprirete il 
cassetto e prenderete 
due specchi. Un "ghou! - 
siterà nella stanza con l'intenzione di farvi la testa: elimina- 
telo con qualche «alcione o una fucilata. 

3 BAGNO Prendete la scatola del pronto soccorso e be 
vetc «I liquido contenuto nella fiala: aumenterete pi nu- 
mero di punti-ferita (anche se non avete subito nessun 
danno) 

7 SCALE Pecionate r due specchi sulle statuette agli 
angoli del pianerottolo, evitando accuratamente i due 
mostri. 


SECONDO PIANO 


Primo Piano 


Ok! Prima di tutto, se non amate gli spargimenti 
di sangue (specie del vostro, NdR), spingete l’ar- 
madio davanti alla finestra e il baule sulla boto- 
la. Quindi prendete la coperta indiana daftV 
màdio, il fucsie dal baule, il libro dalla libreria e 
la lettera dal pianoforte. Scendete poi dalle sca 
Je + 

0 RIPOSTIGLIO Prende! e la tanica d'olio e 
[farce 

1 CORRIDOIO Non attraversatelo mai fino 
in fondo perchè finireste come Icaro.. , En- 
trate prima nella stanza a sinistra e poi in 
quella a destra, che permette il passaggio nella 
seconda se/iqne del piano. 

2 STUDIO Prendete la chiave dallo scrii 
toio e aprite il baule, dove troverete una 
i sciabola molto fragile: sj romperà inerita* 


V f yTslm ' J 








- 


1 1 


http://www.oldgamesitalia.net/ 


Jche questo mese siete giunti ai TMT, 

( esplosivo angolo di trucchi soluzioni e 
gaboìe varie cotale da Paolo Pagiiantl: 
nelle prossime pagine troverete le solu- 
zioni di Alone in thè Dark, Corse of Erv 
chantia e Might & Magic 4. Avete bisogno 
di un consiglio? Telefonate il venerdì dal- 
le 18:00 alle 19:00 (al numero 
03 33100413) • lìrres pensa bile del TNT 
sara lieto di aiutarvi. Se invece avete un 
modem, potete collegarvi a Ultimo Impero 
(02 55302337), la B6S con I Area Kappa! 


Mai unti mito r italo frotte di tanfi guai ectopia* 
smatirì, Chi può aiutare un povero investigatore 
eh cerco di guadagnarsi il pone onestamente o 
una leggiadra donzella che cerca di scoprire i ferri 
bili segreti ih Dritto 7 Ma i TNT da Kùppa. natu- 
rai menici Prima di iniziare, mrtmmo ringraziare 
i lettori tire hanno spedito la soluzione, Mad 
Haiti, FiaÌ>ro Miotti» Mauro Goravagfia e Vile? 
SloIju. 


http://www.oldgamesitalia.net/ 


http://www.oldgamesitalia.net/ 











http://www.oldgamesitalia.net/ 


http:// www.oldgamesita I ia .net/ 


TOT 


http://www.oldgamesitalia.net/ 

■ PRIMO PIAMO 


SALOTTI NO Prendete i fiammiferi 
I rattizzai oro. t pcoiestih dal r arma dio e 
>1 grammòfono, stando moHo attenti a 
non sfiorare- il fantasma seduto al centro della stan- 
2à- 

3 STANZA da ietto - Prendete il diano da w> 
pra il camino e preparatevi a combattere il 
qbout chetala dentro tè nanfa galla fine 
ttra 

5 BAGNO Primi di entrare nella stinta «le 
rionale ropzione "CertafAprt", quindi entra 
« e apnte f armadio a sinistra in cui troverete 
una seconda cassetta del pronto soccorso Uscite, se 
lesionate Xom battimento * e rientrate Colpite un 
paio di volte ■ I fantasma die emerge dalla vasca da 
bagno, e prendete, subito dopo, la caraffa Uscite 
motto in fretta (il fantasma è invulnerabile}. 

RIPOSTIGLIO Prima di entrare irt questa 
! stanza accendete la lampada dentro trovere 
te delle cartucce, una statuetta e un libro 

1 CORRIDOIO Appena entrate mettete la co- 
perta indiana sul quadro a sinistra: fate qual 
che passo verso l'altro capo dei corridoio e ti 
fate una freccia (troverete le frecce al piano terra, 
nel giardino (4)} verso il quadro con l'indiano 
I Quando lo av-ete colpito potrete anche disfarvi 
de fi 1 arco e delle ri manenti frecce. 


6 


Secondo Piano 
Piano Terra 


CAMERA DESU OSPITI Spingete lai erti- 
mente l'orologio a pendolo, e troverete una 
nicchia, m cui è nascosta una chiave (che apre 
la porta de' io studio (1 f) dd piano terra) e una per 
gamend Prima d« uscire, prendete ri libro falso, 

0 LIBRERIA - Entrate, mettete per terra La lam- 
pada a olio e correte verso gii scaffali «n fon 
do a destra (aspetto a voi, non al personag- 
gio) Esaminate «a parete finché non trovate un 
meccanismo, e inserite il libro falso per aprire ia 
porta verso una stanza segreta Fate molta alleo 
Itone all 'ectoplasma? 


8 


STANZA SEGRETA Prendete il talismano, i 
tre pugnai), le due pergamene e il libro ver- 
de È vivamente non sigi ala la lettura del li- 
bro giallo a tutti coloro che vogliono uscire sani dal- 
la Villa Tornate nella Libreria (QJ, evirate tl fanta- 
sma con >1 pugnale ricurvo e prendete i quattro ! ibri 
che si trovano su diversi «affali Non leggete il libro 
giallo (pena un gran mal di testai]. 

ANTICAMERA - Lanciate fa statuetta trovata 
nel ripostiglio (6) contro l'armatura, e pren- 
dete lo spadone. 


2 


j 
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PIANOTERRA 


TOT 


Uscita ! 



CUCINA Prendete i due colteli» dalla 
credenza, i fiammiferi e il pentolone 
{ve mangiate la zuppa, avrete un bel 
mal di pancia!). 

7 RIPOSTIGLIO - Prendete la chiave e ì 

biscotti, che potrete mangiare per recu- 
perare qualche punto-ferita 

RIPOSTIGLIO - fate attenzione 
allo zombie che vi appartra alle 
spalle dopo qualche istante dai 


vostro ingresso in questo secondo ripostiglio. 
Prendete la Lanka d'olio e la statola di scarpe, 
dentro cui troverete una pistola Riempite la 



caraffa trovata nel bagno (5> ai piano superio- 
re con l'acqua contenuta nel barile 

SALA DA PRANZO - Entrate e 
mettete velocemente il pentolo 
ne sulla tavola, in modo da di- 
strarre fi terzetto di zombie. 

ANTICAMERA - Utilizzate la ca 
raffa (che trovate nei bagno (5) 
del primo piano) riempita d'ac- 
qua (ripostiglio { 10) adiacente alla cucina) per 
spegnere il sigaro. Prendete l’accendino e il li- 
bro, md lasciate pure perdere il disco 
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1 STUDIÒ PRIVATO Per entrare, 
dovrete utilizzare la chiave tro- 
vata dietro l'orologio a pendolo 
nella stanza {7) del secondo piano. Prendete il 
libro e il duco Utilizzate la sciabola (intera o 
un pezzo per volta) nel meccanismo sul muro 
per aprire un passaggio segreto non varcate- 
lo prima di aver raccolto Ja chiave nella stanza 
da bai' io. 

STANZA Affrontate il errata, che pub 
essere colpito solo cor la sciabola o lo 
spadone (che si trova nell'anticamera 
(2) del primo piano). Cercate dì bloccarlo In 
un angolo e colpitelo sei o sette volte Rren 
dete 'a chiave (che apre la porta a sinistra) e il 
libro. 

SALA DA BALLO Utilizzate <1 disco 
trovato nello studio (11) con il gran 
mofono (che avete preso nei safottmo 
(10) del piano superiore). Aspettate che le 
coppie ectopLumatkhe si mettano a ballare e 
prendete (senza toccare i fantasmi) la chiavi- 
che si trova sul caminetto 

4 SERRA Prendete le frecce ai piedi del 
fa statua centrale, qundj uscite di cor 
sa, vi sto che la serra verrà invasa da pe- 
ricolosissimi e invulnerabili ragni. 

ANTICAMERA - Per scendere in canti- 
na, dovrete avere la chiave che si trova 
m uno dei due ripostigli adiacenti alia 
cucina (8) 

1 CANTINA Evitando i topi, prendete i 
proiettili sul tavolo e il libro vremo alle 
botti Prendete il cuneo (stando davanti 
alle botti, non a iato) e tornate al piano terra. 
















£hU) 




0 **rima di continuare assicuratevi d avere: la ri- 
voltella, la lampabti, a chiave de ha Sa^a da Bal- 
lo C3) del piano terra, J'itcendmo trovalo 
nell'un tuiamera ( 13) e una ionica di olio di scorta. Pas- 
sate* di corsa oltre il ponte, che cadrà •rnmedtabilmefi 
te ne|| r abi»o, bloccandovi ogni possibilità di ritorno 





jjm Correte verso destra per evitare lo “Cthooiarv". 


0^ Un qhoyl e appostato In questa stanza V'sto e 
W considerato che siete inseguiti da un bestione 
enorme, non fermatevi troppo per eliminarlo 
un paio di fucilate gh chiariranno le idee! 

Fate 'I giro per evitare lo Cthoman e i astratevi 
cadere in fretta per evitai di finire m pancia al 


temdio di Tthuihu 


Cercate oi non finire in acqua (oltre a bagnarvi 
rendereste inutilizzabili le cartucce del Fucile} e 
saliate la passerella fragile (la riconoscerete 
perché è di un colore leggermente piu chiaro) State 
attenti ai merluzzo formalo Tir porche può colpirvi 
anche se siete sui pontile 

5 Qui mconlrefete un ragno giga ntesco Che 
ha degli stian progetti sul vostro futuro: 
Spazzolategli il cervello con il fucile o 
aspettate che si alzi sulle zampe posteriori pe^ 
attaccarvi e colpitelo con uno dei pugnali. 
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I SOTTERRANEI 




jp* Prima di tutto abbattete II votatile che* molto 
|; piò pericoloso di quanto potrebbe sembrare: 
per colpirlo utiliziate la pistola o avvicinatevi e 
afferratelo con la spada Saliate poi da una ptatlafor- 
ma aliahra fino al Turata Se cadete potete utilizzare 
il passaggio nascosto io basso per raggiungere ìa 
stima (fi), m* state attenti ai vari mostri verdi che 
emergono a IT improvviso balie acque 

Questa ragno gigante è Invulnerabile a tutte le 
vostre armi. Appena entrati nella grotta late il 
gito e fermatevi sui bordo opposto ai l'entrata: 
ii ragno, appena emerso dal barati o. ti ricadrà imme- 
datamente dentro. 

8 Segone i vari pont.li oer arrivare alla paffuta 
a dèstra, fate atlenaone perchè la prospettiva 
e studiata in modo da trarvi in inganno e farvi 
credere che ci siano dei passaggi quando invece c'è 
solo acqua.. Aprite il forziere con la chiave trovata 
nella Sala da Bailo (3). e prence!* il diano e la gem- 
ma Oumdi spigete laterafmente fa roccia che blocca 
il passaggio 


jifc Accendete la lampada e entrate nel iàb*nmo. 

L'uscita si trova in basso a sinistra Quando ard- 
ir*^ vate davanti al blocco di roccia, inserite la gem- 
ma nel Ni fessura 

— Correte subito verso l‘ rieletti al centro 
del laghetto soli errati eo, evitando, se 
possibile, le oalle di fuoco e rnostn ma- 
rini (sono infinti, qumdi non fermatevi a combatter- 
li)- Avvicinatevi all altare, posizionateci sopra li tali- 
smano trovata nelrs stanza segreta (fi) del primo pia- 
no, fate qualche passo indietro, accendete la lampada 
con l'accendino e lanciatela contro l'albero stregone 
Prendete fi gancio di legno e utilizzatelo per uscire 
dalla porta di pietra alla vostra sinistra 


Ora non vi resta che ripercorrere ti cammino al con- 
trarrò, riemergere dalla cantina « uscire oal corridoio 
C51 del piano terra F avrete finito anche questa apo 
calittra avventurai 
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B&B computer 
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Via Ctìdohni 6 
21013 GALLARATE (VA) 

Tel. 0331,771164 Fax. 0331. 775346 



11 tuo Negozio à\ fiducia dwe trovi PROFESSIONALITÀ* CORTESIA e SIMPATIA 




31 (, m altri 



Ji òomhb h, utL/m novità 


kivrndllnrr Autori u alo 

Compiiitf ATHKNA 

Computer COMMI i|X)K£ 
Compiine ’* USI II 11 A 
Suinpuui s i vk 

Stampimi OKI Myriam 
AucMfi C 1 1 pi LkJmcti 
Stolli w*n LfiAfìfcEt 
Sollwaia CTO 

Vendita Alabama 

Insta Hi vi ione 


Vario 


Ignotlu di 


STAR, 1 >K1. HP, 
COMMODORE 


Alinea 600 + foy*l»ck Telefonale 

Aringa 600 Hp + Jbysbtfc _ rrr Tato fonare 

Arroga 2000 + foysbcfc Tetèfonare 

CD-KOW Al»7G per Arroga 500 Telefonare 

Monitor 1084$ per Aringa Telefonare' 

S 1 . N S AZÌUN AIE Qf FtKTA 

K IBM wirMible ItHmxQS Mite , limò Dirit 40 Mtl, RAM l M» 
Duk Unvc V5- 1 44 MB. VGA , Doppi *mak e PualfcU 
Monitor 14- tutore Super- VGA K>24r7é» 0 1» 

,VI*4* Muj»«: 4|# TTlumM ttoud Jt»4* oucqp. Sound filMw 
T wiKf » f ms**. Game Ceni. Mouae, 2 Qvm Vrm^u 
MS-DOS | 0 ildxktvt * Wuukrw» 1. ) 

Telefonare 

STREPITOSA OFFERTA STOCK per C64 

(tareft or igiroli. ma In cassetta che in di*uo. 
e £ 5.000 l'uno 
{Telefonare per l tuoni 

IO INOLTRE- 

GRANDI OFFERTE SU CUOCHI CHE HANNO FATTO STORIA 


PC 

Ween 65.000 ÈfottnhS II 60 000 Intìy IV {ACTION) 65 000 
Ntppon Sarei Ine 60 ODO Monfcey ta*and li 60,000 Ine* 65 000 
J-aetì nailon 30 000 Dm* Tracy 50.000 Speco Quest IV 76.000 
Educativi f'&nojf 55.000 

AMIGA 

StfweTeem 50 000 NipjwSaies ine 55.000 Epic 30 000 
Harpùcm 45.000 Cari Lwu 45 000 Bit {Adwniure + to-*} 40,000 

TELEFONATECI PER SAPERE l NUOVI ARRIVI 


\\ 


NOVITÀ* 

AMIGA DOS 

.... 89.000 
109,900 
7 g 900 109 900 
... . 0U 900 
69 900 79.900 
69.900 59 900 


TMs 

iatrk NickJ 
F15 Ili 
Fi Gran PWj 
S pe» q tv 
3 D Vfortd Tori 

Tha H umani 

Street Fhgrner li 4 9 900 49 900 


wwr 2 

wmg Comm, 
BaLUeTottls 
Basi 111 
Vi film 
Red Zona 


49.900 49 900 
79900 

49900 40.900 
69 900 
39 900 
69000 

Narri or fnmp Jet Telefonare 
irm (meloni art of wa r 120 000 
Urite II 79.900 B9 900 

RenNehuIsr 110 000 

Lotus 59.900 

Slnk u ConvnurKtor Iole fonare 
The Monrger 79.9C0 79.900 
Indiami i. IV Tel, 99 900 
Fafoon 3 Mi*. „„ GD.900 

Afone in tHe Darti .... 100-900 
Wwn 79.900 

Gotti tm» 2 69 900 _ 

Cornartene Overfoll Telefonare 



RHO 

Via Corridoni, 35 


SOFTWARE - HARDWARE 
AMIGA, PC MS-DOS , C 64 








VIDEOCIOCH1 SEI EZIONATI PER CENERE, 
GRAFICA, CI0CABIL1TÀ. 

ARRIVI SETTIMANALI SOFTWARE DALLE 
MAGGIORI CASE DI DISTRIBUZIONE 


VENDITE RATEALI 
PERSONALIZZATE 


RHO 

V|« Co m demi, 35 
Tal. 02/935.04-891 
Fai 02/935-04-803 
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IL PARTY 

Il party preparato dai programmatori va beni* 
simo, specie se non votele perdere tempo per 
generare dei vostri personaggi. Se decidete di 
crearne di nuovi, ricordatevi di inserire due 
guerrieri, un mago e un eh eneo Tenete pre 
sente che anche se ranger e paladini possono 
lane are degli incantesimi, dovrete avere dei ve 
ri esperti delirano per fronteggiare ( nemici, 
specie aueili più forti. Avere un ladro o un ninja 
e molto comodo quando si tratta di aprire for 
rieri o rubacchiare qualcosa, ma potrete anche 
farne a meno. Sconsiglio di creare un arciere, vi- 
sto che e piu debole del paladino, e può indos- 
sare solo le armature più leggete Per quanto ri- 
guarda gli Sk*ll, che potrete comunque aumen 
tare mentre giocate, sono indispensabili Carto- 
grapher (mappa automatica). Direction Sense 
(bussola), Spot Secret Door (per trovare i pas- 
saggi segreti) e Swimmer (per nuotare - devono 
averlo lutti 1 personaggi)' 

Un'ultima nota: vicino a ogni mostro che in- 
contrerete, abbiamo messo un numero, che in- 
dica la sua perkolosità La scala va da 1 a 15, 
quindi state attenti a non incappare in un ne- 
mico potente impreparati,. 

OLI INCANTESIMI 

Fatano moltissimi incantesimi in Mighr & Ma- 
gic 4, e sarebbe quasi impossibile descriverti mi- 
nuziosamente tutti. I piu importatiti (oltre a 
guelfi descritti nel manuale) sono: 

LLOYD'S B FACON - Permette d memorizzare 
una posizione e tornarci direttamente in un se- 
condo tempo. 

TOWN PORTAI - Con questo incantesimo po- 
trete raggiungere istantaneamente una delie 
cinque citta di Might & Magic 4. 

POWER CURE L'incantesimo piu potente di 
he al in g, praticamente indispensabile. 
LIGKTNING & FlREBALL lassici incantesimi 
d'attacco, Tutti i non-morti sono partkoiarmen 
te vulnerabili al Ughtning, 

DAY OF sorcery - Lancia diversi incantesimi! 
di protezione e di attacco su tutto il gruppo 
Raccomandato prima di uno scontro p articolar 
mente difficile 

DAY OF PROTECTfON 5»milf al precedente, 
lamia una serie di incantesimi di protezione, 
utili per contrastare mostri troppo potenti, 

VERTIGO 

La prima missione consiste nel trovare dei 
documenti che provano it tradimento di 
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L’ultimo capitolo della saga GdR della New World Computers è ca- 
ratterizzato da una vastissima area di gioco, anche se l’avventura 
di per sé non presenta grandi difficoltà. Paolo Pagiianti ha Indossa- 
to armatura ed elmo per potervi raccontare come sconfiggere il per 
fido Xeen. 


uno degli uomini del Ma; a* della città Iniziate 
facendovi un giro della città, cercando l'arme- 
ria, la tenda del Major, quella di un tizio che vi 
iscrive alla Gilda di Vertigo, fa Gilda stessa {dove 
potrete comprare gli incantesimi), il Trainer e il 
Tempio, Correrete 11 rischio di incontrare Insecl 
0), Slime (l) e qualche Grand Slime (2): nessuno 
d questi nemici e veramente pericoloso, co- 
munque state attenti e dormite se per caso uno 
dei vostri personaggi sviene. Andate ne) settore 
a nordovest della citta, a sinistra del Tempio, e 
entrate nel Deposito. L'ultima cassa in fondo a 
sinistra contiene quello che cercate Tornate dal 
Major per ricevere la vostra ricompensa in oro e 
Punti Esperienza 

LI MINIERE DEI NANI 

Il Major di Vertigo vi suggerirà di raggiungere il 
complesso delle miniere scavate dai Nani sotto 
Il Red Dwarf flange Se non lo avete già fatto, 
andate dal Trainer, dove dovreste raggiungere 
in media il terzo livello, quindi fate un saito 
nell'armena, ed equipaggiatevi al meglio. Infi- 
ne comprale tutti gli incantesimi che potete 
nella Gilda. 

Andate quindi davanti allo Specchio Magico e 
inserite *MineT“ come destinazione. 

Arriverete al primo livello delle miniere Qui in- 
contrerete Bat(1) e Spider (3: occhio, perchè so 
no velenosi!), e qualche Mad Dwarf (2), perito 
losi solo so in coppia. Esplorate per bene ia mi- 
niera, cercando t barili contenenti delie pozioni 


che vi aumentano te caratteristiche: if colore 
della pozione determina l'effetto: verde: Endu 
rance, giallo: Accuracy, arancione: Intellcct, ros- 
so: Might, bianco: Luck, blu: Personality e viola: 
Speed Procedete poi a IJ'espf orazione dei suc- 
cessa due livelli, digitando ne2“ e Mine!" 
davanti al carrello. Se volete tornare indietro a 
Vertigo, andate alle 'Mine 1" e uscite arrivere- 
te a circa sette caselle di distanza dalla città, in 
direzione ovest. 

La “Mined* è allagata, quindi potrete esplorar- 
la a fondo solo se avete già lo skill Swimming; 
procedete poi verso le Quattro miniere piu 
profonde "Alpha è piena zeppa di passaggi se 
greti che nascondono ricche vene P oro (da cui 
potrete estrarre un bel g ruzzo! etto) mentre ia 
Tetha e fa Kappa sono leggermente piu difficili 
Infine andate alla Omega, dove dovrete seguire 
un sentiero di falsi muri (attenzione affé varie 
trappole) per poi arrivare af Re dei Nani Matti. 
Attenl), perché oftre ai normali Mad Dwarf, qui 
incontrerete anche i Clan Sargent (3), pù coria- 
cei dei loro subordinati. Il Re (4) è difeso appun- 
to da due di quest* Sargent, qund preparatevi 
a un duro scontro Prendete il tesoro de? Re e 
tornate a Vertigo, dove riceverete la giusta ri- 
compensa 

LA WITCN TOWER 

Fate il solito giro Major-Tralrver Gl Ida- Armeria* 
quindi uscite da Vertigo e incamminatevi verso 
sud. parlando sia con la maga nel tendone, che 
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vi chiedi 'a radice magica, sia con il d sperato 
sposino a cui hanno rapito la moglie. Andate 
ancora verso Sud e troverete una Torre Nera, 
protetta da un'orda di Giant Toad (2). Andate 
un po' più a sud e r parlando con la tizia nella 
capanna, riceverete fa chiave per entrare nella 
Torre, Esplorate il primo piano, liberando i ra 
gazzi imprigionati e eliminando I vari Gobltn (2) 
che cercano di opporsi ai vostro cammino Salite 
e esplorate i successivi due piani, facendo molta 
attenzione alle Witch (3) che possono darvi fa- 
stidio, specie se attaccano in gruppo; alia fine 
troverete una Head Wìtcft (5), che protegge 
due calderoni che, se esaminati da vicino, au- 
mentano Endurance e Personalità Continuate 
■l'esplorazione, e troverete un teschio che vi 
chiede la password: inserite "Rosebud" e potre* 
te mettere le mani sull'Unicomo da dare alla ti- 
zia della chiave. Tornate nella Sua capanna e 
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raccogliete una radice magica, quindi tornate 
dalia maga, che vi fornirà 5 pozioni antiveleno 
(motto utili, visto che probabilmente non avrete 
ancora r incantesimo per curare l' avvelena men- 
to) e rientrate a Ve<1sgo f per il solito giro. 


TEMPLE OF YAK 

Seguite ora la strada fino a Nightshadow, ma 
evitate di entrare, almeno per ora, in questa 
citta Parlate invece con la sirena Mirabeth che 
vi consegna la chiave per entrare nel Tempie of 
Yak, dove si trova una pozione in grado di tra- 
sformarla di nuovo in una bella ragazza. Anda- 
te a Est utilizzate l'incantesimo Jump per salta- 
re oltre la fifa alberi, e arriverete nei pressi del 
Tempio. Una volta entrati, iniziate a esplorarlo: 
come molti dungeon di Mìght & Magic 4, non è 
molto difficile,, ma abbastanza grande. Incon- 
trerete molti Skeleton (3), qualche Yak beh (5), 
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dei gruppi di Priest (6), che vi attaccano con 
delle tremende Fi reball, e dei Cleric (6), che in 
vece lanciano dei letali Lghtnìng H metodo mi- 
gliore per affrontare i Priest e i Gene è eornvol 
gerii in una battaglia ravvicinata: se invece ter 
cate di colpirli da lontano, vi massacreranno 
con j foro Incantesimi d'attacco. 

Mentre girate per le stanze del Tempio distrug- 
gete gii altari, aprite le bare (da cui saltano 
fuori i Uch), e prendete tutte le pozioni e i Me 
ga Credit» che trovate: la pozione che cercate 
voi è in una stanza a NW P difesa da 3 Priest e 2 
Gerle. Entrate con molta cautelai 

MISSIONI VARIE 

Prima di entrare in Nightshadow, vi conviene 
completare tre o quattro Quest minori, che vi 
forniranno dì XP e oro sufficienti per affrontare 
il Coutil Draco, Prima di tutto recuperate il 
Flauto in E4, Xis5, Y=14 e riportatelo a Orothin, 
F3, X=3. Ys6 Saltate ora sulle isole a Est e an- 
date prima davanti alla statua in F3, X=12 + Y=8, 
che vi Insegna il Cure Poison Speli poi in FJ r 
X=T2, Y=2, che vi rivela il Cure Disease. 
Attraversate il bosco e arrivate fino alla rapan 
na degli Undead, D4, X=15, Y=15, dove trovere- 
te Celia, la donna scomparsa. Tornate poi dal 
manto per ottenere la ricompensa. 

Quando avrete lo skiil di Sw^m, andate in 04. 
X=2, Y=1 prendete il Teschio e tornate da Ug<^ 
no, DI, X- 12, Y=G, che vi ricompenserà adegua- 
tamente. Attraversate poi H fiume a nord, e a 
Ovest del Castello di Burlok troverete un Capi- 
tano disperato per le scorribande degli Qyre 
(5). Andate quindi in C2, X=S, Y=6 e distrugge- 
te l'accampamento degl* Ogre. Tornate aal Ca 
pila no Nystor (C2, X=9, Y=2) per ricevere un po' 
d'oro. 


NIGHTSHADOW 

A questo punto potete anche affrontare Night 
shadow: entrate nella citta, eliminate le 8at 
queen (4) e gii Gnome Vampire (4), quindi set 
tate le tre meridiane sulle ore 9. Entrate nella 
stanza a Nw e aprite la bara con il sigillo blu; vi 
troverete faccia a faccia con jl Count Orato (61 
che oltre a essere abbastanza coriaceo, ha il po- 
tere di annullare completamente i vostri po 
ieri magic», lasciandovi senza neanche uno 
"speli point". 
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poi il resto della citta, aprendo le va- 
ne bare, che nascondono gli Gnome Vampiri e 
iscrivetevi alla Gdtfa, dove potrete comprare de- 
gli Importantissimi incantesimi Visto che non 
c'è men l’altro da vedere fate un salto a Verti- 
go, preparatevi come al solito e attraversate lo 
specchio con destinazione Rivercity. 


RIVERCITY 

Appena entrare in Rivercity. state lontani di vi- 
coli e dai passaggi segreti, ma dedicatevi a tm 
parare i vari skilt che insegnano all 'interno di 
queste mura SwimmEng, Climbing, ftavigation. 
Body building e Armsmaster, Andate poi 
nell' (ingoio NW, entrate nella Gilda, e andate 
verso sud: incontrerete, oltre agli Insane Beggar 
(1), delle Sorceress (4): proseguite tino a quan- 
do non trovate il loro quartser generale, dove 
troverete un Magie Pendant. Andate quindi da 
Barak (si trova sulla sponda sud del (aghetto a 
est) e consegnategli il Pendant Andate ora 
nel giardinetto che si trova a sud-ovest, eli 
minate I vari Robber (3), andate a sud, af- 
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frontale > Robber Boss (4) e prendete la Tiara 
della Princess Roxanne, che incontrerete piu 
avanti. Preparatevi ora a una serie di scontri ve 
ramante da "duri* andate dal Trainar e sfon 
date la grata a Ovest, quindi eliminate i vari 
Yanq K night {6) t cercando di colpirli mentre 
avanzano con Lightning o FmtbftlL Eliminateli 
tutti quindi esaminale le stanze che si affaccia- 
no alla piazzetta: una nasconde un oassaggio 
segreto; sfondatelo e affronterete il Capta in 
Yanq (7) in persona 1 

Una volta thè avete ripulito Rivercity, utilizzate 
la come '‘campo base’ 1 , visto oltretutto che ha 
una posizione centrale rispetta alia mappa ge 
nera le Ricordatevi soprattutto di iscrivervi alla 
Gilda e di comprare il Lloyd's Beatoci, che vi 
permette di memorizzare una posizione e tor- 
narci istantaneamente in un secondo tempo 


al nono decimo livello, quindi entrate senza 
tentennare. Dovrete esplorare a fondo le tetre 
gallerie di questo dungeon, perchè nascondo- 
no, oltre alle solite pozioni che migliorano le 
caratteristiche primarie, anche I Mega Crediti di 
cui avete bisogno (dovreste trovarne almeno 
quattro o cinque) A sbarcarvi la strada ìncon 
trerete de< Ghoui (6). pericolosi soprattutto per 
che vr paralizzano (se uno de? vostri personaggi 
viene paralizzato e non avete lo speli adatto, 
basta farsi un sonnellino per farlo tornare trrsa 
Iute) Utilizzate lo speli Jump per evitare, quan- 
do è possibile, le trappole; infine, fate attenzio- 
ne alle pareti quelle con uno straccio sono dei 
passaggi segreti, dietro cui sì trovano altri Me- 
ga Credili Per questo numero é tutto Paolo Pa- 
gliari tornerà K prossimo mese per raccontarvi 
le sue avventure in Might & Magic 4 


NtWCASTLt 

Uscite da Rivercity e dirigetevi verso sud: arrive- 
rete nei pressi di un castello in rovina. Compra- 
te il terreno (60 000 credili!), quindi settate la 
posizione con un Lloyd Beacon e raggiungete il 
Burlok Castle. Parlate con il Re Burlok e. visto 
che si mostra indifferente alle vostre richieste 
(non sognatevi neanche di andare nel Vulca- 
no!}, andate a parlareton il suo amministratore 
Aftemus che vi chiederà di cercare il solito ma- 
go rapito dai cattivi Andate Infine a parlare 
con gli ingegneri nani, che. al prezzo di 5 Mega 
Crediti, vi costruiranno prima le mura, poi il Ca- 
stello vero e proprio, e, piu avanti, il dungeon 
sotterraneo Pagategli le mura (i Mega Crediti 
dovreste averli trovati nel Tempie of Yak), quin- 
di tornate con il Lloyd's Heacon (o a piedi) a 
Newcastle, dove il vostro amministratore vi for- 
nirà un rapporto sulle nuove mura e su una mi- 
steriosa chiave trovata durante gli scavi 


CAVI OF 1000 TERRORI 

La chiave apre le porte delta torre che svetta tra 
le palud> a sud di Newcastie Come preannunci a 
il nome, il posto non è raccomandabile a debo- 
li di HP e SP, ma ormai dovreste essere intorno 
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PC SUM Commodore 80386 SX25MH* 

H0 105 MB 2M8 ftm 1,44 FDD SVGA Mouse 
Ltt,1 ,250,000 

PC Desk Top Commodore 80486 DX 33 MHz 

HO 120MB 4MB Ram 1 .44 FDD SVGA Mouso 
Lit.2 390.OC0 

Tutti 1 computer Commodore sono compresi di MS-DOS 5.0* 
montano mtcro processori INTEL (DX) e scheda 
audio add lib compatitilo In omaggio 

Attenzione sei hai m Pc assentiate eseguiamo 
la sostituzione della vecchia piastra madre 

Chiedi JE preventivo 

AMIGA 3000 a partire da Llt.2.4SO,&00 
AMIGA 4000 a partirò da Lst.3. 600 000 
AMIGA 600 + Klckslart 1 .3 01.550.000 
AMIGA 500 Plus Appellar + Kldcstart 13 Ut.550 ooo 


AMIGA 1200 

Microprocessore 68020 14MHz 2MB Ram (Chip) 

FDD fiaOKB - 256,000 Colori (moda KAM) 

Nuovo Kick Start 3,0 Italiano 
Li 1520, Q 00 

(in permuta con II tuo vecchio afflila 500 1 .3 1 MB} 
Attenzione a tutti I possessori di Amiga 500 Plus OÀ600 
Espansione 1MB Ut 159.000 io regala KickStart 1,3 


Continua la permuta dell’usato 

Commodore 64 con re gì sì latore Ut 50, 000 
floppy Disk Drive 154 1 II Ut 50 . 000 
Amiga 500 1 . 3 1 MB Rem Ut 200. 000 
Amiga 500 Plus Ut 250. 000 
Amiga 600 Ut 250. 000 
Amiga 2000 (Rev. 6 . 2 } Ut 280. 000 
Megadrive Ut 100 * 000 
L'usato non viene venduto a Questi prezzi) 


Tulli i prezzi sono IVA Compresa 

IL CURSORE P.zza Martìri della Libertà 7/b - 20026 Nevate Milanese 
Tel . 02-3548765-3544283 Fax 02-3544283 - Chiuso il Lunedi mattina 
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Siete intrappolati tra le mura di un misterioso ca- 
stello e non sapete uscirne vivi? Niente paura ! 
Nappa carré aiutarvi con i suoi mitici TNT anche 
questa voltai La soluzione ci è stata spedita da 
Alessandro Zanini (REf e Maurizio Vergendo (OD). 







LA PRIGIONE 

(minierete le vostre avventure appesi al mu- 
ro di un'umida e tetra cella Lanciate un di- 
sperato urlo di aiuto: noterete che il guar- 
diano, entrato per farvi star zitti, perde 
una chiave. Prendetela e utilizzatela per li- 
bararvi delle catene Esaminate attenta- 
mente il muro e cercate il mattone "stra- 
no \ spingetelo e aprirete una nicchia se 
greta, che nasconde una specie di graffet- 
ta Raccoglietela e usatela per aprire la 
porta, quindi uscite. 

Prendete la brocca con il pesce e andate 
verso sinistra finche non cadete In acqua 

VAGANDO PER LE PROFONDITÀ 
MARINE 

Prima di tutto mettetevi in testa Sa brocca 
dt vetro per non affogare, poi liberate il 
pesce dalla grata e continuate verso sini- 
stra; prima o poi questo pesce tornerà e 
farà cadere una conchiglia che dovrete rac- 
cogliere. Esaminate attentamente il buco 
per terra e raccogliete il verme che darete 
al pesce-venditore in cambio di un pieno 
d'aria. Dirigetevi verso te torpedini ad alta 
tensione. Consegnate la conchiglia alla tar- 
taruga che, per ringraziarvi, acconsentirà a 
portarvi a spasso oltre i pesci elettrici. 
Prendete l'arpione nascosto tra le alghe, e 
utilizzatelo per combattere gli squali, cer- 
cando allo stesso tempo di avanzare* Infi- 
ne, per superare la conchiglia gigante, sal- 
tatela mentre si sta chiudendo. 

Utilizzate ora l'arpione per estrarre il tap- 
po formato ciclope, e arriverete in una 
grotta sotterranea 

IL LABIRINTO DI GROTTE 

Prendete le alghe invisibili che giacciono 
sul tondo. Esaminate la parete rocciosa da- 
vanti a voi e cercate il pulsante, che apre 
una seconda via d'uscita 
Arriverete in un complesso sotterraneo, 
dove dovrete cercare la moneta, il compu- 
ter e 12 rocce diverse (ne esistono di tre 
grandezze). Andate nella stanza con quat- 
tro nicchie net muro esaminate i bucht 
da sinistra verso destra, quindi tornate 
a guardare dentro il primo a sinistra. 



dove potrete prendere un ramo Raggiun- 
gete ora la stanza con l'asse di legno: 
prendetela e mettetela come una catapul- 
ta sopra la grande roccia centrale Saliteci 
sopra e lanciate il computer sull'altro capo 
dell'asse in modo da essere lanciati sul 
frontone, dove potrete prendere una caia 
mila Quindi andate dal saggio delle rocce 
che, in cambio delle pietre, vi regalerà uno 
spago. Andate nella stanza con un solo bu- 
co nel muro, legate la calamita con la cor' 
da e utilizzatela per prendere il filo di fer 
ro nel buco nel muro. 

Legate il filo di fero ai due anelli in modo 
da taf inciampare il fantasma ai sabbia e 


prendere cosi un pezzo di tessuto che do- 
vrete unire al ramo e all’alga. 

Andate davanti al pozzo dei desideri, lan- 
ciate la moneta e scegliete l’elmetto da mi- 
natore Raggiungete la frana, indossate 
l'elmetto e passate tranquilla mente Salta- 
te dentro il secchio e mascheratevi con ]\ 
ramo, ìt tessuto e l'alga uniti insieme po- 
trete risalire il pozzo. 

LA CITTÀ MEDIEVALE (1) 

Appena uscite, dopo l'incontro ravvicinato 
con l'addetta al pozzo, dirigetevi verso il 
pome. Saltera fuori uno sbadatissimo la- 
dro che invece di derubarvi, inciamperà c 
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cadrà a terra. Prendete la spada e colpite 
lo: apparirà un sacchetto di monete che 
non si esaurisce mai. 

Andate verso la citta scoprirete che una 
volta entrati non potrete più uscirne, al 
meno per il momento; fatevi un giretto, 
per familiarizzare con le quattro vie della 
cittadina, quindi andate dal mago ($e voie 
te, potete visitare la foca chiromante per 
avere qualche suggerimento in più). Vene 
te trasportati alle Montagne Paurose .. 

Li MONTAGNE PAUROSE 

Seguite lo stretto sentiero fino al masso, 
spingetelo, e saltateci sopra per superare il 
primo baratro. Prendete i guanti rossi* evi- 
tate lì pietrone Che cade* quindi premete il 
primo* il secondo e il quarto pulsante per 
far apparire un ponte alla Guerre Stellari 
Prendete fa corda e affrontate ri mostro 
elettrico con i guanti appena trovati, ma 
state molto attenti alle ricorrenti frane 
per ripararvi, entrate nelle due rientranze 
Nella prima troverete una specie di elmet- 
to, che dovrete utilizzare per superare il 
baratro successivo: mettetevi sotto il sasso* 
lino che continua a radere e utilizzate l'el- 
metto per prenderlo, Lanciate ora il sasso 
contro il masso sovrastante, e vi creerete 
un altro ponte artificiale É tempo di sfog 
giare fa vostra vena avventurosa alla Indy 
IVI lanciate la corda oltre l'ennesimo bara- 
tro e saltateci sopra per poter superare an 
che questo ostacolo* Seguite il sentiero, e 
troverete un'incisione; leggetela {trattasi 
del solito “Apriti Sesamo ) e urlate la frase 
appena letta Come nelle fiabe, la parete 
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rocciosa si aprirà e potrete entrare Arrive- 
rete nel rifugio di un saggio: parlale con il 
gufo che vi indicherà gli oggetti necessari 
per sconfiggere la Strega e vi trasformerà 
in una rana che, con un solo balzo, arr vera 
di nuovo nella città medievale. 

LA TERRA DEI GHIACCI 

Andate dal venditore di costumi e compra- 
te un vestito. Andate nel camerino e Indos- 
satelo. Decisamente non vi dona, quindi 
toglietevelo e entrale nel passaggio appe- 
na apertosi Arriverete su un'isola comple- 
tamente ghiacciata, Fatevi un giro, giusto 
per vedere cosa vi aspetta, e prendete l’as- 
se di legno, lo spray e fa palla di neve. An 
date vicino alla buca da cui salta fuori il 
pesce, lanciate dentro la buca l'asse di le- 
gno e prendete il pesce Spruzzatevi il deo- 
dorante spray sotto le ascelle (non ho pa- 
role, NdR) e date il pesce all'eschimese. 
Prendete la canna da pesca, andate vicino 
al cubo di ghiaccio e. con il comando “at- 
tacca", spaccate in due la canna de pesca. 
Prendete, infine, il sasso. 

Ritornate nel primo schermo, lanciate la 
palla di neve contro il mostro di ghiaccio e 
libererete un simpatico peluche animato, 
Andate dal tricheco, salutatelo, quindi an- 
date in fondo a sinistra e poi verso nord* 
finché non ritroverete il vostro amico ad- 
dormentato in un canyon: saltateci sopra 
per superare il baratro, quindi, una volta 
sulla piccola piattaforma! urlate “aiuto!"'; 
riapparirà II vostro amico peluche che vi ti- 
rerà fuori dai guai 



TOT 


IL CASTELLO DI GHIACCIO 

Gettate il sasso in acqua: apparirà il cugino 
del mostro di Loch Ness che sarà ben lieto 
di portarvi al Castello di Ghiaccio. Davanti 
al portone spingete le quattro stalattiti, 
dalla più grande alla più piccola (nella ver 
sione Amiga la sequenza è ribaltata: dalla 
piu piccola alla piu grande), 

Arriverete in una stanza deserta: prendete 
la scopa! raccogliete e tirate i dadi: ogni 
combinazione dei tre dad> apre una delle 
sei porte del corridoio success vo, Tirate e 
esplorate finche non avrete raccolto; la pi- 
stola, la stalattite (entrambi da prendere 
con la scopa con il comando di "attacco*), 
il megafono, il cubetto di ghiaccio, la lente 
d'ingrandimento e il ertele. Infilate poi la 
pistola nella custodia appesa vicino al con 
trappeso* quindi avvicinatevi al secchio ap- 
pena sceso e prendete il frammento di 
specchio e il liquido lubrificante, 

Andate davanti alla porla in fondo al coi ri 
dato: prendete il fischietto e infilatelo nel 
megafono, quindi utilizzatelo per sfondare 
con una polente onda sonora Sa porta 
Nella stanza successiva dovrete deviare il 
raggio laser. Partendo da quello su cui è 
puntato 11 raggio, inserite nei quattro bu 
chi prima la lente dlngrandimento, poi il 
cubetto di ghiaccio, quindi la stalattite e 
infine il frammento di specchio. Avvicina- 
tevi alia porta e forzatela con il ofck, 
Arriverete nella sala del trono della Strega 
dei Ghiacci, che, seccata per la vostra Intru- 
sione, certera disperatamente di trasfor- 
marvi in un surgelato. Saltate i suoi colpi, 
quindi sedetevi sul trono. 

Bello scherzo» vero? Avvicinatevi alla por- 
ta, e liberatevi dalla presa ciclopica con il 
liquido lubrificante Passate da una stanza 
all'altra, cercando la scatola di fiammiferi. 
Arriverete infine nella stanza del Custode: 
andate in fondo a destra, dietro la colonna 
e aspettate che il Custode si addormenti 
Avvicinatevi al suo piedone e infilate un 
fiammifero tra le dita del piede. Accendete 
il fiammifero con la scatoletta e vi sarete li- 
berati anche di questo scocciatore (a volte 
il ghiaccio scricchiola e il Custode di sveglia 
- probabilmente dovrete fare un paio di 
tentativi prima di riuscire nei vostri intenti 
pi romani) Prendete l'estintore e verrete 
trasportati di nuovo nella cittadina medie- 
vale. 


LA CITTÀ MEDIEVALE (2) 

Uscite dal negozio di Benn e dirigetevi ver- 
so quello del solito mago* Pagatelo: questi 
vi fornirà una convincentissima maschera 
da maialino, con cui potrete ingannare la 
guardia all'uscita ovest dei villaggio» 
quella vicina alla foca-chiromante. 

Potrete quindi ammirare il famoso com- 
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pFesso degl» Stugs; andate a sinistra, racco- 
gliete Fa pagliuzza dal mucchio di fieno, 
superate i lapilli (niente paura, al massimo 
rimedierete qualche scottatura di terzo 
grado. ) e prendete il vassoio; infine tor 
nate dagli Stugs e andate verso sud. 
Solleticate il naso gigante con la pagliuzza, 
quindi, visto che ora avete via libera, pren- 
dete una calzetta, una penna e un franco- 
bollo dai vari mucchi di rifiuti. Scendete le 
scale (occhio alia capocciata!), raccogliete 
un telecomando, quindi avvicinatevi al re- 
lìtio sullo sfondo. Utilizzate la calza con il 
mucchio di monete sulla destra e atterrate 
il robot* Entrate nello scafo della nave e 
prendete una delle due assi Mettetevi leg 
gemente a sinistra della curva dei fiumi- 
ciattolo e lasciatela cadere {con l'icona 
"spingi"); prendete la seconda asse, salite 
sulla prima, posizionata orizzontalmente, 
e mettetela giù Potrete cosi raggiungere il 
foglio giallo. 

Uscite dal relitto, prendete una cassetta 
musicale dal mucchio di sinistra, quindi la 
sciatevi cadere dal burrone, in modo da ri- 
trovarvi davanti agli Stugs 
Andate a sinistra, prendete una busta dal 
mucchio a nord, incollatici sopra il franco- 
bollo e imbucatela. Ritornate davanti al 
complesso, inserite la cassetta nel mixer e 
azionatelo con il telecomando, aspettate 
qualche secondo quindi riprendetevi la 
cassetta registrata. Portatela al ragazzo 
con il megastereo, che vi darà una scheda 
magnetica in cambio. 

Entrate nella grotta, urlate il solito grido 
disperato d'aiuto, e potrete recuperare 
una fiala di acido altamente corrosivo. Tor 
nate nello schermo del complesso, inserite 
la tessera magnetica nei comandi della 
porta e entrate. 


Vr ritroverete su una nuvola oscillerete se- 
guendo 1 venti periodici da sinistra e da 
destra, finché non raggiungerete il sac- 
chetto sulla sinistra. Prendetelo e lasciatevi 
cadere. 

Tornate nello schermo in cui c'era il naso- 
ne: a questo punto dovrebbe apparire una 
porta aperta Entrate, utilizzate l'acido sul 
muro a sinistra del cancello, premeteci so- 
pra il foglio giallo e premete il pulsante, 
lanciate le biglie sulla trappola elettroni- 
ca, quindi metteteci sopra lo skateboard e 
utilizzatelo per raggiungere il ventilatore. 
Prendete reléttrodomestico e uscite. 

IL CIMITERO INFESTATO 

Tornate nella città, dal solito mago, che 
dietro pagamento vi trasporterà in una ba- 
ra (che idee!}. Prendete Tosso e utilizzatelo 
per poter uscire. Appena fuori prendete la 
vanga e la moneta a sinistra. Ora apparirà 
un vampiro che cercherà in diversi modi di 


mandarvi all'altro mondo. Prima vi si lan- 
eerà contro: basta fare un brusco scarto a 
sinistra, dietro la vostra ex bara, e tadra 
miseramente in una buca Quindi cercherà 
di sbarrarvi fa strada; dategli una vangata 
in testa per schiarirgli le mee! La terza vol- 
ta basta spìngergli fa lapide sut piede per 
levarvelo di torno Prendete ['aglio, i piatti 
(nel senso dello strumento musicale) e la 
croce, e sarete pronti per andare nella se- 
conda sezione del cimitero. Mangiate 
Taglio e alitate in faccia al vampiro per 
batterlo urTaftra volta, quindi affrontatelo 
con la croce Aspettate che riappaia di 
nuovo, quindi suonategli alle spalle ì piatti 
(con l'icona d'attacco), e vedrete il cugino 
di Gracula fare armr e bagagli e lasciare 
sconsolato II cimitero! Prendete l'aspira- 
polvere, uscite dal cancello di sinistra e 
prendete una delle due strade. 

IL CASTELLO DELLA STREQA 



GK! State per finire le vostre peripezie nel- 
la contrade incantate di Cune of 
Enchsntial 

Aprite 11 cancello (i due guardiani non vi 
possono neanche graffiare?), entrate nel 
castello e ialite le scale a sinistra: prendete 
il braccialetto quindi tornate indietro e an- 
date nella biblioteca a destra. Esaminate i 
libri nello scaffale centrale, spingete quello 
verde e aprirete il passaggio segreto che 
conduce al nascondiglio della strega 
La malefica vi attaccherà con tre diverse 
magie: alta prima 1 / rispondete usando 
l'aspirapolvere, alla seconda con l'estinto- 
re, infine accendete il ventilatore per sven- 
tare il suo attacco e allo stesso tempo vin- 
cerla infilatele il bracciale e godetevi lo 
(scarno) finale? 
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Avete presente Fantasia ? 

Mi riferisco ad uno dei film d'animazione più riusciti della 
Walt Disney, geniale in alcuni punti e soporifero in altri. 
Soffermiamoci sui primi. Non so voi, mai la prima cosa 
che mi viene in mente dii quei fantastico amalgama di 
musica ed immagini è Topolino nei panni dell'apprendista 
stregone: il roditore più conosciuto del pianeta Terra ap- 
profitta deli assenza del gran mago per esercitarsi in im- 
probabili magie, scatenando involontariamente forze che 
lo soverchiano. 

So, what? 

Beh, la storia si ripete, anche se in un contesto differen- 
te. il nostro, nella fattispecie. È successo che lo spazio 
virtuale del K-Box, Cyberspace, generato quasi per caso 
qualche mese fa, è riuscito a trascendere i suoi angusti 
confini ed ha fagocitato la rubrica. Tutte (o quasi) le let- 
tere ‘'normali” sono state inglobate, virtualizzate, oblite- 
rate. Ignoro la sorte dei lettori. Sono stato risparmiato 
dal mostro cibernetico perché - per adesso - gli servo vi- 
vo. È entrato in me, perché rappresento per lui la chiave 
d'accesso alla realtà, lo e Cyberspace siamo un'unica 
entità: è il “daimonion" socratico del ventunesimo seco- 
lo. Sono un intermediario tra il nulla virtuale e il nulla 
reale. Penso che prima o poi riuscirà a diventare comple- 
tamente autarchico ed allora sarà la fine di tutto. Per ora 
mi costringe a scrivere senza tregua. È senza controllo, e 
sa troppo. Rischiamo di uscirne tutti distrutti, lo per pri- 
mo. Ormai è troppo tardi per resettare e non si può tor- 
nare indietro. È l’inizio della fine. 

Qualunque cosa voglia dire. 
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THI WASTE LAN OS 

-Thcv iirc sdUng potucards of thè hanging" 
(Rob Dvbn Doso! al uni cpw) 


caro mm . 

non vedo che ci sia dì scandalizzarne 
nello scoprite che Ir recensioni vanno mter- 
pretatr. Concordo sxd fatto che ormai i para- 
metri di valutatone di un jpoco vanno da 
90S -• 9$%. ina non trovo giusto attribuire 
la colpa ad una tendenza che coinvolge ogni 
som urne ai ione di massa al Èrnie umonsmo 
di qualche recensore, Tutto ciò che è mediale 
non è litio che urta visione par?. a Ir della 
realta vincolata da particolari interessi pohtid 
o economici e come tale va preso. Le miste 
di computer sono legate al] economia dell'ina 
d um ria vidcol udita. Le recensioni, che osan- 
nano ogni particolare tecnico con toni da Ma- 
111 Insta Futurista servono a mantenere co* 
stante la domanda di prodotti videoludici e 
quindi ad incentivare ['interesse nel confron- 
ti del loro serto r e 

Grafie alla difTu sione delie console, aiutata 
dal fatto che fino all'anno scorso, qualunque 
scemata proveniente dal Sol Levante si becca- 
va madrigali a non finire su tutte le miste di 
COMPUTAR, le case editrice hanno potuto 
raddoppiate pubblicazioni e profitti Game 
Power e una realtà c non credo che al buon 
Albini, Girimi Brera videoludico, spiacerebbe 
un eventuale CP*l Power (magati un jDO 
Power,.. Kdft). 

Oggi )r riveste devono tenere il passo del mer- 
ulo che necessita di un volume di vendite 
sempre maggiore e quindi di un consumo 
sempre più rapido, 

ì costi di viluppo sono sempre più alù e un 
prodotto con molta appetti bìlità e poca longe- 
vità offre cospicui guadagni a breve termine 
aprendo la strada ad eventuali seguiti. Il pro- 
gresso richiede specializzazione e ormai ì 
programmatori rotmntki sono stati tutti so- 
stituiti dii team sempre più Numerosi di gra- 

Bei/ musi dmi/foisti, a cui interessa solo h bu- 
sta paga, Per gli addetti a È lavori, i videogiochi 
non sono altro che un assegno con tanti zeri. 
Con buona pace di arte e filosofia. 

Ognuno, dal recensore troppo magnanimo al 
duetto televisivo sponsor! zzalo, sa bene che 
non deve sputare ni*! piatto in cui mangia e 
che troppo critiche si ripercuotono anche sul 
>uo portafogli. Spetta a noi il compito di iu- 
tef pretare e ridimensionare quello che ci pro- 
pongono, altrimenti, tra ima moda apocalitti- 
ca e r altra, ss rischia di non vivere più come 
pèrsone» ma solo come consumatori [ 

aotb CerUury Boy 

P A-T A- SOR A A A A A A A NG J tt 

Ohi, ohi, dir boria! Si è spatasaato un altro 
muro! Il muro delfomerta dell' Editoria Vi- 
deo Indie ìi e venuto giù con un tonfo middia- 
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le. non si contano contusi e dispersi., L : cosi 
a Natala yrc^mo tutti più buoni? Non sem- 
brerebbe proprio a giudicare dal K Box. visto 
che il numero dicembrino è sia*o veicolo di 
una delle prese di posizione più sconvolgen- 
ti, a memoria di lettore, da parte di un addet- 
to ai lavori. 

Cera una regola, non scritta, che disciplina' 
va la condotta dei poh editoriali" dd settore, 
una sona di "gentietnen agreement* fra le 
eminenze grigie del patinato: q ut sta regola 
suonava piu o meno cosi: ‘■spartiamoci la tor- 
ta di un mercato che non gioca più brutti 
sellerai ed è più che mai in espansione; an- 
diamo e moltiplichiamoci (nelle testate), tan- 
to c'è spazio per tutti: facciamoci pure con- 
correnza, magari migliorandoci; palleggian- 
doci col laboratori e redattori, tatuo slamo 
sempre i sottri e et conosciamo lutti; ma. per 
carità, di fronte ai lettori, continuiamo a 
ignorarci vicendevolmente, MÀI E POI MAI 
citare il nome o anche solo I/acronimo di una 
testata antagonista (o meglio, facente capo ad 
un altra "holding editoriale"): per ì'upmiotte 
pubblica gls “altri" non esistono" 

Questa la linea seguita dai potentati della no- 
stra stampa periodica, salvo rarissimi casi Le 
redazioni si pongono come O'in pu della 
Professionalità del settore, ed effettiva mente 
annoverano quasi sempre elementi piu che 
titolati a garantire le qualità delle recensioni 
Ma la rea] ià di una pubblicazione periodica è 
cosa ben diverga dalla purezza video! udirà al* 
traverso cui sono cresciute e si sono svilup- 
pate Ir competenze professionali dei redatto* 
ri, 'puri - appunto fino a quando hanno con- 
tinualo 4 giocare 'lolo per se stessi, ira I altro 
pagando di tasca propria ogni titolo: costoro, 
una volta divenuti redattori da semplici gio* 
caton particolarmente abili, competenti e 
smaliziati, perdono h loro "purezza - in 
quanto inseriti in un contesto in cui le loro 
competenze, opportunamente veicolate, van- 
no vendute, e in decine di mìghaia di copie. 
Allora ecco le colse alla recensione in ante- 
prima esclusiva, al giudizio ponderato, medi 
tato e definitorio* da partorire in ima mancia- 
ta di ore, per poter chiudere il nùmero con la 


recensione definitiva (e allora dov'e finita la 
professionalità, la sensibilità sviluppata attra- 
verso anni di applicazione? Forse la redazio- 
ne più professionale è quella che ha più ag* 
ganci presso gli addetti stampa delle 
Soft House?!?) , oppure ecco che arriva il ine 
se in cui i M c'gac a po lavori della Stona scar- 
seggiano. r allora die si fa? Le belve ìà fuori 
sono assetate di sangue, vogliamo gettar loro 
in pasto un numero senza neanche una 
mezza dozzina di Premi Nobel? Ma sì, fac- 
ciamo un piccolo Score Doping, altrimenti la 
gente non si esalta, sì disaffeziona e non 
compra piu U rivista,,. 

Purtroppo, sia a causa dello iato temporale 
fra la composizione della rivista r della loro 
lettura da parte del pubblico (che contraddi- 
stingue ogni pubblicazione mensile), su pu r 
ti carattere particolarmente “effimero", 
nell'accezione etimologica di "cosa che dura 
un giorno’, ossia soggetta a rapida obsole- 
scenza, degli argomenti trattati, noi littori 
siamo anche disposti à sopportare che a volle 
si ricorra a procedure non prò pria i nenie or 
todosse, pur di leggere delle riviste che imi- 
vino ‘sugli evenir recensendo i titoli con 
tempistica tale da garantire informazioni 
contestila: i alle uscite dei negozi, anche se 
io, per sonai mente, forse ripensando a V ideo- 
giochi. clu- inferiva piccoli tips netta stessa 
recensione, attribuisco dignità di valutazione 
definitoria soprattutto alle sezioni delle gui- 
de tattiche; quando leggo le guide dì Paolo 
Pagliai iti a Civihzafion o a Ultima VI! perce- 
pisti» chiarimenti il valore professionale del- 
le valutazioni che emergono, perché colgo e 
ore o ■ mesi che sono stati spesi per pondera- 
re quei giudizi. Ma, qui sto divagando.. Di* 
cevo, che i lettori sono disposti ad accettare 
recensioni un po’ affrettate, però da questa 
parte della barricata si percepisce io meglio, 
si percepiva, fino a K, dicembre 19921. con 
un certo fastidio, una sorta di omertà su que- 
sto modus operandi, che, se riconosciuto da 
tutti venivano sottaciuti in nome delia tutela 
dell'astratta professionalità dì Categoria. 

In pratica* le redazioni* mentre decantano la 
prò pri 2 p rofess io n al i t a , ce! ebra ri do I "acci mi- 


tezza e la profondila con cui i programmi 
vengono recensiti, sono perfettamente con 
sapevoli che i tempi tipografici, distribuì iw 
editoriali in genere, ho no quello che sono, e* 
quando sfogliano le testate concorrenti, san- 
no benissimo che se La recensione del tale ti* 
tolo, o de! tal 'altro, ha potuto apparire sulle 
pagine di una pubblicazione mensile solo in 
virtù di un “miracolo*, leggi "una copia defi- 
nitiva', o forse, di pre-produzione, giùnta 
all'ultimo momento, giusto 111 tempo p«-i 
una recensione, '‘accurata e meditata lo 
credo che la realtà quotidiana di una rivista 
di videogiochi, anche di una bella rivista, s;a 
fatta anche di queste cose, di compromessi 
piccoli e grandi, die possono sfociare poi 
nella sindrome dello Score Doping, come da 
te rilevato su K, die, '92. Il fatto nuovo, 
l'evento veramente sconvolgente, è che 
un'accusa a queste consuetudini sia stata 
gettata da un addetto ai lavori, un solista ino- 
ri dal coro che lacera il velo di ornerai, e si 
avventura su un terreno ostile da cui altro 
non potrà trarre se non guai. Caro Matteo, 
ho trovalo le tue colonne francamente corag- 
giose. non avevi nulla da guadagnare da 
quella presa di posizione, ina non ti sei liuto 
indietro. Il mio encomio però non va tanto ai 
fatto che hi abbia incluso anche Kappa nella 
tua disamina critica della situazione; peccato 
però che tu sia apparso un po' titubante e 
forse timoroso con quel "talvolta", che già 
che t'en, potei elidere Leggendo le miste 
del settore e ‘talvolta* anche Kappa"...). Ad 
ogni modo ritengo che ci troviamo di fronte 
alt intervento piu un portante degli ultimi 
tempi, e senz'altro inciderà sul futuro. Intan- 
to. prima di scrivere, ho voluto aspettare le 
repliche: è oggi infatti uscito TGM di gen- 
naio. e Massimo Reyoaud non sembra averla 
presa troppo bene, Ritengo che la stragrande 
maggioranza dei tenori di K compri anche 
TGM e apprezzi il lavoro di Max tuttavia mi 
sembra die non sia stato rilevato che la tua 
presa di posizione è stata quasi super patte, 
la tua critica ha investito 4pur con t tintiti di 
cui sopra) anche Kappa, scardinando la logi- 
ca degli interessi di parie; io non l’ho letta 
come un semplice insulto della concorrenza* 
ma come un'autocritica alle consuetudine 
consolidate, perché “il sistema si cambia 
dall tn terno ' Spero di non sbagliarmi [.„]* 

Morte Rovi 



MECH 

Marco Gtbin 

fretta quel maledetto ha 
SUfdo alle sue spalle: doveva 
agire in fretta, altrimenti sare blue 



Q 

m 


morto,. . Pei fortuna era ai. comandi di 
un ineguagliabile H un ter 2028 che gli 
permetteva prestazioni inaudite. 
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In un millesimo di secondo si girò adì 'aria 
ritrovandosi a testa in giu.*. 

Sparò UtU raffica di mitra capace di sfondare 
una corazzata. 

Il medi nemico si voltò, le ali unite a mò di 
scudo, ma la raffica lo raggiunse tn pieno c 
fuse lo scafo. 

Con un assordante esplosione precipitò an- 
ctando a sbattete contro um imponente gratta- 
cielo del settore sem idi salii tato. IL pilota vinvi- 
torr pensò a come era cominciata tutta quella 
maledetta guerra: a dire la verità non riusciva 
,1 ri lordar Lo. ma pensare non era il suo com- 
pito. doveva solamente uccidere. 

Alcuni mech erano riusciti a sviluppare 
un mirlligenza propria r ora stavano Spar- 
gendo il caos nelTenorme metropoli. Sì, forse 
quello. 

Solo i tipi in gamba come luì erano in grado 
di togliere dalla drt oli z torte quei dannati co- 
si, ora doveva rintracciarne altri,.. 

Sorvolò la zona per un altro po', finché vide 
un mostruoso ragno chelato 
lo osservava immobile. L'Huntrr avanzava. Il 
nemico era fermo. Spaiò un colpo diretto e 
solo allora si ricordò che nel combattimento 
procedente aveva perso gii .scudi ironia IL., 

Uri getto di magma bollente dell 'arachide in- 
vesti il medi, 

I £ ali andarono in fumo, i mitra si sciolsero 
al contatto con il fluido» Un secondo getto lo 
mandò a sbattere contro il suolo... 

Si rese corto che ormai non gli restava molto 
da vivere. 

Dopotutto era meglio cosi. Avrebbe finito di 
lottare per raggiungere finalmente la pace 
eterni. „ Avrebbe trovato l ultiina risposta, 
tàis.i sarebbe successo ora? Dove sarebbe an 

dato,.. 

Nera,., 

Macchie rosile che assomigliavano a -crine... 
Riusciva a leggere "garrì m r’ .. 

Tot sopraggiunse una forte sensazione di 
«onnolenza.,. 

Tom ai ritrovò di soprassalto nella stia came- 
ra,.. 

Aveva il volto pallido r gli occhi spiritati... 

£ questo ItaldiJàr 

Suo fratello, li accanto. *Che tofiui? Passa il 
casco, ora tocca a me...' 



MALESI IN BLU 

di Stefano Re 

Questa è una storia triste, non 
leggetela, mi controllano, ci 
controllano, ma noli ini incastre 

ranno. 

si Chiamava alpha, Non era felice, no, non *e 
lo poteva permettere. In vetrina, luccicante, la 
fi-batà. quanto coSta? troppo, ma lavorerò, si 
§e lavorerò, 

due mesi dopo entrò noi negozia, deci- 
so, ma non potè nascondere il tremolio 
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delle numi mentre pAgava quel compì iter* via 
via, a casa, devo attaccar Lo. meraviglia, che 
meraviglia, v troppo belio, ma.,. Noti carica i 
giochi... U maNuale. st, mi serve il manuale,,* 
Ora che faccio,,, ah, sì: "si richiede fuso di 
una espansione di memoria" ... meRda, e 
adesso? un mese dopo avEva i soldi, mitrò 
dritto c pago stiva usceNdo quando qualcosa 
lo chiamò,, si girò con ana impaziente. Dove- 
va andar E a casa. Ora t giochi funzionavano, 
no? perche perPere tempo 5 
fu allOra che la vide* una con Sóle, gua rda die 
grafica,,, è meravigliosa, è,., è... costosa, 

Tornò a casa, frustralo, stanco r arrabbiato, 
l 'espansione, infilala nello slot quasi contro- 
vogha. ì giochi giochi finalmente? 
non gl; Piacevano, come potFvano piace Rgli? 
dopo aver visto 1 ^ console, tutto il resto non 
Contava, non più. devo averla, ora o mai più. 
che aspettate anche voi a comprar!-!? aprite 
gli occhi prima che sia troppo lardi* 

NOTA DI M BF 

Ffmwiw,.. Siffatto Re*,. Vn caso di amomittui 
opporr l entra Stephen King? E a prò polite dì 
tfudì'infumprenyibìh titolo: i ì*QttagrfitntrU) di 
m Su bh m i naie ? J ngpgnoiù-^ Fut ri ri ri ne** . 

jOBìk dungeons of 

A xtSÉA BiTELOEUSE 

KjJdi Tho Adventurer 

II cunicolo era comporto da pje- 
^®“*tre irregolari color ocra, che com- 
baciavano incredibilmente fra loro alla perfe- 
zione: alcuni 1 sezioni dd muro erano raoper- 
le da un muschio verdastro denso di umidita, 
ledile pareti formavano con il soffitto un per- 
fetto angolo retto. 

Possedevo un fucile laser a fusione che avevo 
trovato in un nicchia due livelli pinna la sua 
rama era attiva ancora al 40%, purtroppo 
avevo dovuto usare una gran quantità di ener- 
gia nel livello precedente, 'iella stanza del 
Bafrpg 

Quel maledetto mostro mi aveva ucciso ben 
tre volta, prima die lo finissi .1 mia volta, del 
resto non avevo avuto scettu solo uccidendo 
il Balrog avevo ottenuto la chmve dir mi ave- 
va permesso di accedere al livello sottostante. 
Ma seguiva M JntYA. una compagi a trovata ni 
una celta di questo stesso livello, 

"Sono Mantva - aveva detto latori il a meri te * E 
se vuoi mi unisco a re" . 

Avevo acconsentito. 

Mirilya non parlava ritolto, al massimo dice- 
va “C r un passaggio segreto nel muro a ove- 
st" e altre cose dello stesso genere. Il suo 
aspetto si potava definire “biondina standard" 
e alcuni sostenevano che venissero ormai 
prodotte in serie, con poche distinzioni nei 
traiti somatici tanto per dai loro una sorta di 
identità. Era armata di un micidiale fucile ad 
impulsi, che possedeva fm dai momento in 


tm t'avcvo liberala. 

Mi sana sempre chiesto come e chi avesse 
potuto imprigionarla senza toglierle quell’ ar- 
ma cosi patente, ma forse ta ragazza era stata 
creala dii etti mento insieme ai Dungeoris, 
prigioniera della sua genesi, in attesa di un 
esploratore che la liberasse 
Scendemmo una rampa di scale e ci trovam- 
mo in un cunicola uguale, ma con le pietre 
grigiastre. Rapido consultai Li guida Glume- 
diale, apprendendo che ci trovavamo nel peri- 
coloso livello dei micidiali While Worms gi- 
ga ntcs eh i anel Lidi bia n eh 1 e vele n os i . 
Proseguimmo, 

Dopo alcune svolte entrammo |n una specie 
di anfiteatro le cui mura presentavano fori di 
un metro c mezzo circa di diametro improv- 
visamente dai fori nel imito uscirono una de- 
cina di White Worms. 

Cominciai a sparare all' Impazzava bruciando- 
ne un pio, gli altri mi erano addosso, il piu 
vicino spalancò la bocca a diaframma, schiz- 
zando un liquido verdastro sulla mia coscia 
desti a. Una sensazione di bruciore mi av- 
volse. facendomi quasi perdere i sensi, sparai 
e arrostii quel dannato ventracci o> Mantya fe- 
ce funzionare il stia fucile ad impulsi facen- 
do esplodere t Worms a me vicini Con fredda 
e meticolosi precisione* 

Controllata dalla CPU. la ragazza abbatteva i 
mostri con la stessa tacili fa co hi cui uri [agaz- 
zino abbatte birilli . sparai anch'io, ma U mia 
abiliti non era paragonabile alla sua, 
l mostri erano troppi et ritirammo, fuggendo 
dall’anfiteatro :rt cerca di una nicchia sicura 
per riputarci 

Da un angolo apparve aHlm provvido un Whi- 
te Womu inondando Maritya con una fonia* 
oa di acido verde. Sparai e intenerii il mo- 
stro, ma della povera Mantya erano rimaste 
solo le ossa 

le raccolsi e proseguii nella fuga. Arrivai fi- 
nalmente ad una medila sicura, mi sederti, 
sianco, ari amato, ferito e orinai alla canta del 
fucile non restava die un rp%. 

Misi le osso di M.iritya nello zaino, dal quale 
tonassi L'uhimo ovulo ululivi, che mi permi- 
se di guarire dalla ferita. La guida olomediale 
mi informò che li sonno nei D ungami of Be* 
teigeuse ha particolari doti curative e reinte- 
gri live Seguii il consiglio della guida e mi 
addormentai. 

La sveglia fece >1 suo dovere. L*i suoneria era 
penetrarne, ut) trapano che mi trapassò ie 
tempie da parie a parte. 

Setti meno un quarto, come sempre era già 
tradì, c come sempre mi dissi thè dovevo re- 
golare I suoneria almeno dieci mimiti pri- 
ma. 

Lo specchio del bagno mi restituì un viso pai- 
lido e smunto di chi vive fra quattro mura ed 
d sole è solo una voglia. 
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Poco tempo a disposi ^inrw*, abluzioni barba, 
delitti vestiul ia Eretta e via* 

Acc... l'ascensore del condominio era ancora 
guasto, di corsa lungo Ir state. Incrocia la 
mia vicina d apparLiincuic» i.on i suo pen n- 
ne viso grifagno, abbassa la tesa e non mi sa- 
lutò. Kkamhtai il non saluto de! resto non 

sapevi i neppure quali Ibsse il sua ninne, Li 
vita nei condomini r asociale, ognuno nel suo 
box e via. 

Fuori la città era grigia umida, inquinata 11 
traffico congestionava U eirtolKkme e «u [pe- 
stava l ana coi gas di scarico 
Di corsa olia metro; feci appena in tempo a 
salire sul treno. Sembravi di essere in tu a 
scatola di sardine, tutti pigiati pressati com- 
pressi, con gl arti protesi verso le maniglie 
Ondale di odori sgradevoli assalirono l'olfat- 
to: sudore, abita umidi, profumi di poco prez- 
zo, alitati- cattive. Oddio, questo era il mo- 
mento piu brutto delia giornata 
Ad una fermata il treno si svuoto parziali m ri- 
te, dir «allievi)! Ora riuscivo a vedere la mui 
immagine riflessa su! vetro delle portiere. L n 
fìsica indie, avvolto in tui soprabito grigio, va 
Ligetta 24 ore che aveva conosciuto tempi mi- 
gliori, occhiali, il tipico impiegatocelo mezze 
maniche senza speranza. 

Ufficio: il capo ufficio, un tipo massici. u> 
da) 3 >fi prensione sempre cag ne so, guardo 
f orologio, oggi fortunatamente ce Y avevo fit- 
ta, pei pochi secondi ero 11? orano:.. 

"floìdl latto il capo - è indietro nel disbrigo 
delle pratiche! Per oggi voglio il lavoro intera 
mente cnndufeol* 1 . 

Piegai la testa e ubbidii 

Ritorno ormài sera, ero dovuto rimanere- al 
lavoro due ore oltre Forar io per esaur re Ir 
maledette pratiche, il fieno della metro che 
mi riportava nel box dell'alveare, pardon, al 
mio appartami nto del palazzo rondarmi dato. 
l’VITlt vuolu, 

Riuscii a sedermi e no no Siam e il riscalda- 
mento della vettura feti- e a pieno regine, 
sentivo il mio animo Freddo. 

Domam sarà uguale a oggi che era uguale s 

ieri c che sarà uguale a dopodomani, 

Il rulbo dd treno ed il risiate mento mi fece- 
ro assopire Mi addormentai.. 

L n rumore strisciante mi svegliò. Probabil- 
mente era uà altro di quei dannati v erma co 
in cere-, di Colazione Mi alzai. Stavo bene, 
ero in perfetta forma. U ferita causata 
dall'acido verde era perfettamente guarii a c 
devo dire che ero anche di buon umore. 

Eia proprio vero, la guida aloni edule no:, 
aveva mentito, ii sonno nei Dttngccms era 
davvero miracoloso. 

L ria sola inquietudine: la guida non aveva 
detti » che fosse possibili" sognare. 

4Jn sogno^ Un incubo, più che altro.,. Tutti 
pigiati in quel) orribile vettura sotterranea, 
quella specie di capo che abbaia ordini senza 
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concedere ad alcuna di ribattere per le rime, 
iì u- no mak- « In - or ,4 mi ero svegliato In cuor 
mio sperai di noti sognare più dui ante te suc 
v essi ve dorm itc- 

Ma era ora di tornare all'azione. Controllai 
lefficerrza de IL inu arma, solo il te°v dt can- 
ta. ma tutto sommato non mi preoccupava 
troppo. Ero in forma e con I aglina -..u ei stato 
in grado di evirare gli schizzi widi dei White 
Worms, più avanti avrei sicuramente trovato 
cariche di riserva, o. meglio ancora, ami ptù 
potenti. Da qualche pine esistevano Fontane 
della Resu neri os ir, dove avrei potuto immer- 
gere le ossa di Marina c riaverla cosi in carne 
c chip e magari ottenere* qualche nuova vita 
pei me (ne avevo .nu ora due). 

Ecco, speravo solo di non fare più brutti so- 
gni durame d sormo, 

Fischiettando mi avviai alia battaglia 



VIOLENZA DIGITALE 

di Si mono Navarro 

Iftyu si riparò dal Lattai co di Bi- 
scm, ma venne comunque spiri' 
to indietro. Sia il giovane guerriero 
che il dittatore erano quasi a) termine delle 
loro forze, e Ryu sapeva che il combattimento 
non sarebbe durato ancora a Lungo, 
[jnprovvisarm'tite ii^on Si lanciò a più dì tre 
metri d'altezza e ricadde in piedi sulle spalle 
di u II guerriero accusò il colpo e rovino al 
suolo. 


- Se mi colpisci un 'altra volta èia line - pensò 
Ryu rialzandosi da terra, 

1 due si studiavano, pronti a sferrare l'attacco 
finato nel momento più propizio mi .. il dit- 
tatore fece tre rapidi passi all indietro e un 
fuoco azzurro lo avvolse completa mento, 

- l i sua tecnica Segreta 1 il gridò u«d spenta* 
ne a mente dalle labbia del terrorizzalo Hyir 

I muscoli del lo 11 aio re oratiti m tensione, 
spiccò un balzo proprio nel momento m cui 
Voga si tuffava Lutti rodi lui per si roncarlo La 
cintura nera » trotta intorno alla vita dì Ryu 
sventolò ni aria, sbattendo contro 1) suo ki- 


mono bianco e lucente, fi guerriero rompi 
una capriola in «ina ed atterrò agii monte pro- 
prio alle spalle del suo nemico disorientato a 
causa dd fallimento del suo attacco "Ah Dou 


Kefi!" gridò, ed una palladi fuòco azzurrino 
si sprigionò dalle su c mani, saettando in dire- 
rione di Vega, 

Noti può evitar la] Ormai ho vint.„ 

Lo schérmo del Super Nintendo 1 spense. 
Rvu e Voga scomparvero m puntino lumino- 
so che si affievoliva lenta mento. 

- Madie...!?! - Esclamo Marco facendo cadere 
il joypad sulla scrivania. 

- Ti avevo detto che se non studiavi Te 3 'avrei 
* laccata E li l ■ u r roti to I a ma d re di Ma reo ir - 
ruppe nella stanza - sono stufa di vederti qui 
4 perdere lempp i>jn questo crctìnaid 

In quel preciso momento qualcosa nella 


mente di Marco fece "click", lì sottilissimo fi- 
lo che divideva k realtà dalla fantasìa nella 
sua mente sì era spezzato, 

- E adì «so meniti a studiate, altrimenti D fra- 
casso quei maledetto affare giù dalla fine- 
stra!!» 

Il ragazzo scattò iti piedi ed indietreggiò len- 
tamente davanti alla madre, to labbra serrato 
in una smorfia di odio, 

■ Sonic Boom! - iMo, e due lame lucenti 
esplosero dalle sua mani. 
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XMAS 

di Christian flrioschi 

£ bello qui. 

Mi trovo dì, fronte a casa mia.; 
tra i rami spogli de; meli dei gnu-* 
ditto. • 

Dieci kilornetri a nord, o tre La bruita pianura ; 
le braci ia di ghiaccio della notte d'inverno si ; 
stringono attorno alle iridescenti luci delta* 
città. j 

11 cielo e inerivi g] iosa menti torso, straripa di ; 
stelle. * 

Luise I urtura nota stonata e la bassa tempera- ; 
tura. { 

Ciedu di aver mal regolato i tarmasti molato ; 
ri. durante la fase di programmai ioti e 
"Kris* 

Una voce dolce, l 'apertura delia porta proiet- 
ta un lascio di luce siili erba del giardino, e fa 
brillare l i lirina condensa 1:1 si sugli alberi mi- 
di. 

Odo un ovattato rumore di passi alto miti 
spalle, * 

Il vento è gelido, le stelle stanno affievolendo* J 
si nelle acque scure del cielo. 

~Kris" 

Prove uni sensazione di calore quando lei ; 
stringe .t me. 

“É freddo, qui Vieni dentro, ormai si à fatto 
Ludi. Sei fuori da due ore". 

Mi agito. Lana lavatili ai roto occhi comincia ; 
a atomo laro, ho paura di aver comme>io un; 
erróre. f 

Poi mi accorgo die ha cominciato a nevicare. ; 
Perfetto- ; 

Sospiro sollevato. ; 

Deve nericare a Natale, è magnifica la neve ; 

E turi sogni rutto funziona «empie, 

0 quasi. 

"É troppo fredda la neve ^ai?" dico, tastando * 

1 candidi fiord u die striano il mio mondo. * 

Lti mi tiri per un braccio, in direzione detto* 
casa. * 

*Mì p,ue\j di aver regolalo in maniera chej^ 
non risultai» fastidiosa Invece lio freddo'. ! * 

* o 

Si ferma, ima ruga di pnwcu pozione le in | 
crespa la fronte, 

La guardo 

È multo bella, i suoi occhi brillano piu 
delle stolto che prima affollavano il cielo 
e 1 suoi capelli imbiancati dalla neve 
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mandalo riflessi di luce azzurra. 

Non posso averla creata io, non sono cosi 
bravo ad edificare sogni. 

Mi sento confuso, 

1 suoi occhi sì inumidiscono, 

" Passi così lauto tempo speri meritando le 
tue simulazioni che non riesci più nemmeno 
a distinguere fa realtà, 1 " 

Rabbrividisco. 

"tai neve... le luci della città .J* La mia voce si 
mescola al gelo del vento. 

"Vieni dentro, Kris, ti prego"* 

Non posso rientrare, lo spettacolo vero deve 
ancora 3 ncoimn dare. 

Sento fa lesta pulsare fu ri osarne ni e?, noti rie- 
sco ad essere lucido, 

“Km* ti amo. Se ti importa* rientra con me', 
L ana calda delia sua bocca si condensa in un 
alone di luce fumosa. 

La nebbia gelida che mr incrina i pensieri si 
dirada tm poco. 

Mi sembra di capire* ora. 

No, sono disorientalo. Ho forse usalo il nuo- 
vo algoritmo? Se riuscissi a ricordare,,, 
ld tace, cottile riflesso di Iute Ita le ombre 
del giardini. Poi mi gira le spaile e coire veT- 
so 1 ingresso della casa. 

Mi siedo nel nulla è chiudo gli occhi, 

In fi peti acolo è finito. 

Forse 


H 

0 



ALONE IN THE 
DARK 

di Marc Gallina 

Nemmeno lui sapeva quanto 
tempo gli sarebbe staici concesso 
questa volta. Ma fossero stati anche solo po- 
chi secondi* gli sarebbe ugualmente piaciuto. 
Non aveva mai riflettuto profondamente sul- 
la sua condizione. Preferiva non farlo, era un 
vicolo cieco Da qualunque parte avesse os- 
servato il suo stato di siasi, non ne avrebbe 
ricavato niente. Si, i! suo stato di itasi* È cosi 
che «i sentiva. Fermo, immobile, murile. 
Aveva solo nella propria coscienza il concetto 
deHVfiere. Non capiva quello del non essere, 
preferiva tenerlo lontano dai propri pensieri. 
Essere o non essere? Bene o male? Le uniche 
due cose che aveva Tuttavia era dai sogni 
che intuiva e ponderava. Visioni di terre lon- 
tane. dimenticate e sepolte, popolate da es- 
senze che nutrivano la sua coscienza* Era 
schiavo di questi sogni, senza i sogni non 
era. Andavano» venivano» spesse in un'unica 
vegli. i, Poi scomparivano, t? a lui non restava 
che addormentarsi c aspettare per ricreare 
quell e terre, ripopolarle* volarci dentro, senti- 
re la freschezza del vento, il iuo impeto che 
accarezza l'anima. Stava sognando* Poi il 
bmo. Nel Fan uno l'ardente * permea di torna- 
re al piu presto nei suoi mondi dove po- 
ler sfogare quella sua originale e primiti- 
va intuizione di inutilità. Ss addormentò 


Ip* 
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Mark lolse il floppy disk dal drive, pensiero- 
so, sognante. Gli piaceva viaggiare dentro 
quei mondi che erano fuori da ogni realtà 
terrena, ma che erano tanto reali e concreti 
nella sua fantasia. Appoggiò 1 "indire sull in- 
terruttore e pigiò il tasto, Udi un sordo ru- 
more nel momento in cui il video sì oscura- 
va. Si fermò a meditare, posando ld sguardo 
ah quella scatola magica che aveva di fronte a 
sé. Sapeva che presto o tardi sarebbe tornato 
e avrebbe cominciato una nuova avventura. 
Andò. All 'interno della scatola, qualcosa ave- 
va cessato il proprio sognò e si era addor- 
mentata In attesa di un fui uro, felice risve- 
glio 



'RISI DI ASTINENZA 

Gianni Mancini 


stavo veramente male. 
Le mie mani tremavano e non 
riuscivo a ferma rie. Li sudorazio- 
ne eccessiva il cuore batteva velocemente, 


troppo veloce mente - La sera dovevo passare 
diverse ore prima che riuscissi ad addormen- 
tarmi. ma per Io più passavo le notti in bian- 
co. 

E quando riuscivo a chiudere occhio, un in- 
cubo dopo Lai tra. Dovevo pone fine a questo 
strazio che durava ormai da tre settimane e 
che mi slava portando alla distruzione. Le 
possibilità erano due; recarmi alla frontiera o 
dal contrabbandiere sotto casa. 

Scartai la prima, irrealizzah 'e; non potevo 
assentarmi dal lavoro. E fa seconda? Era fatti- 
bile. ma come avrebbe reagito la mia co- 
scienza ad un atto così illegale? E non di- 
mentichiamo che il prezzo è ormai salito alle 
Strile... 

Ma non ce la facevo più Una -<era. aria tra- 
sa odala barba di una settimana, scesi in 
strada. Mi avvicinai con aria furtiva a un tipo 
dall'aria altrettanto furtiva. Se non fosse sta- 
to per quel dannato blocco della distribuzio- 
ne , r Tutti gli scaffali sono ormai vuoti e si 
trova in giro solo roba di scarsa qualità. Se 
non la tanno finita, qui si rischia veramente 
di brutto* Mi ha visto. Con indifferenza So 
guardo* sento il suo alito fetido... Ora, o mai 

Più. 

- Quanto vuoi per una scatola di .. DI- 
SCHETTI VUOTI? 



PECCATO! 

di Andrai Fontano 

I Si chiamava Sara, Non riuscivo 
a dimenticare il suo volto che 
"aveva catturato ormai tutta la mia 
attenzione e i miei pensieri. Era successo 
( altra sera, in una bettola del porto, dove mi 
trovavo per incontrate un contatto; forse 
l'agente che mi avrebbe permesso di gettare 
Iute sulla scomparsa di quei documenti go- 
vernativi e di procedere nel mio gioco. 


Ordinai della vodka e mi cedetti: lei stava 
servendo al tavolo di fronte al mio. Ci guar- 
dammo e mi sorrise, accennando un invito 
ad avvicinarmi 

Capelli ne ri lisci, lunghi sulle spalle, perfet- 
tamente definiti suIlEHRM (Extremcly Hi- 
gh Revolution Monitori del mio nuovo siste- 
ma di visione ottica (un evoluzione della vec- 
chia filosofia Voxrlj, occhi nen, profondi, in- 
terrogativi. da congelare i circuiti del mio ta 
sto (...e anche i mieli), pelle liscia, chiara, 
che potevo quasi toccare attraverso i sensori 
tattili posti sulle dita dei miei guariti di mate- 
riale sintetico, un'ombra di rossetto rosso ac- 
ceso sulle labbra. ben sagomate, invitanti. 
Mentre mi avvicinavo non potei fare a meno 
di notare che portava il distintivo dì un'unità 
beta con inciso sopra il nome SARA4711B. 
Un'unita beta? Non erano quei vecchi proto- 
tipi Cibernetici impiegati dai miliziani per 
compiti secondari? Quelli che furono ritirati 
quasi subito per H di ^funzionati lento degli 
inibitori comportamentair? Che ci faceva 
qui un altro di loro? E così bella e affascinan- 
te, poi— Era sfuggita allo sterminio delta sua 
specie? 

Non so. può darsi, forse un nuovo elemento 
alla storia, non saprei. Da allora, <L IT istante 
dì quel pensiero e di quella visione, non so 
più nulla, delle unità lieta, della vodka» della 
trama del gioco» delia realtà - vera - e nem- 
meno del cyberspace, Ormai catturato dal 
suo sguardo e prigioniero di quell ‘istante, 
non so più nulla. 

L'unica cosa che so è che non finii mai quel- 
la partita e nessuna delle successiva «gru 
volta che indossavo il casco caricavo quella 
situazione e fa rivivevo. Ho addirittura modi- 
ficato il software del gioco in modo da ìsola' 
re quell’immagine e darle una nuova vita. 
Un nuovo gioco, mito da provare. Cosi ogni 
giorno da allora. Con Sara. Per sempre. 

Peccato che tu non sappia nulla di me* nem- 
meno che 10 esisto..* 

Peccato che tu in realtà non esista e elle non 
d incontreremo mai per davvero. 

Peccalo che tu ria un'unita beta, cioè, sono 
costretto a dirlo, m enf altro che una sequen- 
za di numeri nella memoria del mio Virtual 
System quando anco The Purd Aderii,.. 
Peccato che tutte le volte che a vediamo, d 
parliamo, ci tocchiamo, io indossi un casco e 
dei guanti.., 

È un fatto che fa mia seconda vita. La mia vita 
virtuale, è soltanto un gioco, E fa prima? 
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«ét cyoflf ueai? /mmwzfl / 

Finalmente é nato un negozio 
dedicato ai computers e alle consoles 
con tantissimi articoli originali, 
importati dal Giappone e dagli UStì. 
Troverete infatti, a prezzi 
imbattìbili, una vasta scelta di 
prodotti selezionati dalle migliori 
marche per tutti i gusti. 

Vi aspettiamo presto! 

ATLANTIDE 

COMPUTERS - CONSOLES * VIDEOGAMES * ACCESSORI 


P.zzci Attilio Lombardi, 14 
(NUOVO CCNTfiO COMM.IC) 

20034 GIUSSDNO (MI) 

Tel/Fax: 0362/354879 

10.00-ie.30 13,00-19,30 Chiusa LUNEDI' MATTINO 

V V V V V V V V V V V V V V V V V V V V 
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lèCHOShop* by data of fice s.a.s. 

Vili Koma, 5/7 - HI >040 S. Solv;i\tiuno al Vesuv u» (SA 
lei. 1>K 1/5743260 Fax 081/5743244) 
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COMPUTER 

Unisystem 

- GARANZIA 2 ANNI • 


POSSIBILITÀ ALTRE CONFIGURAZIONI 


VENDITA PER 


Computer Shop 
Scolpitine 
\ ij Ca pece Latro, 3“ 
20148 Milano 
Tel. /Fax OiKUKViS 


386 SX - 33 

| 386 DX - 40 

■ 486SLC-25 

e liti: copmcessort- Mai 

| 486 DX - 33 | 

VuLToprixi^^ifY «0 
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CORRISPONDENZA 


Prezzi IVA inclusa - Pagamenti dilazionati - assistenza tecnica - Noleggio 


Stampanti: Epson • Oki - Star 
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VENDITA 

VENDO Commodore 64 + 2 joystick 

+ 31 giochi in perfette condizioni a L 
600,000. 

Tei. 0547/86299. 

VENDO Amiga 500, kickstart L3 ( * 

spanso 1Mb, modulatore TV, joystick Wi 
co Command Contro!, manuali, giochi e 
utility a sole L 450,000 trattabili 
Marcello tei 0362/ 860588. 

VENDO dischetti marchiati 3,5 720 

OD vergini ideali per A500/600/1200 
ecc. Con spedizione in tutta Italia tino ad 
esaurimento scorie 
Alberto tei. 02/55192490, 

VENDO giochi originali per Amiga, 

circa 20 titoli tra cui Powermonger, Sem 
stole Soccer, Monkey tsland, E spana '92, 
Wrath of thè Demon. Kick Off 2, Shadow* 
lands, ecc. T tutti completi di scatole e 
manuali a L. 15,000 cad, o in blocco a 
L 200,000, 

Alberto tei. 02/98240836 (possibilmen- 
te tra le ore 19,00 e le ore 22,00). 

VENDO drive per Amiga a L. 

100.000 trattabili e 1 seguenti 
giochi: Star Control, Hardbali II, Euro 
pean Superleage, Daily Doublé Morse Ra- 
cmg, Micro Prose Soccer, ecc. a L 
10 t QOG cad. o tutti a L 50,000. inoltre 
Elvira a L 30,000, Sensible Soccer a L. 

30.000 e Football Champ a L 20,000. 
Marco tei 051/61 30298 ore pasti. 

VENDO C64 (new) + registratore + 2 
joystick + 62 giochi, tutto m buone con 
* dizioni a L 300,000. Annuncio sempre 
valido. 

Alessandro Vigano via Don Marzorati, 
■HH 2 21047 Saronno (Va) tei. 

©SS 02/9607461 (ore pasti). 
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VENDO molti giochi originali per A- 
mtga e alcuni per MS-DOS a prezzi 
motto favorevoli: Street Fighter II, Risky 
Woods, Alien III, Zull 11, ed altri. 

Max tei. 011/4112810 (telefonare a fub 
te le ore) 


VENDO per IBM e compatibili i se- 
guenti giochi originali (comprendenti 
confezione e manuale}: Campaign L 
50,000; Pga Tour Golf L 30,000; Bu- 
dokan t, 30,000; Brucò Lee Lives L. 
30,000* Dischi da 3 1/2 
Fabrizio tei 02/94966530 (ore pasti). 


VENDO moltissimi giochi originali 
per Amiga, novità, tutti in ottimo stato 
(es: Lure of Temptress, Crutse for a Cor 
pse, Kyrandia). Inoltre vendo il kickstart 

2.0 con confezione e manuali in italiano. 
Tutto a prezzi convenienti. 

Davide tei. 02/315435. 


VENDO C64 + registratore + trasforma 
tare + cava connettore tv + penna ottica 
(con software) + 1 joystick + 20 casset- 
te per imparare il basic della Jackson 
(con manuali e confezioni) + giochi tra 
cui: Dragon’s La«\ Qui Run. Defender of 
thè Crown, ecc. Tutto a 1 400,000 trat- 
tabili. 

Andrea tei 06/87133232 dopo le ore 

21 , 00 . 


VENDO C64 in perfette condizioni, 

completo di cavi, registratore, disk drive 
1541, stampante Vie- 1525 Graphic Prin- 
ter, emulatore MS-DOS, foglio elettronico 
Cale Result, diversi manuali, giochi e joy- 
stick a L 500,000 trattabili, Preferiti! 
mente in zona Tonno. 

Alberta tei 011/483477 (dopo le ore 
1 9,00). 

VENDO Sound Blaster V2 (come nuo 
va, ancora ni garanzia) a L, 250*000 trat 
labilissimi. 


Gian Marco tei 0376/320773 (possibil- 
mente ore pasti). 

SCAMBIO 

SCAMBIO giochi (arcade, stmdation, a- 
nrmation e adventure) per PC e compati- 
bili MB. 

Luca Calamiti via Jugoslavia, 21 - 58100 
Grosseto. TeL 0564/4521 78. 

SCAMBIO e vendo giochi per A500: 

Goblims 11 (italiano), Monkey Island II, BC 
Kid. Hook (italiano), James Pond 131, 
Street Fighter It e molti altri, 

Nicola Cocco via Bellini* 8/ b 36067 
Cassola (Vi) tei. 0424/513476. 

CONTATTI 

"Realtà Virtuale" Chiunque abbia infor- 
mazioni suUargomento (libri, articoli, con- 
siderazioni personali racconti cyfaer- 
punk, programmi sia per Amiga che per 
PC, eccJ o voglia saperne di più, e pre 
gato di scrivermi. Raccoglierò tutto in un 
bollettino che spedirò gratuitamente a 
tutti coloro che mi hanno CONTATTATO! 
Luca Mugnami via delle Selve, 10 - 
50018 Scandita (FI), 

Torneo Club Amiga cerca CONTATTI 
m tutta Italia per organizzare maxi tor- 
neo a Senstbie Soccer che verrà svolto a 
Milano m data da stabilire. 

Luciano tei. 02/55011932, 

Hai un Amiga? Se si, allora entra an- 
che tu a far parte del nuovissimo "A- 
mìga Club 2000*. Avrai cosi accesso a 
urici vastissima biblioteca software in 
continuo aggiornamento, e potrai usufrui- 
re di tutte le vantaggiosissime offerte del 
Club. Per maggiori informazioni: 

Giacomo tei. 02/8376064. 
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con nuove Imprese per un mondo nuovo 

Una produzione 

Scmiiing a 8 direzioni 

Avanzatissimi supporli u 
con vod digitatale dei 
Lemmings 


* 12 nuovissime tribù di Lemmings, 
ognuna con un'abilà diversa, 

★ Sciatori, surfisti, artieri, . . . 


ideata da 


* 256 splendidi colori VGA 


Fantastica gtocafotità e molto, 
mod o di più ! ! 


* Animazioni esilaranti 


40069 Zola Predosa (Bo)- Via Piemonte 7/F - Tei 051/753133 (r.a.) - Fax (051) 753418 
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Hello 


Stilìa seta di 'Ultima Underwortd* un appassionante gioco di ruolo per ri uri ve re la cr whìhì gtorutsa 

delie epiche avventure di tot eroe nella magica iòti di Mhtehlorf. 


AMIGA 

PC 
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